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1. การแข*งขันพูดภาษาอังกฤษ (Impromptu Speech) 

1. คุณสมบัติผูDเขDาแข*งขัน 

    1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 

    1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 

    1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนผูDเขDาแข*งขัน 

    2.1 แข9งขันประเภทเดี่ยว 

    2.2 จำนวนผูCเขCาแข9งขัน 

1) นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 จำนวน 1 คน 

2) นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 จำนวน 1 คน 

3) นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 จำนวน 1 คน 

คุณสมบัติของนักเรียนผูDเขDาแข*งขัน 

เปGนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปLที่ 4 – มัธยมศึกษาปLที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผูCปกครอง 

ถือสัญชาติไทย หลักสูตรปกติ และหลักสูตรหCองเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสำนักงาน 

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และตCองเปGนนักเรียนที่ไม9เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู9 

ต9างประเทศที่ใชCภาษาอังกฤษเปGนภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ%การแข*งขัน 

    3.1 หัวขCอเรื่องในการแข9งขันเปGนไปตามเนื้อหาในหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการของแต9ละระดับชั้น 

ที่เหมาะสมกับการพูดแบบ Impromptu Speech ดังนี ้

3.1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 หัวขCอเรื่องเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน 

สิ่งแวดลCอมเวลาว9างและนันทนาการ และสุขภาพและสวัสดิการ ภายในวงคำศัพทkประมาณ 1,050 – 1,200 

คำ (คำศัพทkที่เปGนรูปธรรมและนามธรรม) 

3.1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 หัวขCอเรื่องเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน 

สิ่งแวดลCอมเวลาว9างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท9องเที่ยว  

การบริการสถานที่ ภาษาและวิทยาศาสตรkและเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพทkประมาณ 2,100 – 2,250 คำ 

(คำศัพทkที่เปGนนามธรรมมากขึ้น) 

3.1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 หัวขCอเรื่องเกี่ยวกับตนเอง สิ่งแวดลCอม ความสัมพันธkระหว9าง 

บุคคลเวลาว9างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท9องเที่ยว การบริการ 

สถานที่ ภาษา และวิทยาศาสตรkและเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพทkประมาณ 3,600 – 3,750 คำ (คำศัพทkที่มี

ระดับการใชCแตกต9างกัน) 

    3.2 คณะกรรมการกลางของการแข9งขันเปGนผูCกำหนดหัวขCอเรื่องที่จะใชCในการแข9งขัน จำนวน 8 - 10 

หัวขCอ และลงมติเลือก 3 หัวขCอ สำหรับใชCในการแข9งขันแต9ละระดับ นักเรียนมีสิทธิ์จับสลาก 2 ครั้ง แลCวเลือก

พูดเพียง 1 หัวขCอ โดยใหCเวลาเตรียมตัวก9อนการพูด 5 นาที ผูCเขCาแข9งขันจะพูดตามหัวขCอเรื่องที่จับสลากไดC 



 

    3.3 เวลาในการแข9งขัน 

1) ระดับชั้น ป. 4 - 6  ใชCเวลาในการพูด 3 - 4 นาท ี

2) ระดับชั้น ม. 1 - 3  ใชCเวลาในการพูด 4 - 5 นาท ี

3) ระดับชั้น ม. 4 - 6  ใชCเวลาในการพูด 5 - 6 นาท ี

    3.4 เวลาในการพูด (บวก /ลบ 30 วินาทีไม9ตัดคะแนน) ใชCเวลานCอยหรือมากกว9าเวลาที่กำหนด  

ตัดนาทีละ 1 คะแนน (ไม9รวมเวลาที่ใชCในการแนะนำตัว) 

    3.5 ไม9อนุญาตใหCผูCเขCาแข9งขันใชCอุปกรณkหรือเอกสารอื่น ๆ บันทึกช9วยจำ หรือขCอมูลประกอบการพูด 

และอุปกรณkสื่อสารทุกชนิดที่เอื้อต9อการแข9งขัน 

    3.6 ผูCเขCาแข9งขันเขCาหCองแข9งขันชCากว9ากำหนดเวลา ใหCอยู9ในดุลพินิจของคณะกรรมการเปGนสิทธิ์ขาด 

    3.7 ไม9อนุญาตใหCบุคคลที่ไม9เกี่ยวขCองกับการแข9งขันอยู9ในหCองหรือสถานที่จัดการแข9งขันในระหว9าง 

การแข9งขัน 

4. เกณฑ%การใหDคะแนน 100 คะแนน 

    4.1 ดDานเนื้อหา (Content)        40 คะแนน 

ประกอบดCวย 

- เนื้อหามีความถูกตCองตามหัวขCอเรื่องที่กำหนด (Accuracy and Consistency)  15 คะแนน 

- ความถูกตCองของภาษาในรูปแบบการพูดสุนทรพจนk    10 คะแนน 

            (Form & Organization of Speech) 

- ความคิดริเริ่มสรCางสรรคk (Creativity)       10 คะแนน 

- การตอบคำถามเกี่ยวกับหัวขCอเรื่องที่จับสลากไดC      5 คะแนน 

     4.2 ดDานความคล*องแคล*วในทักษะภาษา (Language Competence and Fluency) 40 คะแนน 

ประกอบดCวย 

- การใชCภาษาเหมาะสมกับระดับชั้น (Difficulty Level) ดCานศัพทk (Vocabulary) 10 คะแนน 

  โครงสรCางและคำสันธาน (Structure & Connectors) 

- ความสามารถดCานการออกเสียง การเนCนคำ การลงเสียงสูงต่ำ การเนCนคำสำคัญ 15 คะแนน 

  ในประโยคและจังหวะการหยุดในช9วงจบประโยค (Pronunciation, stress, 

  Intonation, rhythm, pausing and pace) 

- การใชCน้ำเสียงสอดคลCองกับเนื้อหาที่พูด (Tone)      10 คะแนน 

- การตอบคำถามเกี่ยวกับหัวขCอที่จับสลากไดC      5 คะแนน 

4.3 ความสำเร็จในการถ*ายทอด (Presentation)     15 คะแนน 

      ประกอบดCวย 

      - ความสามารถในการสื่อถึงผูCฟãง (Communication)     10 คะแนน 

      - บุคลิก ท9าทาง (Personality)        5 คะแนน 

มสาระก4.4 พูดในระยะเวลาที่กำหนด (Time)      5 คะแนน 



 

หมายเหต ุ: กรณีนักเรียนพูดไม9ตรงตามหัวขCอที่จับสลากไดC กรรมการพิจารณาตัดคะแนนในส*วนเนื้อหาของ 

เรื่องที่พูด 

     กรรมการจะตัดคะแนนในส9วนเนื้อหา (Content) 40 คะแนน เปGน 0 คะแนนส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

าระการเรียนตัวอย*างเกณฑ%การใหDคะแนนการทดสอบการพูดสนทนา/พูดสุนทรพจน% 

Scoring Rubric 
รายละเอียด 
เกณฑ-การ 
ให1คะแนน 

 

เนื้อหามีความถูกต;องตาม
หัวข;อเรื่องที่กำหนด 
(Accuracy and 
Consistency) 

15 คะแนน 
 

ความถูกต;องของภาษา 
ในรูปแบบการพูด 

สุนทรพจน- 
(Form & 

Organization of 
Speech ) 
10 คะแนน 

ความคิดริเริ่ม
สร;างสรรค- 

(Creativity) 
10 คะแนน 

 

ความสามารถด;านการออกเสียงการ
เน;นคำสำคัญในประโยคและจังหวะ

การหยุดในชlวงจบประโยค 
20 คะแนน 

Excellent 
 

13 - 15 
Present ideas 

clearly. Be able to 
express ideas 

fluently. 
 

9 - 10 
Main idea, supporting 

idea, details, 
examples, and well 

organized. 
 
 

9 - 10 
New, relevant, 
and clear idea 

 

16 - 20 
Clear pronunciation. Use 

correct 
sentence and word stress. 

Produce clear sounds. 
Key words are pronounced 

correctly. 

Good 
 

9 - 12 
Present ideas well 

enough to be 
understood. 

 

7 - 8 
Miss some of 

the main ideas, 
supporting idea, 

details, and examples. 
 

7 - 8 
New, relevant, and 

quite clear idea 
 
 

11 - 15 
Occasionally mispronounce 
sounds or stress syllables or 

key 
words incorrectly; however, 

listeners can understand ideas. 

Satisfactory 
 

5 - 8 
Speak with some 
hesitation but can 
communicate basic 

ideas. 
 

4 - 6 
Contain main idea, 

details, but no 
examples. 

 

4 - 6 
General, 

somewhat relevant, 
and unclear idea 

 

6 - 10 
May pronounce key words 

incorrectly or use inappropriate 
stress. Listeners can understand 

main ideas but may not 
understand all details. 

Needs 
Improvement 

 

1 - 4 
Attempt to speak, 
but has difficulty 
communicating 

basic ideas. 
 

1 - 3 
Confusing main ideas 

and details with 
limited organization. 

 

1 - 3 
General, irrelevant, 
and unclear idea 

 

1 - 5 
Pronunciation makes meaning 

unclear which causes 
misunderstanding. Listeners 
cannot understand one or 

more 
important ideas. 

 

หมายเหตุ : สามารถปรับใชDในการใหDคะแนน Impromptu Speech ไดDแหล*งที่มา : Cambridge 

University, UK และ ORTESOL 2008, Mt. Hood Community College 

 

 

 



 

5. เกณฑ%การตัดสิน 

รCอยละ 80 – 100  ไดCรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

รCอยละ 70 – 79   ไดCรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

รCอยละ 60 – 69   ไดCรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ไดCคะแนนต่ำกว9ารCอยละ 60 ไดCรับเกียรติบัตรเขCาร9วมการแข9งขัน เวCนแต9กรรมการมีความเห็น 

เปGนอย9างอื่น ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปGนสิ้นสุด 

 

6. คณะกรรมการตัดสินการแข*งขัน ระดับชั้นละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข9งขัน ระดับชั้นละ 

3 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

กรรมการตัดสินเปGนผูCที่มีความรูC ความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษเปGนอย9างด ี

ประกอบดCวย 

1. เจCาของภาษา 1 คน (Native Speaker) 

2. ครูผูCสอนภาษาอังกฤษ/ผูCทรงคุณวุฒิดCานภาษาอังกฤษ 

ขDอควรคำนึง 

- กรรมการตCองไม9ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขCาแข9งขัน 

- กรรมการที่เปGนครูผูCสอนควรแต9งตั้งใหCตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 

- กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย9างหลากหลาย 

- กรรมการควรใหCขCอเสนอแนะเติมเต็มใหCกับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 - 3 

สถานที่ทำการแข*งขัน ผ9านโปรแกรม ZOOM Meeting 

จัดสถานที่แข9งขันเปGน 3 หCอง ดังนี ้

หCองที่ 1 หCองเก็บตัว หลังจากผูCเขCาแข9งขันทุกคนลงทะเบียนและรายงานตัวเรียบรCอยแลCว 

ใหCจับสลากลำดับการแข9งขันแลCวนั่งรอในหCอง และควรมีผูCประสานงานที่มีคุณสมบัติในการช9วยนักเรียน 

ผ9อนคลายจากความตื่นเตCนกังวล 

หCองที่ 2 หCองเตรียมตัวก9อนการแข9งขัน (อาจใชCมุมใดมุมหนึ่งของหCองที่ 1) นักเรียนเขCามาที

ละคนตามลำดับก9อนเวลาพูด 7 นาที จากนั้นจับสลากหัวขCอเรื่อง แลCวเขียนเรื่องคร9าว ๆ ใส9กระดาษที่

กรรมการเตรียมไวCใหCภายในเวลา 5 นาที (กรรมการจับเวลาเพื่อความยุติธรรม) 

หCองที่ 3 หCองจัดการแข9งขัน 

หมายเหตุ : 

- ไม9อนุญาตใหCบุคคลใด ๆ เขCา - ออกหCองแข9งขันในระหว9างที่ผูCเขCาแข9งขันกำลังพูด ตCองใหCผูCเขCา 

แข9งขันพูดจบก9อนจึงสามารถเขCา - ออกหCองแข9งขันไดC 

- ไม9อนุญาตใหCผูCเขCาแข9งขันรCองเพลงหรือใชCอุปกรณkใด ๆ ประกอบการแข9งขันพูด 

- ผูCเขCาแข9งขันตCองสวมชุดนักเรียนและยืนพูดใหCเห็นเต็มตัว 



 

ระเบียบการจัดการแข*งขันการพูดภาษาอังกฤษ (Impromptu Speech) 

คณะกรรมการดำเนินงาน 

วางแผนการดำเนินงานจัดการแข*งขัน 

1. จำนวนคณะกรรมการตามจุดต*าง ๆ 

    ลงทะเบียนรับรายงานตัว 3 - 5 คน ทำหนCาที่รับลงทะเบียน ตรวจสอบรายชื่อใหCถูกตCอง 

จับสลากจัดลำดับเขCาร9วมการแข9งขันใหCนักเรียนใหCเรียบรCอย เขียนชื่อ นามสกุลในแบบรายงานตัว 2 ชุด 

2. พิธีกร 1 - 2 คน 

    ชี้แจงระเบียบการแข9งขัน มารยาทในการแข9งขัน สรCางบรรยากาศที่ดี และดูแลนักเรียน 

3. กรรมการตัดสิน 3 - 5 คน ควรมีชาวต*างชาติ 1 คน 

    - ตัดสินการแข9งขันตามเกณฑkดCวยความยุติธรรม 

    - การถามคำถามตCองถามหลังจากผูCเขCาแข9งขันพูดเสร็จในทุกระดับ จำนวน 1 คำถาม 

โดยคำถามจะสัมพันธkกับหัวขCอที่ผูCเขCาแข9งขันจับฉลากหัวขCอไดC และคนถามควรเปGนชาวต9างชาติ (Native 

Speaker) เพื่อจะไดCเปGนมาตรฐานและตรวจความเขCาใจในเนื้อหาที่นักเรียนพูด 

              - สรุปผลคะแนนของนักเรียนที่แข9งขันทั้งหมด ส9งฝòายประมวลผลเพื่อประกาศผลคะแนน 

4. คณะกรรมการจับเวลา 1 คน 

              กรรมการจับเวลาควรมีอุปกรณk ดังนี้ นาôิกาจับเวลา ปöาย 3 สี (เขียว แดง เหลือง) สีเขียว 

หมายถึง เริ่มพูดไดC สีเหลือง หมายถึง เตือนก9อนหมดเวลา 1 นาที และสีแดง หมายถึง หมดเวลาในการพูด แต9

ผูCพูดสามารถพูดต9อไดC 30 วินาที โดยไม9โดนหักคะแนน การจับเวลาจะเริ่มหลังจากที่นักเรียนแนะนำตัวและพูด

หัวขCอ 

5. กรรมการที่ดูแลนักเรียนที่เขDาแข*งขัน 1 คน 

         - คุณสมบัติของกรรมการที่ดูแลนักเรียนตCองเปGนผูCมีจิตวิทยาสูง เพราะนักเรียนที่เขCา

แข9งขันอาจมีความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก9อนการแข9งขัน 

         - จัดเตรียมกระดาษ A4 ดินสอ และยางลบ วางไวCที่โตõะเพื่อใหCนักเรียนร9างคำพูด 

         - จดบันทึกหัวขCอการพูดลงในแบบรายงานตัวทั้ง 2 ใบ ใหCพิธีกรและคณะกรรมการ พรCอม

ทั้งส9งตัวนักเรียนเขCาหCองแข9งขัน 

6. กรรมการเตรียมหัวขDอ ในการแข9งขันใหCเปGนไปตามเนื้อหานักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 

หัวขCอเรื่องเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน สิ่งแวดลCอม เวลาว9างและนันทนาการ และสุขภาพและ

สวัสดิการ ภายในวงคำศัพทkประมาณ 1,050 – 1,200 คำ (คำศัพทkที่เปGนรูปธรรมและนามธรรม) แต9ไม9ควรตั้ง

หัวขCอเรื่อง Myself, Family, school ควรตั้งคำถามที่ใหCผูCเขCาแข9งขันไดCบูรณาการทางดCานความคิด เช9น 

หัวขCอเรื่องเกี่ยวกับสิ่งแวดลCอม (Environment) หัวขCอเรื่องควรเปGน How to save the energy เปGนตCน 

นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 หัวขCอเรื่องเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน สิ่งแวดลCอม 

เวลาว9างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท9องเที่ยว การบริการ 

สถานที ่ภาษาและวิทยาศาสตรkและเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพทkประมาณ 2,100 – 2,250 คำ (คำศัพทkที่เปGน



 

นามธรรมมากขึ้น)แต9ไม9ควรตั้งหัวขCอเรื่อง Myself, Family, Environment ควรตั้งคำถามที่ใหCผูCเขCาแข9งขันไดC

บูรณาการทางดCานความคิด เช9น หัวขCอเรื่องเกี่ยวกับวิทยาศาสตรkและเทคโนโลยี (Science and 

Technology) หัวขCอเรื่องควรเปGน The influence of online marketing in Thailand เปGนตCน 

นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 หัวขCอเรื่องเกี่ยวกับตนเอง สิ่งแวดลCอม ความสัมพันธkระหว9าง 

บุคคลเวลาว9างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท9องเที่ยว การบริการ 

สถานที่ ภาษาและวิทยาศาสตรkและเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพทkประมาณ 3,600 – 3,750 คำ (คำศัพทkที่มี

ระดับการใชCแตกต9างกัน) แต9ไม9ควรตั้งหัวขCอเรื่อง Myself, Family, Environment ควรตั้งคำถามที่ใหCผูCเขCา

แข9งขันไดCบูรณาการทางดCานความคิด ตัวอย9างเช9น หัวขCอเรื่องเกี่ยวกับวิทยาศาสตรkและเทคโนโลยี (Science 

and Technology) หัวขCอเรื่องควรเปGน The effects of digital learning in schools เปGนตCน 

หมายเหตุ : การจัดรูปแบบการแข9งขันนี้เปGนรูปแบบของการแข9งขัน อาจปรับไดCตามความเหมาะสม แต9ใหCยึด

แนวปฏิบัติในเกณฑkนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

หนCา 92. การแข*งขันการเล*านิทาน (Storytelling) 

1. คุณสมบัติผูDเขDาแข*งขัน 

    1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 

    1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 

    1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนผูDเขDาแข*งขัน 

    2.1 แข9งขันประเภทเดี่ยว 

    2.2 จำนวนผูCเขCาแข9งขัน 

          1) นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 จำนวน 1 คน 

2) นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 จำนวน 1 คน 

3) นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 จำนวน 1 คน 

คุณสมบัติของนักเรียนผูDเขDารับการแข*งขัน 

เปGนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปLที่ 4 – มัธยมศึกษาปLที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผูCปกครอง 

ถือสัญชาติไทย หลักสูตรปกติ และหลักสูตรหCองเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสำนักงาน 

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และตCองเปGนนักเรียนที่ไม9เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู9 

ต9างประเทศที่ใชCภาษาอังกฤษเปGนภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ%การแข*งขัน 

    3.1 นิทานที่ใชCแข9งขัน เปGนนิทานพื้นบCานของไทย นิทานของต9างประเทศ หรือนิทานอีสป 

    3.2 เวลาในการแข9งขัน 

1) ระดับชั้น ป. 4 - 6 เวลา 5 - 6 นาท ี

2) ระดับชั้น ม. 1 - 3 เวลา 6 - 7 นาท ี

3) ระดับชั้น ม. 4 - 6 เวลา 7 - 8 นาท ี

(บวก/ลบ 30 วินาทีไม9ตัดคะแนน) ใชCเวลานCอยหรือเกินกว9าเวลาที่กำหนด ตัดนาทีละ 1 คะแนน 

    3.3 ผูCเขCาแข9งขันตCองส9งบทนิทาน จำนวน 5 ชุด ใหCกรรมการตัดสินก9อนการแข9งขันล9วงหนCา 1 วัน 

นับหลังจากแจCงวันที่แข9งขัน 

   3.4 ขณะแข9งขัน ไม9อนุญาตใหCผูCเขCาแข9งขันใชCอุปกรณkหรือเอกสารอื่น ๆ บันทึกช9วยจำ หรือขCอมูล 

ประกอบการเล9านิทาน และอุปกรณkสื่อสารทุกชนิดที่เอื้อต9อการแข9งขัน 

   3.5 ผูCเขCาแข9งขันเขCาหCองแข9งขันชCากว9ากำหนดเวลา ใหCอยู9ในดุลพินิจของคณะกรรมการเปGนสิทธิ์ขาด 

   3.6 ไม9อนุญาตใหCบุคคลที่ไม9เกี่ยวขCองกับการแข9งขันอยู9ในหCองหรือสถานที่จัดการแข9งขันในระหว9าง 

การแข9งขันสาระการเรียนรูCภาษาต9 

4. เกณฑ%การใหDคะแนน 100 คะแนน 

    4.1 เนื้อเรื่อง (Content) ประกอบดDวย 35 คะแนน 

- เนื้อเรื่องมีความน9าสนใจ เหมาะสมกับวัย 15 คะแนน 



 

- รูปแบบการเล9าเรื่อง การนำเสนอ (Form & Organization) 10 คะแนน 

- ขCอคิดในการนำเสนอ (Moral) 10 คะแนน 

    4.2 ความคล*องแคล*วดDานการใชDภาษา (Language Competence) ประกอบดDวย 60 คะแนน 

- ใชCภาษาถูกตCองคำศัพทk โครงสรCางคำสันธานและความเหมาะสมกับระดับชั้น 20 คะแนน 

- ความสามารถดCานการออกเสียง (Pronunciation) 20 คะแนน 

- การใชCน้ำเสียง และอารมณkสอดคลCองกับเนื้อเรื่อง (Tone) 20 คะแนน 

    4.3 เล*าตามเวลาที่กำหนด (Time) 5 คะแนน 

    หมายเหตุ : การแต9งกายชุดนักเรียน โดยไม9มีการใชCอุปกรณkประกอบการเล9าเรื่อง 

5. เกณฑ%การตัดสิน 

รCอยละ 80 – 100 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

รCอยละ 70 – 79 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

รCอยละ 60 – 69 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ไดCคะแนนต่ำกว9ารCอยละ 60 ไดCรับเกียรติบัตรเขCาร9วมการแข9งขัน เวCนแต9กรรมการมีความเห็นเปGน

อย9างอื่นผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปGนสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการตัดสินการแข*งขัน ระดับชั้นละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข9งขัน ระดับชั้นละ 

3 คน 

    คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

กรรมการตัดสินเปGนผูCที่มีความรูCความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษเปGนอย9างดี ประกอบดCวย 

1. เจCาของภาษา 1 คน (Native Speaker) 

2. ครูผูCสอนภาษาอังกฤษ /ผูCทรงคุณวุฒิดCานภาษาอังกฤษ 

ขDอควรคำนึง 

- กรรมการตCองไม9ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขCาแข9งขัน 

- กรรมการที่เปGนครูผูCสอนควรแต9งตั้งใหCตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 

- กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย9างหลากหลาย 

- กรรมการควรใหCขCอเสนอแนะเติมเต็มใหCกับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 - 3 

สถานที่ทำการแข*งขัน 

แข9งขันโดยจัดทำเปGน Clip 

 

 

 

 

 

 



 

กลุ9มสาา 12ระเบียบการจัดการแข*งขันการเล*านิทาน (Storytelling) 

คณะกรรมการดำเนินงาน 

วางแผนการดำเนินงานจัดการแข*งขัน 

1. กรรมการตัดสิน 3 - 5 คน ควรมีชาวต*างชาติ 1 คน (Native Speaker) 

    - ตัดสินการแข9งขันตามเกณฑkดCวยความยุติธรรม 

    - สรุปผลคะแนนของนักเรียนที่แข9งขันทั้งหมด ส9งฝòายประมวลผลเพื่อประกาศผลคะแนน 

หมายเหตุ : การจัดรูปแบบการแข9งขันนี้เปGนรูปแบบของการแข9งขัน อาจปรับไดCตามความเหมาะสม แต9ใหCยึด

แนวปฏิบัติในเกณฑkนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ภาษาต9างประเทศ หนCา 133. การเขียนเรื่องสั้นภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial Writing) 

1. คุณสมบัติผูDเขDาแข*งขัน 

   1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 

   1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 

   1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนผูDเขDาแข*งขัน 

   2.1 แข9งขันประเภทเดี่ยว 

  2.2 จำนวนผูCเขCาแข9งขัน 

        1) นักเรียนระดับชั้น ป.4 - 6 จำนวน 1 คน 

2) นักเรียนระดับชั้น ม.1 - 3 จำนวน 1 คน 

3) นักเรียนระดับชั้น ม.4 - 6 จำนวน 1 คน 

คุณสมบัติของนักเรียนผูDเขDารับการแข*งขัน 

เปGนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปLที่ 4 – มัธยมศึกษาปLที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผูCปกครอง 

ถือสัญชาติไทย หลักสูตรปกติ และหลักสูตรหCองเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสำนักงาน 

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และตCองเปGนนักเรียนที่ไม9เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู9 

ต9างประเทศที่ใชCภาษาอังกฤษเปGนภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ%การแข*งขัน 

3.1 ภาพที่ใชCในการแข9งขันควรเปGนภาพที่เกี ่ยวกับโรงเรียน ประเพณีอันดีงาม สถานที่ท9องเที่ยว 

ของไทยผลิตภัณฑkทางการเกษตรหรือผลิตภัณฑkทCองถิ่นในชุมชนของไทย หรือการรณรงคkสิ ่งแวดลCอมใน

ประเทศไทยและมีคำที่กำหนดใหCใชCในการบรรยายภาพประมาณ 5 – 15 คำ โดยคณะกรรมการจัดเตรียมภาพ

พิมพkส ีขนาด A4 สามารถเห็นไดCชัดเจน จำนวน 5 ภาพ และแจCงใหCผูCเขCาแข9งขันทราบในวันทำการแข9งขัน โดย 

กำหนดจำนวนคำในการเขียนเรื่องสั้นภาษาอังกฤษประกอบภาพในแต9ละระดับชั้น ดังนี ้

     3.1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปLที่ 4 – 6 ไม9ต่ำกว9า 100 คำ และมีคำที่ใชCกำหนดใหCใชCประกอบ 

ภาพ จำนวน 5 คำ เขียนดCวยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใชCตัวอักษรอ9านง9าย ถูกตCองตามลักษณะวิธีเขียน 

(กรณีแกCไขคำผิด ควรลบใหCสะอาด และเขียนตัวอักษรใหCชัดเจน) เวลาในการเขียน 40 นาท ี

    3.1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปLที่ 1 - 3 ไม9ต่ำกว9า 150 คำ และมีคำที่ใชCกำหนดใหCใชCประกอบ 

ภาพ จำนวน 10 คำ เขียนดCวยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใชCตัวอักษรอ9านง9าย ถูกตCองตามลักษณะวิธีเขียน 

(กรณีแกCไขคำผิด ควรลบใหCสะอาด และเขียนตัวอักษรใหCชัดเจน) เวลาในการเขียน 50 นาท ี

    3.1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปLที่ 4 - 6 ไม9ต่ำกว9า 200 คำ และมีคำที่ใชCกำหนดใหCใชCประกอบ 

ภาพจำนวน 15 คำ เขียนดCวยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใชCตัวอักษรอ9านง9าย ถูกตCองตามลักษณะวิธีเขียน 

(กรณีแกCไขคำผิด ควรลบใหCสะอาด และเขียนตัวอักษรใหCชัดเจน) เวลาในการเขียน 60 นาท ี

          3.2 ผูCเขCาแข9งขันจัดเตรียมกระดาษรายงานมีเสCน ขนาด A4 และอุปกรณkประกอบการเขียน เพื่อใชCใน

การแข9งขัน จำนวน ไม9เกิน 3 แผ9น โดยแสดงใหCคณะกรรมการตรวจสอบก9อนการแข9งขัน 



 

          3.3 ประธานคณะกรรมการตัดสินเปGนผูCจับสลากภาพที่จะใชCในการแข9งขัน 1 ภาพ ก9อนการแข9งขัน 

4. เกณฑ%การใหDคะแนน 100 คะแนน 

   1. ดDานเนื้อหา ประกอบดDวย         30 คะแนน 

       - เนื้อหามีความสอดคลCองกับภาพการแข9งขันที่กำหนด       10 คะแนน 

       - เนื้อหาสัมพันธkกับหัวขCอที่เขียน         10 คะแนน 

       - ตั้งชื่อเรื่องอย9างสรCางสรรคk มีความน9าสนใจ กระชับ และเขCาใจง9าย สอดคลCองกับภาพที่กำหนด     5 คะแนน 

       - ลำดับขCอความ ความคิดต9อเนื่อง และความสอดคลCองกัน        5 คะแนน 

   2. ดDานการถ*ายทอดเนื้อเรื่อง ประกอบดDวย      30 คะแนน 

      - ลำดับการถ9ายทอดเปGนไปตามขั้นตอนรูปแบบการเขียน มีลำดับ     10 คะแนน 

        ประโยคใจความหลัก และประโยคสนับสนุนที่สอดคลCองกัน 

      - ปรากฏใจความสำคัญ อย9างนCอย 1 ใจความของแต9ละย9อหนCา       5 คะแนน 

      - ใชCกลวิธีที่น9าสนใจในการถ9ายทอด เช9น ยกตัวอย9าง ทฤษฎี หลักปรัชญา สำนวน เปGนตCน    10 คะแนน 

      - สามารถกระตุCนและดึงความสนใจของผูCอ9านไดC        5 คะแนน 

   3. ดDานการสรุป ประกอบดDวย        25 คะแนน 

     - มีเนื้อหาสัมพันธkกับส9วนเนื้อหาอื่น ๆ          5 คะแนน 

     - มีเนื้อหากล9าวป°ด ไม9ปรากฏรายละเอียดที่ซ้ำกับเนื้อเรื่อง       5 คะแนน 

     - ใชCกลวิธีที่น9าสนใจในการสรุป ดึงดูดใจ เช9น สังเขปสาระสำคัญทั้งหมด เนCนย้ำประเด็นหลัก.        10 คะแนน 

       ตั้งคำถามใหCผูCอ9านฉุกคิด เสนอขCอคิดหรือคติเตือนใจ คำคม บทรCอยกรอง ฯลฯ 

     - ใชCคำที่กำหนดใหC ครบตามจำนวนเกณฑkที่กำหนด        5 คะแนน 

4. ดDานการใชDภาษา ประกอบดDวย       15 คะแนน 

     - ใชCคำศัพทk ไวยากรณk หรือสำนวนไดCอย9างถูกตCองเหมาะสม     10 คะแนน 

     - รCอยเรียงประโยคภาษาอังกฤษไดCอย9างถูกตCองเหมาะสม      5 คะแนน 

5. เกณฑ%การตัดสิน 

รCอยละ 80 – 100 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

รCอยละ 70 – 79 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

รCอยละ 60 – 69 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ไดCคะแนนต่ำกว9ารCอยละ 60 ไดCรับเกียรติบัตร เวCนแต9กรรมการเห็นเปGนอย9างอื่นผลการตัดสินของ 

คณะกรรมการถือเปGนสิ้นสุด 

หมายเหตุ : กรณีนักเรียนเขียนเนื้อเรื่องไม9ตรงตามภาพที่จับสลาก ใหDกรรมการพิจารณาตัดคะแนนในส*วน 

เนื้อหา 

6. คณะกรรมการตัดสินการแข*งขัน ระดับชั้นละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข9งขัน ระดับชั้นละ 

3 คน 

 



 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

กรรมการตัดสินเปGนผูCที่มีความรูCความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษเปGนอย9างดี ประกอบดCวย 

1. เจCาของภาษา 1 คน (Native Speaker) 

2. ครูผูCสอนภาษาอังกฤษ /ผูCทรงคุณวุฒิดCานภาษาอังกฤษ 

ขDอควรคำนึง 

- กรรมการตCองไม9ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขCาแข9งขัน 

- กรรมการที่เปGนครูผูCสอนควรแต9งตั้งใหCตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 

- กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย9างหลากหลาย 

- กรรมการควรใหCขCอเสนอแนะเติมเต็มใหCกับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 - 3 

สถานที่ทำการแข*งขัน 

จัดสถานที่แข9งขันเปGน 2 หCอง ดังนี ้

หCองที่ 1 หCองเก็บตัว หลังจากผูCเขCาแข9งขันทุกคนลงทะเบียนและรายงานตัวเรียบรCอยแลCว 

ใหCจับสลากลำดับที่นั่งแข9งขันแลCวนั่งรอในหCอง และควรมีผูCประสานงานที่มีคุณสมบัติในการช9วยนักเรียนผ9อน 

คลายจากความตื่นเตCนกังวล 

หCองที่ 2 หCองแข9งขัน ผูCเขCาแข9งขันนั่งตามลำดับที่นั่ง จากนั้นใหCประธานคณะกรรมการตัดสิน 

การแข9งขันเปGนผูCจับสลากภาพที่จะใชCในการแข9งขัน กรรมการแจCงคำศัพทkที่กำหนดใหCใชCประกอบการบรรยาย 

ภาพดCวยการติดบัตรคำ หรือเขียนคำบนกระดานที่ผูCเขCาแข9งขันทุกคนสามารถมองเห็นไดCอย9างชัดเจน เมื่อผูCเขCา 

แข9งขันพรCอม ใหCผูCเขCาแข9งขันเขียนเรื่องคร9าว ๆ ใส9กระดาษที่กรรมการเตรียมไวCใหC ภายในเวลา 5 นาท ี

(กรรมการจับเวลาเพื่อความยุติธรรม) แลCวจึงเริ่มการแข9งขัน 

หมายเหต ุ

- ไม9อนุญาตใหCผูCเขCาแข9งขันใชCอุปกรณkหรือเอกสารอื่น ๆ บันทึกช9วยจำ ขCอมูลประกอบการเขียน 

หรือพจนานุกรมทุกประเภท และอุปกรณkสื่อสารทุกชนิดที่เอื้อต9อการแข9งขัน 

- ไม9อนุญาตใหCบุคคลใด ๆ เขCา – ออกหCองแข9งขันในระหว9างที่ผูCเขCาแข9งขันกำลังทำการแข9งขัน ตCองใหC

การแข9งขันเสร็จสิ้นก9อนจึงสามารถเขCา - ออกหCองแข9งขันไดC 

- ใหCคณะกรรมการนั่งประจำที่ที่สามารถมองเห็นผูCเขCาแข9งขันไดCอย9างทั่วถึง 

- ผูCแข9งขันสวมชุดนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 



 

ระเบียบการจัดการแข*งขันการเขียนเรื่องสั้นภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial Writing) 

คณะกรรมการดำเนินงาน 

วางแผนการดำเนินงานจัดการแข*งขัน 

1. จำนวนคณะกรรมการตามจุดต*าง ๆ 

    ลงทะเบียนรับรายงานตัว 3 - 5 คน ทำหนCาที่รับลงทะเบียน ตรวจสอบรายชื่อใหCถูกตCอง 

จับสลากลำดับที่นั่งใหCเรียบรCอย เขียนชื่อ นามสกุลในแบบรายงานตัว 2 ชุด 

2. พิธีกร 1 - 2 คน 

   ชี้แจงระเบียบการแข9งขัน มารยาทในการแข9งขัน สรCางบรรยากาศที่ดี ดูแลนักเรียน 

ก9อนการแข9งขัน 

3. กรรมการตัดสิน 3 - 5 คน ควรมีชาวต*างชาติ 1 คน (Native Speaker) 

   - ตัดสินการแข9งขันตามเกณฑkดCวยความยุติธรรม 

   - สรุปผลคะแนนของนักเรียนที่แข9งขันทั้งหมด ส9งฝòายประมวลผลเพื่อประกาศผลคะแนน 

4. คณะกรรมการจับเวลา 1 คน 

    กรรมการจับเวลาควรมีอุปกรณk ดังนี ้ นาôิกาจับเวลาในการแข9งขัน โดยกรรมการ 

ผูCจับเวลาใหCสัญญาณ จำนวน 3 ครั้ง ประกอบดCวย ครั้งที่ 1 ใหCสัญญาณเริ่มเขียน ครั้งที่ ๒ ใหCสัญญาณก9อน

หมดเวลา 15 นาที และครั้งที่ 3 ใหCสัญญาณหมดเวลา 

5. กรรมการที่ดูแลนักเรียนที่เขDาแข*งขัน 1 คน 

   - คุณสมบัติของกรรมการที่ดูแลนักเรียนตCองเปGนผูCมีจิตวิทยาสูง เพราะนักเรียนที่เขCา

แข9งขันจะมีความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก9อนแข9งขัน 

   - ส9งตัวนักเรียนเขCาหCองแข9งขัน และพานักเรียนออกจากหCองแข9งขันเมื่อหมดเวลา 

6. รูปแบบการจัดหDองแข*งขัน 

   - จุดลงทะเบียน 

             - หCองเก็บตัวนักเรียน ควรเปGนหCองที่ไม9มีเสียงดังรบกวน 

  - ภายในหCองแข9งขัน ควรจัดดังนี ้

  1. มีหมายเลขอยู9มุมขวาดCานบนของโตõะทุกตัวตามจำนวนและลำดับผูCเขCาแข9งขัน 

โดยมีการเวCนระยะห9างที่เหมาะสม มีความสะอาด ไม9มีร9องรอยและไม9มีพื้นผิวขรุขระ 

  2. โตõะและเกCาอี้สำหรับกรรมการตัดสิน 3 - 5 คน 

  3. โตõะและเกCาอี้สำหรับกรรมการจับเวลา 1 คน 

หมายเหตุ : การจัดรูปแบบการแข9งขันนี้เปGนรูปแบบของการแข9งขัน อาจปรับไดCตามความเหมาะสม แต9ใหCยึด

แนวปฏิบัติในเกณฑkนี ้

 

 



 

4. การต*อคำศัพท%ภาษาอังกฤษ (ครอสเวิร%ด) 

1. ประเภทและจำนวนผูDเขDาแข*งขัน 

1.1 ชั้นประถมศึกษาปLที่ 1-6 ประเภททีม จำนวน 2 คน 

1.2 ชั้นมัธยมศึกษาปLที่ 1-3 (ขยายโอกาส) ประเภททีม จำนวน 2 คน 

1.3 ชั้นมัธยมศึกษาปLที่ 1-3 (สามัญ) ประเภททีม จำนวน 2 คน 

1.4 ชั้นมัธยมศึกษาปLที่ 4-6 ประเภทเดี่ยว จำนวน 1 คน 

2. วิธีดำเนินการแข*งขัน จำนวนเกม/รอบ 

2.1 ระดับตรวจราชการ ที่ 10 

2.1.1 โรงเรียนส9งรายชื่อนักเรียนผูCเขCาแข9งขันตามประเภทที่ก าหนด 

2.1.2 ระยะเวลาดำเนินการแข9งขัน 1 วัน 

2.1.3 เขตที่มีจำนวนทีมเขCาร9วมการแข9งขัน 2 ทีม กำหนดใหCทั้ง 2 ทีมมาแข9งในรอบตัดสิน 2 เกม 

โดยไม9ตCองมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเริ่มตCนเกมก9อน - หลัง เพื่อความยุติธรรม 

2.1.4 เขตที่มีจำนวนทีมเขCาร9วมการแข9งขัน 3 – 6 ทีม กำหนดใหCทุกทีมแข9งขันกันในรอบคัดเลือก 

แบบพบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแข9งขันสากล ในกรณีที่มีทีมแข9งขันไม9มากและสามารถจัด 

แข9ง แบบพบกันหมดไดCในเวลาที่ก าหนด แต9ละทีมจะไดCแข9งขันกับคู9แข9งขันทุกโรงเรียน จากนั้นนาทีมที่มีผล 

คะแนนดีที่สุด 2 ลำดับแรก เขCาสู9รอบชิงชนะเลิศ โดยทาการแข9งขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มตCน

เกมก9อน 

- หลัง เพื่อความยุติธรรม 

2.1.5 เขตที่มีจำนวนทีมเขCาร9วมการแข9งขันตั้งแต9 7 ทีมขึ้นไป ก าหนดใหCทุกทีมแข9งรอบคัดเลือกโดย 

ใชCระบบแพริ่งแบบ King of the Hill (KOTH) ตามระบบการแข9งขันสากล รอบคัดเลือกจำนวน 5 เกม และ 

รอบชิงชนะเลิศ 2 เกม โดยด าเนินการแข9งขันตามโปรแกรม ดังนี ้

เกมที่ 1 กรรมการประกบคู9แข9งขันแบบสุ9ม (Random) ดCวยวิธีจับสลาก เมื่อแข9งขันเสร็จใหCบันทึกผล 

การแข9งขันในใบมาสเตอรk สกอรkการkด และส9งกรรมการ เพื่อใหCกรรมการจัดล าดับคะแนน 

เกมที่ 2-5 กรรมการประกบคู9การแข9งขันแบบ King of the Hill ในทุกรอบ โดยนำผูCเขCาแข9งขันที่มี 

ลำดับคะแนนหลังจากจบเกมก9อนหนCานี้ มาประกบคู9ใหม9 ใหCทีมที่มีล าดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5  

พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ 10.........ไปเรื่อย ๆ หลังจบการแข9งขันในแต9ละเกม ใหCผูCเขCาแข9งขันบันทึกผลการแข9งขัน

ในใบมาสเตอรkสกอรkการkด และส9งกรรมการ (หลังจบการแข9งขันในแต9ละรอบ กรรมการตCองเรียงลาดับคะแนน

ใหม9ทุกครั้ง) จากนั้นน าทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ล าดับแรก ในรอบคัดเลือก เขCาสู9รอบชิงชนะเลิศ โดยทำ

การแข9งขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มตCนเกมก9อน - หลัง เพื่อความยุติธรรม 

2.1.6 หากมีทีมที่เขCาสู9รอบชิงชนะเลิศแน9นอนแลCว ตั้งแต9ก9อนจบการแข9งขันรอบคัดเลือก จะใชCระบบ 

Gibsonize โดยไม9ตCองเล9นเกมที่เหลือ 

 

 



 

3. เกณฑ%การตัดสิน 

รCอยละ 80 – 100 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

รCอยละ 70 – 79 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

รCอยละ 60 – 69 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ไดCคะแนนตำ่กว9ารCอยละ 60 ไดCรับเกียรติบัตร เวCนแต9กรรมการมีความเห็นเปGนอย9างอื่น ผลการตัดสิน 

ของคณะกรรมการถือเปGนสิ้นสุด 

4. คณะกรรมการตัดสินการแข*งขัน 

เปGนผูCทรงคุณวุฒิ วิทยากร นักกีฬา ที่มีความรูC ความยุติธรรม มีความเขCาใจในระบบการแข9งขัน 

ตลอดจนกฎและกติกาการแข9งขันเปGนอย9างดี ไม9จำเปGนตCองเปGนครูเฉพาะในกลุ9มสาระภาษาต9างประเทศ 

5. กติกาเพิ่มเติม  

5.1 กฎและกติกาการแข*งขัน ใชCกฎและกติกาการแข9งขันของสมาคมครอสเวิรkด เอแม็ท คำคม และซู

โดกุแห9งประเทศไทย 

 5.2 อุปกรณ%ในการแข*งขัน ผูDเขDาแข*งขันทุกทีมจะตDองเตรียมอุปกรณ%ในการแข*งขันมาเองไดCแก9 

กระดานที่ใชCในการแข9งขัน, แปöนวางเบี้ย, ตัวเบี้ย และเบี้ยสำรอง (กรณีตัวเบี้ยหาย) และนาôิกาหรือโทรศัพทk 

ที่มีแอพลิเคชั่นจับเวลา โดยทำสัญลักษณk เครื่องหมาย หรือเขียนชื่อโรงเรียนใหCเรียบรCอย เพื่อใชCในการแข9งขัน 

5.2.1. รุ9นประถมศึกษาใชCอุปกรณkการแข9งรุ9นประถมศึกษา กระดานขนาด 11x11 ช9อง (เบี้ย 52 ตัว) 

5.2.2 รุ9นมัธยมศึกษา ใชCอุปกรณkการแข9งขันรุ9นมาตรฐาน กระดานขนาด 15x15 ช9อง (เบี้ย 100 ตัว) 

5.3 เวลาในการแข*งขัน 

5.3.1 ใชCเวลาแข9งขันฝã©งละ 22 นาที โดยใชCนาôิกาจับเวลาแบบเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) หรือ 

Chess Clock ทุกเกม เพื่อปöองกันปãญหาความล9าชCาในการเล9น การตัดเกม และการถ9วงเวลา 

5.3.2 หากไม9มีนาôิกาใหCใชCแท็บเล็ตพีซีหรือสมารkทโฟน (แนะน าใหCใชCระบบ Android) โดยติดตั้ง 

แอพพลิเคชั่นสาหรับจับเวลาเพิ่มเติม ซึ่งสามารถดาวนkโหลดแอพพลิเคชั่นลงบนแท็บเล็ตพีซีหรือสมารkทโฟน 

เพื่อนำมาใชCจับเวลาไดC โดยพิมพkคCนหาใน App Store คำว9า “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock” ฯลฯ 

5.3.3 ผูCเขCาแข9งสามารถนาสมารkทโฟนที่มีโปรแกรมนาôิกาจับเวลามาใชCในการแข9งขันไดCคู9แข9งขัน 

สามารถตรวจสอบและทดสอบการใชCงานของนาôิกาที่คู9ต9อสูCเตรียมมาก9อนไดC 

5.3.4 ก9อนแข9งใหCตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือก9อนใชCทุกครั้ง เพื่อปöองกันเครื่องดับระหว9างแข9งขัน 

5.3.5 เมื่อผูCเขCาแข9งขันฝòายใดฝòายหนึ่งรCองขอใหCมีการใชCนาôิกาในเกมนั้น คู9ต9อสูCไม9มีสิทธิปฏิเสธหรือ 

เลี่ยงการใชCนาôิกาไดC 

5.3.6 หากมีผูCเล9นใชCเวลาเกิน จะถูกหักคะแนนนาทีละ 10 คะแนน เศษวินาทีจะถูกนับเปGน 1 นาท ี

ตัวอย9างเช9น นาย A ใชCเวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือว9านาย A ใชCเวลาเกิน 4 นาที และจะถูกหักคะแนน 40 

คะแนน ตามกฎ (นาôิกาที่ใชCตCองตั้งค9าโปรแกรมใหCเวลาติดลบไดC) ผูCเล9นควรฝ¨กการใชCนาôิกาจับเวลาใหC 

ชำนาญ ก9อนแข9งเพื่อใหCการแข9งขันเปGนไปตามมาตรฐานสากล 

5.3.7 หCามกรรมการตัดสินทำการตัดเกมการแข9งขัน ตCองใหCผูCเขCาแข9งขันเล9นจนจบเกมเท9านั้น หากม ี



 

การตัดเกมการแข9งขัน ผูCฝ¨กสอนหรือผูCเขCาแข9งขันสามารถประทCวงกรรมการผูCตัดสินไดC หรือหากตCองมีการตัด 

เกมจริงตCองไดCรับการยินยอมจากผูCเขCาแข9งขันและผูCฝ¨กสอนเช9นกัน 

5.3.8 กรณีไม9ใชCนาôิกา กรรมการตCองชี้แจงเงื่อนไขกับผูCเขCาแข9งขันและครูผูCฝ¨กสอนก9อนเริ่มการ 

แข9งขัน และตCองไดCรับการยินยอมจากทุกฝòาย และบริหารจัดการเวลาในการแข9งขันอย9างเหมาะสม และตCอง 

ปฏิบัติตามกฎขCอ 5.3.7 โดยไม9มีการตัดเกม 

5.4 การขอตรวจศัพท% (Challenge) 

5.4.1 ผูCเล9นจะสามารถขอตรวจศัพทkไดCก็ต9อเมื่อคู9ต9อสูCขานแตCมและกดเวลาแลCวเท9านั้น หากคู9ต9อสูCยัง 

ไม9ขานแตCมและไม9กดเวลา การขอชาเลCนจkจะไม9เปGนผล 

5.4.2 การขอโฮลดk (Hold) ในกรณีขอพิจารณาคำศัพทkที่คู9แข9งขันลง คู9แข9งขันจะยังไม9สามารถจับเบี้ย

ขึ้นมาเพิ่มไดC จนกว9าคู9แข9งขันที่ขอโฮลดkจะยอมรับคำศัพทkนั้นๆ (เวลาในการขอโฮลดk ไม9เกิน 30 วินาที) 

5.4.3 การตรวจสอบคำศัพทk ใหCใชCคอมพิวเตอรkหรือโนCตบุõคในการตรวจศัพทkจากโปรแกรมที่ชื่อว9า 

Zyzzyva (ดาวนkโหลดจากลิงคkในเพจ https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/) โดย 

ใชCดิกชันนารี TWL06 หรือ OWL2.x ที่ใชCในการแข9งขันภายในประเทศ ไม9อนุญาตใหCตรวจคำศัพทkในสมารkท 

โฟน/แท็บเล็ตพีซีที่นำมาใชCจับเวลาหรือเครื่องส9วนตัวของผูCเขCาแข9งขัน ตCองใชCคอมพิวเตอรkหรือแท็บเล็ต พีซีที ่

กรรมการเตรียมไวCใหCเท9านั้น เมื่อมีการขอชาเลนจkใหCหยุดเวลา ควำ่เบี้ย รูดถุงเบี้ย ทั้งสองฝòายส9งตัวแทนไป  

เช็คคำศัพทkที่เครื่องชาเลนจk หCามตรวจคำศัพทkจากหนังสือศัพทkหรือพจนานุกรม การตรวจคำศัพทkผูCเขCาแข9งขัน 

จะเปGนผูCตรวจคำศัพทkกันเองจากโปรแกรมตรวจคำศัพทk กรรมการไม9สามารถบอกไดCว9าคำศัพทkคำนั้นมีหรือไม9ม ี

5.5 คะแนนในแต*ละเกม ทีมที่ชนะจะไดC 2 คะแนน , เสมอไดCทีมละ 1 คะแนน และแพCไดC 0 คะแนน 

5.6 การจัดอันดับคะแนน ใหCนับคะแนนรวมจากเกมที่ชนะ และเสมอ ก9อนเปGนลำดับแรก หาก 

คะแนนเท9ากัน ใหCใชCแตCมผลต9างสะสม (Difference) เปGนตัวตัดสิน 

5.7 แตDมผลต*างสูงสุดต*อเกม Maximum Difference 

5.7.1 ครอสเวิรkดรุ9นประถมศึกษา แตCมต9างสูงสุดไม9เกิน 100 แตCม ถCาเกินกว9านั้นใหCปãดลงเหลือ 100 

แตCม เฉพาะเกมสุดทCายแตCมต9างไม9เกิน 80 แตCม ถCาเกินใหCปãดลงเหลือ 80 แตCม 

5.7.2 ครอสเวิรkดรุ9นมัธยมศึกษา แตCมต9างสูงสุดไม9เกิน 250 แตCม ถCาเกินกว9านั้นใหCปãดลงเหลือ 250 

แตCม เฉพาะเกมสุดทCายแตCมต9างไม9เกิน 200 แตCม ถCาเกินใหCปãดลงเหลือ 200 แตCม 

5.7.3 รอบชิงชนะเลิศไม9มี Maximum Difference 

5.7.4 ชนะบาย (Bye) ในกรณีที่ไม9มีคู9แข9งขัน ผูCเขCาแข9งขันจะไดCชนะในเกมนั้น ๆ ครอสเวิรkดรุ9น 

ประถมศึกษาจะไดCคะแนนสะสม 50 แตCม มัธยมศึกษาไดC 100 แตCม 

5.8 การหยุดเกม ในกรณีที่จาเปGนตCองหยุดเกมตCองไม9มีการคิดค าศัพทk และใหCควำ่เบี้ยทุกครั้ง เช9น 

ตรวจสอบคะแนนใหCตรงกัน , ตัวเบี้ยชำรุด (ใหCเรียกกรรมการเท9านั้น) เปGนตCน 

หมายเหตุ ไม9อนุญาตใหCผูCเขCาแข9งขันเขCาหCองนำ้หรือลุกจากโตõะแข9งขันระหว9างการแข9งขัน ตCองทำกิจธุระใหC 

แลCวเสร็จก9อนเริ่มการแข9งขันในแต9ละเกม 

 



 

5.9 หDามเล*นเครื่องมือสื่อสาร ใส*หูฟêง หรือคุยโทรศัพท%ขณะแข*งขัน 

5.10 ใหDจับถุงเบี้ยในระดับสายตาหรือใหDพDนสายตา จับเบี้ยใหCครบและวางเบี้ยที่จับลงบนโตõะก9อน 

ใส9ในแปöนวางเบี้ยเท9านั้น หCามวางถุงเบี้ยบนโตõะแลCวจับเบี้ย หCามจับเบี้ยใตCโตõะ หรือเป°ดเบี้ยดูใตCโตõะ ตามกฎ 

กติกา และมารยาทในการแข9งขัน ผูCเล9นฝòายตรงขCามสามารถตักเตือนไดCหากผูCเล9นอีกฝòายมีพฤติกรรมดังกล9า 

และสามารถเรียกกรรมการมาตักเตือนหากยังทำซ้ำ เมื่อจับเบี้ยเสร็จแลCว ใหCรูดเชือกป°ดถุงเบี้ยใหCเรียบรCอย 

5.11 การทุจริตในการแข*งขัน ผูCเขCาแข9งขันที่ทุจริตในการแข9งขันจะถูกปรับแพCในเกมนั้น ๆ ไม9ใหCรับ 

รางวัล หรือใหCออกจากการแข9งขัน และโรงเรียนจะถูกตัดสิทธิ์จากการแข9งขั้นในปLถัดไปสำหรับกิจกรรม 

ดังกล9าว ทั้งนี้ขึ้นอยู9กับดุลยพินิจของกรรมการตัดสิน 

5.12 ผูDฝìกสอนสามารถเขDาในบริเวณสนามแข*งขันไดD โดยตCองเวCนระยะห9างจากโตõะที่นักเรียนของ 

ตนแข9งขันอย9างนCอย 3 เมตร (กรรมการอาจจัดพื้นที่สาหรับผูCฝ¨กสอนบริเวณสนามแข9งขัน) และไม9ส9งเสียงดัง 

หรือรบกวนสมาธิของผูCเขCาแข9งขัน รวมถึงรบกวนการทำหนCาที่ตัดสินของกรรมการ ผูCฝ¨กสอนสามารถพูดคุย 

แนะนานักเรียนของตนไดCหลังจบการแข9งขันแต9ละเกมเท9านั้น ไม9สามารถแนะนาระหว9างทาการแข9งขันไดC 

หากเกิดปãญหาในการแข9งขันสามารถขอฟãงคาชี้แจงจากกรรมการไดC เพื่อใหCเกิดความกระจ9างในการแข9งขัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

5. การแข*งขันละครสั้นภาษาอังกฤษ (Skit) 

1. คุณสมบัติผูDเขDาแข*งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1-3   1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.4-6 

2. ประเภทและจำนวนผูDเขDาแข*งขัน 

2.1 แข9งขันเปGนทีม ๆ ละ 5 คน 

2.2 จำนวนผูCเขCาแข9งขัน 

      1) ระดับชั้น ม. 1-3 จำนวน 1 ทีม  2) ระดับชั้น ม. 4-6 จำนวน 1 ทีม 

คุณสมบัติของนักเรียนผูDเขDารับการแข*งขัน 

เปGนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปLที่ 1 – มัธยมศึกษาปLที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผูCปกครองถือ 

สัญชาติไทย หลักสูตรปกติ และหลักสูตรโปรแกรมพิเศษทุกประเภท สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน และสังกัดอื่นๆ และตCองเปGนนักเรียนที่ไม9เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู9ต9างประเทศที่ใชCภาษาอังกฤษ 

เปGนภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ%การแข*งขัน 

3.1 ผูCเขCาแข9งแต9ละทีมส9งบทละคร (Script) ใหCคณะกรรมการก9อนการแข9งขัน 

(ส9งในวันรายงานตัว) จำนวน 5 ชุด 

3.2 จับฉลากเพื่อจัดล าดับการแข9งขัน 

3.3 เวลาในการแข9งขัน 

1) ระดับชั้น ม. 1-3 และ ม. 4-6 เวลา 10 นาที เกินไดCไม9เกิน 30 วินาท ี

หลังจากนั้น ทุก 5 วินาที จะถูกตัดคะแนน 1 คะแนน 

4. เกณฑ%การใหDคะแนน 100 คะแนน 

    4.1 ดCานการแสดง (Acting)       30 คะแนน 

- บทบาทการแสดง (Characterization) 

- การใชCเสียงและความมีชีวิตชีวาในการแสดง (Use of voice, energy levels) 

- การเคลื่อนไหว การใชCท9าทาง และสีหนCาในการแสดง (Movement, Gesture) 

- การใชCพื้นที่บนเวทีการแสดง (Use of Stage Space) 

   4.2 ดCานเนื้อหาของบทละคร (Story)      40 คะแนน 

- ความถูกตCองของภาษา (Language Accuracy) 

- การใชCภาษาอังกฤษ (Use of language) 

- ความคล9องแคล9ว (Fluency) 

- การออกเสียงภาษาอังกฤษ (Pronunciation) 

- ขCอคิดจากเรื่องที่น าเสนอ (Moral) 

   4.3 ดCานผลงานการแสดง (Production)      20 คะแนน 

- วิธีการแสดง (Method of performance) 



 

- การวางแผนการแสดง ( Performance Plan) 

- การจัดกลุ9ม (Orchestration-grouping) 

- การทำงานเปGนทีม (Strength of ensemble) 

- ความเหมาะสมของเวลาในการแสดง (Adherence to time limit) 

       4.4 ดCานการนำเสนอบนเวที (Stage Presentation)    10 คะแนน 

- เสื้อผCา เครื่องแต9งกายประกอบการแสดง (Costumes) 

หมายเหต ุ

- ไม9อนุญาตใหCใชCไมโครโฟน 

- ไม9อนุญาตใหCใชCบุคคลอื่นนอกเหนือจากผูCแสดงทำหนCาที่เปGน Back stage 

5. เกณฑ%การตัดสิน 

คณะกรรมการตัดสินคัดเลือกผูCที่ไดCคะแนนตามเกณฑk ดังนี ้

คะแนน 80 – 100 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

คะแนน 70 – 79 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

คะแนน 60 – 69 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

คะแนน ต9 ากว9า 60 ไดCรับเกียรติบัตรผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปGนสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการตัดสินการแข*งขัน 

6.1 กรรมการตัดสินเปGนผูCที่มีความรูCความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษเปGนอย9างด ี

     6.1.1 เจCาของภาษา (Native Speaker) จำนวน 1 คน 

    6.1.2 ครูผูCสอนภาษาอังกฤษ /ผูCทรงคุณวุฒิดCานภาษาอังกฤษ (Thai) จำนวน 4 คน 

6.2 กรรมการควบคุมการแข9งขัน จำนวน 3 คน 

7. สถานที ่แข9งขันโดยจัดทำเปGน Clip 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ระเบียบการจัดการแข*งขันละครภาษาอังกฤษ (Skit) 

คณะกรรมการดำเนินงาน 

วางแผนการดำเนินงานจัดการแข9งขัน 

จำนวนคณะกรรมการตามจุดต9างๆ 

1. กรรมการตัดสิน 3-5 คน ควรมีชาวต9างชาติ 1 คน (Native Speaker) 

- ตัดสินการแข9งขันตามเกณฑkดCวยความยุติธรรม 

- สรุปผลคะแนนของนักเรียนที่แข9งขันทั้งหมด ส9งฝòายประมวลผลเพื่อประกาศ 

ผลคะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

6. การแข*งขันพูดภาษาจีน 

1. คุณสมบัติผูDเขDาแข*งขัน 

1) นักเรียนระดับชั้น ป. 4 - 6 

2) นักเรียนระดับชั้น ม. 1 - 3 

3) นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6 

คุณสมบัติของนักเรียนผูDเขDารับการแข*งขัน 

1.1 เปGนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปLที่ 4 – มัธยมศึกษาปLที่ 6 ที่มีสัญชาติไทยโดยกำเนิด ซึ่งม ี

บิดาและมารดา หรือผูCปกครองถือสัญชาติไทย โดยกำเนิด 

สำหรับนักเรียนที่มีสัญชาติไทยโดยกำเนิดที่มีบิดาและมารดา หรือผูCปกครอง เปGนชาวเขาเผ9าต9าง ๆ 

ที่ไม9มีใบสูติบัตรและสำเนาทะเบียนบCาน ชัดเจน แต9พิสูจนkไดCว9าเกิดในประเทศไทย และมีเอกสารรับรองเปGน 

ลายลักษณkอักษร โดยมีผูCรับรองในระบบราชการที่เชื่อถือไดC เช9น กำนัน ผูCใหญ9บCาน เปGนผูCรับรอง ใหCถือเสมือน 

ว9ามีสัญชาติไทยใหCเขCาร9วมการแข9งขันไดC 

1.2 เปGนนักเรียนที่กำลังเรียนและตCองเรียนอย9างต9อเนื่องตลอดทั้งปLการศึกษา ๒๕๖๕ ในหลักสูตร 

ปกติ และหลักสูตรโปรแกรมพิเศษทุกประเภทในวิชาที่สมัครแข9งขัน ซึ่งจัดโดยโรงเรียนที่ส9งนักเรียนเขCาแข9งขัน 

สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และตCองเปGนนักเรียนที่ไม9เคยไปศึกษา หรือ 

อาศัยอยู9ต9างประเทศที่ใชCภาษาจีนเปGนภาษาราชการและภาษาทCองถิ่น นานเกิน 6 เดือน 

2. เอกสารหลักฐานที่ผูDแข*งขันตDองนำมาแสดงในวันแข*งขัน 

    2.1 เอกสารระเบียนแสดงผลการเรียน (ปพ.1) ที่เปGนปãจจุบัน โดยมีผูCอำนวยการโรงเรียนลงนามรับรอง 

พรCอมประทับตราโรงเรียน 

หมายเหต ุในเอกสารระเบียนแสดงผลการเรียน (ปพ.1) ตCองแสดงผลการเรียนของภาคเรียนที่ 1 

ของปLการศึกษา 2565 และตCองแสดงรายวิชาที่นักเรียนเรียนในภาคเรียนที่ 1 ของปLการศึกษา 2565 

ดCวย (แมCจะยังไม9มีคะแนน) เพื่อแสดงใหCเห็นความต9อเนื่องของการศึกษาภาษาที่สมัครแข9งขัน 

   2.2 สำเนาทะเบียนบCาน ที่ปรากฏชื่อผูCแข9งขัน ชื่อบิดาและมารดา หรือผูCปกครองของผูCแข9งขัน ตาม 

คุณสมบัติขCอ 1.1 รับรองสำเนาถูกตCอง โดยเซนตkสด ดCวยปากกาสีน้ำเงิน 

   2.3 หนังสือรับรองคุณสมบัติของผูCเขCาแข9งขันตาม ขCอ 1 ลงนามโดยผูCอำนวยการโรงเรียน ในกรณีที ่

ผูCอำนวยการเกษียณอายุ และยังไม9มีการแต9งตั้งผูCอำนวยการโรงเรียน ใหCรองผูCอำนวยการโรงเรียนที่รักษา 

ราชการแทน เปGนผูCลงนามรับรอง (เซ็นสด) พรCอมประทับตราโรงเรียน 

ทั้งนี้ หากกรรมการตรวจสอบ แลCวพบว9า ผูCแข9งขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแข9งขัน ผูCแข9งขันและทีม 

จะถูกตัดสิทธิ์การแข9งขัน 

 

 

 

 



 

3. หัวขDอการแข*งขัน 

ระดับประถมศึกษา : คุณครูของฉัน (我的老ǈ) 
ระดับมัธยมศึกษาตอนตCน : โรงเรียนของฉัน (我的学校) 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย : ความใฝòฝãนของฉัน (我的理想) 

4. ประเภทและจำนวนผูDเขDาแข*งขัน 

    4.1 แข9งขันประเภททีม 

    4.2 จำนวนผูCเขCาแข9งขัน 

4.2.1 ระดับชั้น ป.4 - 6 จำนวน 2 คน 

4.2.2 ระดับชั้น ม.1 - 3 จำนวน 2 คน 

4.2.3 ระดับชั้น ม.4 - 6 จำนวน 2 คน 

5. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ%การแข*งขัน 

    5.1 การสมัครเขCาร9วมการประกวด ใหCผูCแข9งขัน คุณครู หรือผูCปกครองเปGนผูCดำเนินการสมัครในนามผูC 

แข9งขัน 

   5.2 หัวขCอการแข9งขันใชCเพียงหัวขCอเดียวในการแข9งขันทั้งระดับเขตพื้นที่ และระดับภาค (ดูรายละเอียดใน 

ขCอ ๓) 

   5.3 กรรมการจะเรียกผูCเขCาแข9งขันเขCาหCองเก็บตัวก9อนเวลาแข9งขัน 30 นาที เพื่อชี้แจงกติกา และเตรียม 

เขCาแข9งขันตามลำดับที่กำหนด 

   5.4 ผูCแข9งขัน (ทั้งสองคน) จะตCองพูดตามหัวขCอที่กำหนด พรCอมทั้งตอบคำถามของคณะกรรมการเกี่ยวกับสิ่ง

ที่พูดไปแลCว จำนวน 2 คำถาม 

5.4.1 คณะกรรมการถามเปGนคำถามเกี่ยวกับสิ่งที่ผูCแข9งขันพูด (ถามและตอบดCวยภาษาที่สมัคร 

แข9งขัน) 

- ระดับ ป. 4 - 6 เปGนคำถามประเภทใหCตอบว9า ใช9/ไม9ใช9 หรือคำถามที่ใหCตอบดCวยคำ หรือวลีสั้น ๆ 

- ระดับ ม. 1 - 3 เปGนคำถามประเภทใหCตอบดCวยประโยคสั้น ๆ 

- ระดับ ม. 4 - 6 เปGนคำถามประเภทใหCตอบดCวยประโยคที่สมบูรณk 

5.4.2 ในการถามคำถามแต9ละขCอ คณะกรรมการถามคำถามเปGนภาษาต9างประเทศ และใหCผูCแข9งขัน

ตอบดCวยภาษาต9างประเทศ ในกรณีที่ผูCแข9งขันไม9สามารถตอบคำถามไดC ใหCคณะกรรมการถามซ้ำอีก 1 ครั้ง 

(อนุโลมใหCคณะกรรมการอธิบายคำถามเพิ่มเติมดCวยภาษาต9างประเทศไดCตามความเหมาะสม) หากผูCแข9งขันไม9

สามารถตอบไดC อนุโลมใหCตอบเปGนภาษาไทยไดC คะแนนที่ไดCจะลดหลั่นลงไป (ดูรายละเอียดขCอ 6) 

   5.5 เวลาในการแข9งขัน (ไม9รวมการแนะนำตัวเอง) 

- ระดับชั้น ป.4 - 6 ใชCเวลาในการพูด 3 นาท ี

- ระดับชั้น ม.1 - 3 ใชCเวลาในการพูด 3 นาท ี

- ระดับชั้น ม.4 - 6 ใชCเวลาในการพูด 4 นาท ี



 

หากใชCเวลาในการพูดเกินหรือนCอยกว9าเวลาที่กำหนดดังกล9าวขCางตCน แต9ไม9เกิน 30 วินาท ี

จะไม9ตัดคะแนนหากเกินกว9า 30 วินาที ทุก 10 วินาที จะถูกตัด 1 คะแนน 

    5.6 อุปกรณkประกอบการพูด คือ ปöายนิเทศที่ทำจากแผ9นฟ°วเจอรkบอรkด ขนาด 65 x 81 เซนติเมตร 

(+ ไม9เกิน 3 เซนติเมตรโดยอนุโลม) จำนวนเพียง 1 แผ*นเท*านั้น (ใชCไดCทั้งสองดCาน) โดยใหDมีแต*เพียงภาพ 

จำนวนไม*เกิน 10 ภาพเท*านั้น หDามเขียนขDอความอื่นใดบนปïายนิเทศ หากภาพที่นำมาใชCเปGนภาพที่ม ี

ขCอความภาษาไทยปรากฏอยู9ในภาพดCวยเล็กนCอย ก็สามารถนำมาใชCไดC ทั้งนี้ หCามใชCภาพที่มีขCอความที่เปGน 

ภาษาที่ใชCในการแข9งขันปรากฏอยู9ในภาพหากผูCแข9งขันใชCอุปกรณkไม9ตรงตามที่กำหนด จะโดนตัดคะแนนทั้งสิ้น 

9 คะแนน (คณะกรรมการตัดสินแต9ละคน จะหักคะแนนคนละ 3 คะแนนจากในหัวขCอเนื้อหาสาระ) 

   5.7 ผูCเขCาแข9งขันที่มาชCากว9ากำหนดเวลาใหCอยู9ในดุลพินิจของคณะกรรมการ 

6. เกณฑ%การใหDคะแนน 100 คะแนน 

- เนื้อหาสาระ มีขCอมูลมากเพียงพอ อธิบายใหCเขCาใจไดCโดยง9าย น9าสนใจ และดึงดูดความสนใจผูCฟãง  20 คะแนน 

- ความถูกตCองทางภาษา  20 คะแนน 

- การออกเสียงและความคล9องแคล9วในการพูด  20 คะแนน 

- ท9าทางการนำเสนอ  20 คะแนน 

- การทำงานเปGนทีม  5 คะแนน 

- การใชCเวลาตามที่กำหนด  5 คะแนน 

- การตอบคำถาม  10 คะแนน 

การตอบคำถาม 10 คะแนน 

เกณฑkการใหCคะแนนในแต9ละคำถาม 

ความเขDาใจคำถาม การตอบคำถาม คะแนน 

 

❖ ถามคำถามดCวยภาษาที่แข9งขัน ตอบคำถามไดCอย9างถูกตCองดCวยภาษาที่แข9งขัน 2.6-5 

 ตอบคำถามไดCอย9างถูกตCองดCวยภาษาไทย 0.5-2.5 

❖ ถามคำถามที่ตCองแปลเปGนภาษาไทย ตอบคำถามที่แข9งขันไดCอย9างถูกตCอง 0.5-2.5 

 ตอบคำถามดCวยภาษาไทย 0 

 

7. เกณฑ%การตัดสิน 

รCอยละ 80 – 100 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

รCอยละ 70 – 79 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

รCอยละ 60 – 69 ไดCรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ไดCคะแนนต่ำกว9ารCอยละ 60 ไดCรับเกียรติบัตร เวCนแต9กรรมการมีความเห็นเปGนอย9างอื่นผลการตัดสิน 

ของคณะกรรมการถือเปGนสิ้นสุด 



 

8. คณะกรรมการตัดสินการแข*งขัน ระดับชั้นละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข9งขัน ระดับชั้นละ 3 คน 

    คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

กรรมการตัดสินเปGนผูCที่มีความรูC ความสามารถในการสื่อสารภาษาจีนเปGนอย9างดี ประกอบดCวย 

1. เจCาของภาษา 1 คน (Native Speaker) 

2. ครูผูCสอนภาษาจีน /ผูCทรงคุณวุฒิดCานภาษาจีน 

ขDอควรคำนึง 

- กรรมการตCองไม9ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขCาแข9งขัน 

- กรรมการที่มาจากครูผูCสอนควรแต9งตั้งใหCตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 

- กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาอื่นอย9างหลากหลาย 

- กรรมการควรใหCขCอเสนอแนะเติมเต็มใหCกับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เขตตรวจราชการท่ี 10
ปการศึกษา 2568


