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คํานํา 
 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดดําเนินการจัดการแขงขันงานศิลปหัตถกรรม 
นักเรียนมาอยางตอเนื่อง เพ่ือสืบสานพระราชปณิธานพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัว รัชกาลที่ 6  
ที่มุงหวังใหเยาวชนไทยสนใจและฝกฝนทักษะฝมือตนเองใหมีความเปนเลิศและรอบรูในวิชาชีพที่ตนเองถนัด  
ที่เปนรากฐานสําคัญในการประกอบอาชีพในอนาคต รวมท้ังเปนการเปดเวทีใหนักเรียนไดแสดงออกถึงความรู
ความสามารถ และความสําเร็จของการจัดการศึกษาสูสาธารณชน โดยจากการจัดการแขงขันงาน
ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ ครั้งที่ 70 ปการศึกษา 2565 ที่ผานมา ผูบริหารและคณะทํางานไดลง
พ้ืนที่ใหกําลังใจและตรวจเยี่ยมการแขงขัน พบวา จากสถานการณและปจจัยตาง ๆ ที่เปลี่ยนแปลงไป มีหลาย
กิจกรรมที่ควรไดรับการพัฒนาเพ่ือเปนประโยชนกับนักเรียนในการพัฒนาตอยอดสูเสนทางการศึกษาตอ 
และการประกอบอาชีพ จึงไดมีการพิจารณาและปรับปรุงเกณฑการประกวดกิจกรรมประเภทวิชาการ เพื่อให
เกิดการพัฒนาและเติมเต็มกิจกรรมการประกวดในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ใหมีความชัดเจนสอดคลอง 
และเปนปจจุบัน 
  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ขอขอบคุณผูบริหาร ศึกษานิเทศก ครู นักวิชาการ
ศึกษา ขาราชการบํานาญ และคณะทํางาน ที่ไดรวมจัดทําเกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งท่ี 7๑ ปการศึกษา 2566 ใหสําเร็จลุลวงดวยดี มีความสมบูรณในเนื้อหาและรูปเลม สามารถนํา 
เกณฑการประกวดงานศิลปหัตถกรรมนักเรียนประจําปการศึกษา 2566 มาใชในเกณฑการแขงขัน 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ปตอไป 
 

 

 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
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    สารบัญ 
 

ประเภท                    หนา 
 

1. ระดับปฐมวัย           1 

 การศกึษาระดับปฐมวัย         2 

2. ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน         8 

     2.1 กิจกรรมแยกตามกลุมสาระการเรียนรู     

2.1.1 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี     9 

2.1.2 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร       29 

2.1.3 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ      58 

2.1.4 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย       66 

    2.2  กิจกรรมสงเสริมการเรียนรูตามหลักสูตร 

 2.2.1 การจัดทําหนังสือเลมเล็ก        95 

 2.2.2 การจัดกิจกรรมยุวบรรณารักษเพ่ือสงเสริมการอาน             102 

    2.3  กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

 กิจกรรมนักเรียนเพ่ือนท่ีปรึกษา (YC : Youth Counselor)                      106 

ภาคผนวก                   121 

 คณะทํางาน                  122 
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครั้งที่ 71 

ปการศึกษา 2566 
กลุมการศึกษาปฐมวัย 

 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมการศึกษาปฐมวัย 

 

ชื่อกิจกรรม ระดับชั้น ประเภท 

1.การปนดินน้ํามัน ปฐมวัย ทีม 3 คน 

2.การสรางภาพดวยการฉีก ตัด ปะ กระดาษ ปฐมวัย ทีม 3 คน 

รวม ๒ กิจกรรม ๒ รายการ 
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1.การปนดนิน้ํามัน 

1. คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน  
    1.1 นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ ๓ โรงเรียนสังกัด สพฐ. โรงเรียนเอกชน หรือหนวยงานอื่น 
    ๑.๒ มีบัตรผูแขงขันติดรูปถายหนาตรง ออกใหโดยหนวยงานตนสังกัดที่สงเขาแขงขัน 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
ประเภททีม ๆ ละ 3 คน 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  
3.1 สงรายชื่อผูเขาแขงขัน และครูผูควบคุม  
3.2 หัวขอการปน  
 - คณะกรรมการเปนผูกําหนดหัวขอในวันแขงขัน จํานวน  5  หัวขอ  
 - หัวขอควรสื่อความหมายไดชัดเจน ไมมีลักษณะเปนนามธรรมที่เด็กเขาใจไดยาก 
 - ใหตัวแทนเด็กที่เขาแขงขัน เปนผูจับฉลากหัวขอการแขงขัน 

 3.๓ วสัดุอุปกรณผูเขาแขงขันนํามาเอง  

-  ดินน้ํามันไรสารชนิดกอน ผิวเรียบ  ไมสะทอนแสง  และไมผานการใช  
* หาม แกะกระดาษ/พลาสติกหุมหอดินน้ํามัน กอนใหคณะกรรมการสนามตรวจอุปกรณการแขงขัน 
* หาม นวดดินน้ํามันหรือทําสิ่งใด ๆ กับดินน้ํามันกอนเขาแขงขัน                
* หาม ใชดินน้ํามันชนิดเสน/แทงกลม เขาแขงขัน 
* หาม ใชอุปกรณในการยึด ติด พิมพลาย อุปกรณตกแตง เศษไม/แทงไมทุกชนิดและอุปกรณตัดดินน้ํามัน  

-  ฐานรองใชไมอัดขนาดกวาง 10 นิ้ว ยาว 15 นิ้ว ไมมีกรอบและขาตั้ง ไมมีการตกแตง  
-  แผนรองนวด  

3.๔  ครูผูควบคุมแสดงวัสดุอุปกรณการแขงขันที่เตรียมมาและแกะกระดาษหรือพลาสติกที่หอกอน
ดินน้ํามันกอนการแขงขัน ตอหนาคณะกรรมการเทานั้น 

๓.๕  เวลาที่ใชในการแขงขัน 3 ชั่วโมง (ไมรวมเวลาในการสัมภาษณเด็ก ท้ังนี้หากเด็กทํางานเสร็จ
กอนเวลากรรมการสามารถเขาสัมภาษณเด็กได) 

3.6  แตงกายดวยชุดนักเรียน หรือชุดกีฬาประจําโรงเรียน 
3.7  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด  

4. เกณฑการใหคะแนนการปนดินน้ํามัน 100 คะแนน  
๔.1 กระบวนการทํางาน 25 คะแนน 
 1) วางแผนการทํางานรวมกัน 5 คะแนน 
 2) มีสวนรวมในการทํางาน 10 คะแนน 
3) ทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด 5 คะแนน 

 4) จัดเก็บวัสดุอุปกรณ 5 คะแนน 
๔.๒ จินตนาการและความคิดสรางสรรค 25 คะแนน 
 1) มีองคประกอบหลากหลาย 10 คะแนน 
 2) มีรายละเอียดแปลกใหม 
 
 

15 คะแนน 
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๔.๓ การจัดองคประกอบ  25 คะแนน 

 1)  มีความละเอียด ประณีตสวยงาม 10 คะแนน 
 2) ใชสีดินน้ํามันหลากหลาย  5 คะแนน 
 3) มีความสมดุลของการจัดองคประกอบ 10 คะแนน 
๔.๔ เนื้อหา 25 คะแนน 
 1) มีความสอดคลองกับหัวขอที่กําหนด 10 คะแนน 
 2) อธิบายรายละเอียดเก่ียวกับชิ้นงานเปนเรื่องราวสอดคลองกับหัวขอที่กําหนด 
     (สัมภาษณเจาของชิ้นงาน) 

15 คะแนน 

๕. เกณฑการตัดสิน  
รอยละ ๘๐ – ๑๐๐ ไดรับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง  
รอยละ ๗๐ – ๗๙  ไดรับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน  
รอยละ ๖๐ – ๖๙ ไดรับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง  

๖. คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน ๓ - ๕ คน  
คุณสมบัติของคณะกรรมการ  

- เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบงานการศึกษาปฐมวัย  
- เปนครผููสอนระดับปฐมวัย  
- เปนผูทรงคุณวุฒิดานการศึกษาปฐมวัย  

หมายเหตุ 
- กรรมการควรชี้แจงกติกาการแขงขันและเกณฑการใหคะแนน กอนทําการแขงขัน 
- กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน  

7. สถานท่ีจัดแขงขนั  
หองที่ไมมีเสียงหรือสิ่งรบกวนจากภายนอก  

๘. การเขาแขงขันระดับเขตพื้นท่ีและระดับภาค  

 กรณีท่ีมีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน 2 ทีมขึ้นไป ใหพิจารณาตัดสินจากคะแนนในหัวขอ 4.2 
จินตนาการและความคิดสรางสรรค เปนหลัก ทีมใดมีคะแนนมากกวาถือเปนผูชนะ หากมีคะแนนเทากัน  
ให พิจารณาตัดสินจากคะแนนในหัวขอ 4.3 การจัดองคประกอบ กรณีคะแนนเทากันทุกขอให 
ประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 

9. ผูประสานงานประจําสนาม 
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2. การสรางภาพดวยการฉีก ตัด ปะ กระดาษ  
๑. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  

๑.๑ นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ ๓ โรงเรียนสังกัด สพฐ. โรงเรียนเอกชน หรือหนวยงานอ่ืน 
๑.๒ มีบัตรผูแขงขันติดรูปถายหนาตรง ออกใหโดยหนวยงานตนสังกัดที่สงเขาแขงขัน  

๒. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
ประเภททีม ๆ ละ ๓ คน  

๓. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  
๓.๑ สงรายชื่อผูเขาแขงขัน และครูผูควบคุม  

 ๓.๒ หัวขอการฉีก ตัด ปะ กระดาษ 
     - คณะกรรมการเปนผูกําหนดหัวขอในวันแขงขัน จํานวน  5  หัวขอ  
     - หัวขอควรสื่อความหมายไดชัดเจน ไมมีลักษณะเปนนามธรรมที่เด็กเขาใจไดยาก 
     - ใหตัวแทนเด็กที่เขาแขงขัน เปนผูจับฉลากหัวขอการแขงขัน 

๓.๓ วัสดุอุปกรณผูเขาแขงขันนํามาเอง  
   - กระดาษขาว–เทา อยางหนา ขนาดกวาง ๑๐ นิ้ว ยาว ๑๕ นิ้ว ไมมีกรอบ และขาตั้ง ไมมีการตกแตง  
   - กระดาษที่ใชในการฉีก ตัด ปะ ใชกระดาษมันปูและกระดาษโปสเตอรสีหนาเดียวเทานั้น  

และไมเปนกระดาษสีสะทอนแสง 
   - ผาเช็ดมือ  
   - กรรไกรปลายมน  
   - กาวลาเท็กซพรอมที่ทากาว  
หาม ฉีก ตัดกระดาษที่ใชในการแขงขัน ใหมขีนาดเล็กกวาขนาดกระดาษ A ๔ หรือ ขนาด ๒๑  X 29.7 ซม.  
หาม ตัด พับ กระดาษเปนรูปราง เสน หรือเปนแถบ มาลวงหนา  
หาม รางภาพดวยดินสอ หรือใชอุปกรณใดๆ ในการขีด หรือทําใหเกิดรอย บนกระดาษเทา – ขาว  

กระดาษมันปูและกระดาษโปสเตอรสีหนาเดียว  กอนและระหวางการแขงขัน 
หาม มวน พับ ขยํา บิด และหนุนกระดาษ เพ่ือสรางชิ้นงานเปน ๓ มิติ  
หาม ใชกาวน้ําชนิดหลอด และชนิดแทง 
๓.๔ ครูผูควบคุมแสดงวัสดุอุปกรณการแขงขันท่ีเตรียมมาตอหนาคณะกรรมการกอนการแขงขัน 
๓.5 เวลาที่ใชในการแขงขัน ๓ ชั่วโมง (ไมรวมเวลาในการสัมภาษณเด็ก ทั้งนี้หากเด็กทํางานเสร็จ 

กอนเวลากรรมการสามารถเขาสัมภาษณเด็กได) 
๓.6 แตงกายดวยชุดนักเรียนหรือชดุกีฬาประจําโรงเรียน  
๓.7 ผลการตัดสนิของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด  
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๔. เกณฑการใหคะแนนการสรางภาพดวยการฉีก ตัด ปะ กระดาษ ๑๐๐ คะแนน  

๔.1 กระบวนการทํางาน 25 คะแนน 
 1) วางแผนการทํางานรวมกัน 5 คะแนน 
 2) มีสวนรวมในการทํางาน 10 คะแนน 
3) ทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด 5 คะแนน 

 4) จัดเก็บวัสดุอุปกรณ 5 คะแนน 
๔.๒ จินตนาการและความคิดสรางสรรค 25 คะแนน 
 1) มีองคประกอบหลากหลาย 10 คะแนน 
 2) มีรายละเอียดแปลกใหม 15 คะแนน 
๔.๓ การจัดองคประกอบ  25 คะแนน 
 1) มีความละเอียด ประณีตสวยงาม 10 คะแนน 
 2) ใชสีของกระดาษท่ีหลากหลาย 5 คะแนน 
 3) มีความสมดุลของการจัดองคประกอบ 10 คะแนน 
๔.๔ เนื้อหา 25 คะแนน 
1) มีความสอดคลองกับหัวขอที่กําหนด 10 คะแนน 
2) อธิบายรายละเอียดเก่ียวกับชิ้นงานเปนเรื่องราวสอดคลองกับหัวขอที่กําหนด 
    (สัมภาษณเจาของชิ้นงาน) 

15 คะแนน 

 

  

๕. เกณฑการตัดสิน  
รอยละ ๘๐ - ๑๐๐ ไดรับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง  
รอยละ ๗๐ - ๗๙ ไดรับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน  
รอยละ ๖๐ - ๖๙ ไดรับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 

๖. คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน ๓ - ๕ คน  
คุณสมบัติของคณะกรรมการ  

- เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบงานการศึกษาปฐมวัย  
- เปนครผููสอนระดับปฐมวัย  
- เปนผูทรงคุณวุฒิดานการศึกษาปฐมวัย  

หมายเหตุ 
- กรรมการควรชี้แจงกติกาการแขงขันและเกณฑการใหคะแนน กอนทําการแขงขัน 
- กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน  

7.สถานที่จัดแขงขนั  

หองที่ไมมีเสียงและสิ่งรบกวนจากภายนอก  
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๘. การเขาแขงขันระดับเขตพื้นท่ีและระดับภาค  

 กรณีท่ีมีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน 2 ทีมขึ้นไป ใหพิจารณาตัดสินจากคะแนน 
ในหัวขอ ๔.2 จินตนาการและความคิดสรางสรรค เปนหลัก ทีมใดมีคะแนนมากกวาถือเปนผูชนะ  
หากมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาตัดสินจากคะแนนในหัวขอ ๔.3 การจัดองคประกอบ กรณีคะแนน
เทากันทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 

9. ผูประสานงานประจําสนาม 

-  
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครัง้ที่ 7๑  

ปการศึกษา ๒๕๖๖ 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(วิทยาศาสตร) 
 

 
 

ชื่อกิจกรรม 

เขตพื้นที่/ระดับชั้น  
ประเภท 

 
หมายเหตุ สพป. สพม. 

ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.1-3 ม.4-6 
1. การแขงขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร  √ √ √ √ ทีม  

3 คน 
 

2. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร 
 ประเภททดลอง 

 √ √ √ √ ทีม  
3 คน 

 

๓. การแขงขันการแสดงทางวิทยาศาสตร 
 (Science Show) 

 √ √ √ √ ทีม  
3 คน 

 

  3 3 3 3   
รวม      

 ๖ ๖   
รวม ๓ กิจกรรม 12 รายการ   
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1. การแขงขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร 
1.  คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4-6  
 1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1-3  
 1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4-6  

2.  ประเภท และระดับชั้น (โรงเรียนมีสิทธิ์สงไดโรงเรียนละ ๑ ทีม โดย ๑ ทีมประกอบดวยนักเรียน ๓ คนและ
ครผููฝกสอนไมเกินทีมละ 2 คน)  
     2.1 ระดับชั้นประถมศึกษา ป. 4-6 สังกัด สพป. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด  
     2.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. 1-3 สังกัด สพป. และ อบจ.ที่มีชั้นเรียน ป.1-ม.3  
     2.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. 1-3 สังกัด สพม. และสังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัดยกเวนในกลุม 2.2  
     2.4 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ม. 4-6 สังกัด สพม. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด  
3.  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
     3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมชื่อครูผูฝกสอน ตามแบบฟอรมที่กําหนด 
     3.2 ขอบขายการดําเนินการแขงขัน 

 การแขงขัน ระดับกลุมเครือขาย เขตพื้นที่ และระดับภาค (ระดับชาติ) แบงการแขงขันออกเปน  2 รอบ  
ดังนี้ 

 3.2.1 รอบที่ 1 กิจกรรมการตอบปญหาทางวิทยาศาสตร (ภาคเชา) 
  -  ขอบขายของเนื้อหา ความรูเก่ียวกับสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในแตละระดับชั้น 

ความรูทั่วไปเก่ียวกับวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม เหตุการณปจจุบัน 
 -  ผูเขาแขงขันทําขอสอบแบบปรนัย 40 ขอ และขอสอบแบบโจทยสถานการณตามแนว 

การประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) จํานวน 2 ขอ (เวลาที่ใชแขงขัน 60 นาที) แบงเนื้อหา ดังนี ้
    1) เนื้อหาทั่วไป แบบปรนัย 20 ขอ (ครอบคลุมสาระวิทยาศาสตรชีวภาพ วิทยาศาสตรกายภาพ 

วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ และเทคโนโลยี อยางละเทา ๆ กัน) 
2) ความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรทีบู่รณาการกับ 

สาระวิชาวิทยาศาสตร 20 ขอ  
3) โจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาต ิ2 ขอ (โจทยสถานการณ 

ตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติทั้ง 2 ขอนั้น แตละขอประกอบดวยขอคําถามยอยแบบเขียน  
อธิบายคําตอบ และแบบเลือกตอบในรูปแบบตาง ๆ ไดตามความเหมาะสม) 

 - ผูเขาแขงขันตอบปญหาสดบนเวทีจํานวน 20 ขอ คณะกรรมการเปนผูอานขอคําถามโดยไมม ี
ขอคําถามปรากฏ หากมีรูปภาพประกอบขอคําถามจะแสดงบนจอหรือในกระดาษคําตอบ ใหผูเขาแขงขันฟงและ
ตอบคําถามลงในกระดาษคําตอบ (เวลาที่ใชแขงขัน 30 นาที เวลาที่ใชในแตละขออาจจะไมเทากันขึ้นอยูกับ
ความยากงายของขอคําถาม)  

- ผูเขาแขงขันท่ีทําคะแนนไดลําดับที่ 1 – 12 ไดสิทธิ์เขาแขงขันรอบที่ 2 ในกรณีที่มีทีมได 
คะแนนรวมเทากันใหพิจารณาจัดลําดับ ดังนี ้

1) คะแนนโจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ 
2) คะแนนการตอบปญหาสดบนเวท ี
3) คะแนนความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
4) คะแนนในสวนของเนื้อหาทั่วไป 
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3.2.2 รอบที่ 2 กิจกรรมแขงขันกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร (ภาคบาย เวลาท่ีใชแขงขัน 
2 ชั่วโมง) คณะกรรมการเปนผูกําหนดสถานการณปญหา 1  สถานการณที่บูรณาการกับสาระวิชาวิทยาศาสตร 
และผูเขาแขงขันดําเนินการแกปญหาตามสถานการณ โดยเลือกใชวัสดุอุปกรณตามความจําเปน 

3.2.3 ในกรณทีี่ทีมผูชนะไดคะแนนเทากันใหพิจารณาจัดลําดับ ดงันี้ 
1) คะแนนกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร 
2) คะแนนการตอบปญหาสดบนเวท ี
3) คะแนนความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
4) คะแนนในสวนของเนื้อหาทั่วไป 

3.2.4 สื่อ วัสดุอุปกรณ  ขอสอบ  สถานการณปญหา  กระดาษคําตอบ  คณะกรรมการเปนผูจัดเตรียม 
โดยขอสอบและกระดาษคําตอบ แจกผูเขาแขงทุกทีมในวันแขงขัน ทีมละ 1 ฉบับ และไมอนุญาตใหนํา    
เครื่องคดิเลขหรืออุปกรณชวยคาํนวณอ่ืน ๆ เขาไปในหองแขงขัน 
4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 200 คะแนน) ดังนี้ 

 4.1 กิจกรรมการตอบปญหาทางวิทยาศาสตร (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
 4.1.1  เนื้อหาทั่วไป แบบปรนัย 20 ขอ ขอ ๆ ละ 1 คะแนน รวม 20 คะแนน 
 4.1.2  ความสามารถทางดานทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรที่บูรณาการกับสาระวิชา 

วิทยาศาสตร 20 ขอ ๆ ละ 1 คะแนน  
4.1.3  โจทยสถานการณตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาต ิ2 ขอๆ ละ ๑๐ คะแนน 

รวม 20 คะแนน 
 4.1.4  ผูเขาแขงขันตอบปญหาสดบนเวทีจํานวน 20 ขอ ๆ ละ 2 คะแนน รวม 40 คะแนน 

 4.2 กิจกรรมแขงขันกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
 4.2.1  การเตรียมวัสดุอุปกรณ 10 คะแนน 
  1) เลือกใชวัสด/ุอุปกรณ/เครื่องมือตามความจําเปน 2 คะแนน 
  2) เลือกใชวัสดุ/อุปกรณ/เครื่องมือเหมาะสมกับประเภท 3 คะแนน 
  3) เลือกใชวัสดุ/อุปกรณ/เครื่องมือถูกตองตามวัตถุประสงคของการใชงาน 3 คะแนน 
  4) จัดวางอุปกรณเปนระเบียบ รักษาความสะอาดตลอดเวลา 2 คะแนน 
 4.2.2  การวางแผนและการออกแบบการทดลอง 10 คะแนน 
  1) ระบุปญหา 2 คะแนน 
  2) ตั้งสมมติฐาน เขาใจงาย เปนแนวทางที่นําไปสูการปญหา 2 คะแนน 
  3) ระบุตัวแปรไดถูกตอง สอดคลอง เหมาะสม 3 คะแนน 

4) ออกแบบขั้นตอนการแกปญหาไดสอดคลองเหมาะสม 3 คะแนน 
  4.2.3  การปฏิบัติการทดลอง 30 คะแนน 
  1) คลองแคลวในการทํางาน เสร็จภายในเวลาที่กําหนด 5 คะแนน 
  2) เทคนิคการทดลอง การใชเครื่องมือ อานคาจากเครื่องมือ 5 คะแนน 
  3) ปฏิบัติตามขั้นตอนการแกปญหาที่วางแผนไว 5 คะแนน 

4) มีการทดลองซ้ํา 5 คะแนน 
5) บันทึกผล โดยคํานึงถึงหนวย และเลขนัยสําคัญ 5 คะแนน 
6) การจัดกระทําขอมูลเหมาะสม ชัดเจน 5 คะแนน 
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 4.2.4  การเขียนรายงานการทดลอง 50 คะแนน แบงเปน 
 1)  ตั้งชื่อเรื่อง ๓ คะแนน 
 2)  กําหนดวัตถุประสงค 5 คะแนน 
 3)  ตั้งสมมติฐาน 4 คะแนน 
 4)  กําหนดตัวแปร 4 คะแนน 
 5)  วัสดุอุปกรณ ๒ คะแนน 
 6)  วิธีการทดลอง 12 คะแนน 
 7)  บันทึกผลการทดลอง 10 คะแนน 
 8)  อภิปรายและสรุปผลการทดลอง 10 คะแนน 

 4.3 นําคะแนนในขอ 4.1 และ 4.2 รวมกันเปนคะแนน 200 คะแนน แลวคิดคาเฉลี่ยรอยละ 
5.  เกณฑการไดรับรางวัล 

 ๕.๑  ทีมที่ผานเขารอบที่ ๒ (ลําดับที่ ๑ - ๑๒) ใหนําคะแนนการแขงขันในรอบที่ ๑ และรอบที่ ๒ มารวมกัน 
แลวคิดเปนรอยละ 

 รอยละ 80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตรชมเชย 

 หมายเหต ุกรณีทีมใดไดคะแนนในรอบที่ ๑ มากกวาหรือเทากับรอยละ ๖๐ จะไดรับเหรียญทองแดง 
 ๕.๒  นักเรียนที่ไมผานเขารอบ ๑๒ ทีมสุดทาย 

  ทีมใดไดคะแนนในรอบที่ ๑ มากกวาหรือเทากับรอยละ ๖๐ จะไดรับเหรียญทองแดง ถาไดคะแนน 
นอยกวารอยละ ๖๐ ไดรับเกียรติบัตรเขารวม 

  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด 
6.  คณะกรรมการการแขงขัน 

 6.1 จํานวนระดับชั้นละ 1 ทีม ทีมละอยางนอย 5 คน ประกอบดวย ครู  ศึกษานิเทศกหรือ บุคลากรอืน่  
ที่เหมาะสม 

 6.2 คุณสมบัติของคณะกรรมการตองมีความรูดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยคีรอบคลุมทุกสาขาวิชา 
 ๖.๓ ครูท่ีมีรายชื่อเปนผูฝกสอนไมมีสิทธิ์เปนคณะกรรมการการแขงขัน 

7.  สถานที่แขงขัน 
 7.1 การสอบปรนัย จัดสอบในหองเรียน 
 7.2 การตอบสดบนเวทีจัดเวทีสําหรับพิธีกรดําเนินการอานคําถามเปนรายขอ มีเวลาใหผูเขาแขงขัน 

แตละทีมตอบคําถาม และจัดใหมีการแสดงคะแนนเปนรายขอ (real time) 
 7.3 การแขงขันกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตรจัดแขงขันในหองปฏิบัติการวิทยาศาสตร 

8.  การเขาแขงขันระดับภาค (ระดับชาติ) 
 ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ 1 (คะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป)  

เขาแขงขันในระดับภาค (ระดับชาติ)  
9.  การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
     คณะกรรมการ หนวยงานที่จัดการแขงขัน และสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีสิทธิ์ในการนํา 
ผลงานของนักเรียนที่สงเขารวมการแขงขันในทุกชิ้นงานและทุกระดับชั้นไปเผยแพรประชาสัมพันธได 
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ใบสงรายชื่อผูเขาแขงขัน 
   1.  กิจกรรม “การแขงขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร”  
   2.  ระดับชั้น ......................................................... 
   3.  ชื่อ-นามสกุล นักเรียนผูเขาแขงขัน 
        คนที่ 1 ................................................................................... ชั้น……………………...................  
        เกิดวันที่……....เดือน…………........………พ.ศ………………...อาย…ุ………………...ป 
        คนที่ ๒ ................................................................................... ชั้น……………………...................  
        เกิดวันที่……....เดือน…………........………พ.ศ………………...อาย…ุ………………...ป 
        คนที่ ๓ ................................................................................... ชั้น……………………...................  
        เกิดวันที่……....เดือน…………........………พ.ศ………………...อาย…ุ………………...ป 

 4. ครูผูฝกสอน 
คนที่ ๑ ................................................................................... ตําแหนง................................. 
เบอรมือถือ................................... E-mail .........................................โทรสาร…………............ 
คนที่ ๒ ................................................................................... ตําแหนง................................. 
เบอรมือถือ................................... E-mail .........................................โทรสาร…………............ 

 5. ชื่อโรงเรียน ............................................................................................................................. 
 6. สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา .................................. ภูมิภาค................................................. 
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2. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร ประเภททดลอง 

๑.  คุณสมบัติผูเขาประกวด 

   ๑.๑ นักเรียนระดับชั้น ป. ๔-๖  

๑.๒ นักเรียนระดับชั้น ม. ๑-๓  

๑.๓ นักเรียนระดับชั้น ม. ๔-๖ 

๒.  ประเภทและจํานวนผูเขาประกวด (ประเภททีม ๒ - ๓ คน)  

  ๒.๑ ระดับชั้นประถมศึกษา ป. ๔-๖ สังกัด สพป. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด  

  ๒.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. ๑-๓ สังกัด สพป. และ อบจ.ที่มีชั้นเรียน ป.๑-ม.๓  

  ๒.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. ๑-๓ สังกัด สพม. และสังกัดอื่น ๆ ทุกสังกัดยกเวนในกลุม ๒.๒ 

  ๒.๔ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ม. ๔-๖ สังกัด สพม. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด  

๓.  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการประกวด 

  ๓.๑ สงรายชื่อนักเรียนผูเขาประกวด ทีมละ ๒ - ๓ คน พรอมชื่อครูที่ปรึกษา ทีมละไมเกิน ๒ คน         

ตามแบบฟอรมที่กําหนด 

  ๓.๒ โครงงานที่สงเขาประกวดตองเปนโครงงานวิทยาศาสตรประเภททดลอง ที่เก่ียวของกับกลุมสาระ    

การเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มีการทดลองทางวิทยาศาสตรที่ใชวิธีการทางวิทยาศาสตร หรือเทคโนโลยี           

ในการศึกษาหาความรูเพ่ือใหไดคําตอบในเรื่องที่ศึกษา 

๓.๓ การประกวดระดับภาค (ระดับชาติ) ตองสงเอกสารตอไปนี้  

   ๑) รูปเลมรายงานโครงงานวิทยาศาสตร จํานวน ๖ ชุด และไฟลรูปเลมรายงานโครงงาน

วิทยาศาสตร (.pdf) สงลวงหนา ๗ วัน กอนการประกวด (นับวันประทับตราไปรษณียากร หรือการลงเวลาแสดง  

การสงในแบบฟอรม ณ สนาม/ศูนยการแขงขัน) รูปแบบการสงไฟลใชรูปแบบทีส่นาม/ศูนยการแขงขันกําหนด 

   ๒) ไฟลนําเสนอโครงงานวิทยาศาสตร (.ppt และ .pdf)  สําหรับนําเสนอในวันแขงขันตอ

คณะกรรมการ ลวงหนา ๗ วัน กอนการประกวดหรือตามที่ศูนยการแขงขัน/สนามการแขงขันเห็นวาเหมาะสม 

รูปแบบการสงไฟลใชรูปแบบที่สนาม/ศูนยการแขงขันกําหนด  

 ๓.๔ การจัดทําไฟลนําเสนอโครงงานวิทยาศาสตร ใหจัดทําโดยใชโปรแกรมนําเสนอ เปนไฟล .ppt และ 

.pdf เพ่ือใชรวมกับการนําเสนอปากเปลาตอคณะกรรมการในวันแขงขัน (ไมนําเสนอในลักษณะของวิดิโอทั้งหมด) 

สามารถใสรูป หรือ วีดิโอเพื่อนําเสนอขอมูลประกอบในบางชวงได  

   ๓.๕ นําเสนอโครงงานปากเปลาตอคณะกรรมประกอบไฟลนําเสนอโครงงานวิทยาศาสตร (.ppt หรือ 

.pdf) ประมาณ ๗ นาที และตอบขอซักถามใชเวลาประมาณ ๘ นาที รวมเวลาการนําเสนอ และตอบขอซักถาม        

ใชเวลาประมาณ ๑๕ นาที  

๓.๖ อุปกรณอ่ืน ๆ ท่ีนํามาสาธิตประกอบการนําเสนอ อาจวางบนโตะ โดยไมยื่นออกมาจากโตะ            

เกิน ๖๐ ซม. หากไมสามารถวางบนโตะไดใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ อุปกรณที่ไมเกี่ยวของกับ

โครงงานวิทยาศาสตร เชน อุปกรณตกแตงตาง ๆ ไมนํามาคิดเปนคะแนน 

๓.๗ ใหเจาภาพหรือคณะกรรมการดําเนินงานจัดเตรียมโตะสําหรับวางอุปกรณที่ผูเขาแขงขันนํามา

ประกอบการนําเสนอหรือสาธิต โดยจัดใหเทากันขนาดไมเกิน ๑.๕๐ ม. × ๑.๒๐ ม. 
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  ๓.๘ สื่อ วัสดุอุปกรณผูสงโครงงานเขาประกวดจัดเตรียมมาเอง 

๓.๙ แนวทางในการจัดการแขงขัน (ระดับชาติ) 

                 - การจัดกิจกรรมการแขงขันโครงงานวิทยาศาสตรแบงเปนชวงการแขงขันวันละไมเกิน ๒๕ ทีมตอวัน 

                 - อุปกรณอ่ืน ๆ ที่นํามาสาธิตประกอบการนําเสนอ ตองจัดวางบนโตะเพ่ือเตรียมความพรอมกอน

ลําดับการนําเสนอตอคณะกรรมการ  

       - ไฟลนําเสนอโครงงานวิทยาศาสตร ใชไฟลที่ผูประกวดแขงขันสงมายังศูนยการแขงขัน/สนามแขงขัน 

ไมสามารถเปลี่ยนแปลงได 

                 - เริ่มการนําเสนอโครงงานเวลาประมาณ ๐๙.๐๐ น. และควรเลิกการนําเสนอโครงงาน 

ไมเกินเวลา ๑๗.๐๐ น. 
 

หมายเหตุ ครูผูฝกสอนสามารถชวยเหลือในการจัดเตรียมและเคลื่อนยายโตะอุปกรณเทานั้น ไมสามารถ

ชวยเหลือในการนําเสนอใด ๆ เชน ชวยคลิกสไลดนําเสนอ 
 

๔.  เกณฑการใหคะแนน ๑๐๐ คะแนน ดังนี ้

๔.๑  เปาหมาย/ปญหาในการทําโครงงาน และการออกแบบการทดลอง   ๓๕ คะแนน  

                 -  ความคิดริเริ่มสรางสรรคและมีการสรางวัตกรรมหรือองคความรูใหม   (๑๐ คะแนน)  

•  ปญหา (แนวคิด) หรือวิธีการแกปญหามีความนาสนใจและแปลกใหม ๕ คะแนน 

•  การทําโครงงานมีการสรางนวัตกรรมหรือองคความรูใหม   ๕ คะแนน 

        -  คณุคาของโครงงาน        (๑๐ คะแนน)  

•  มีความคุมคา สามารถนําไปใชประโยชนไดจริง หรือนําไปพัฒนาแนวคิด  

  หรือใชเปนแนวทางในการแกปญหาในชุมชน ทองถ่ิน สังคม   ๕ คะแนน 

•  การทําโครงงานมีการฝกกระบวนการที่กอใหเกิดความรู ทักษะกระบวนการ 

   ทางวิทยาศาสตรและจิตวิทยาศาสตรกับผูเขาประกวดแขงขัน  ๕ คะแนน 

       - การออกแบบการทดลอง        (๑๕ คะแนน)  

•  ปญหา สมมติฐาน การกําหนดตัวแปร วิธีการทดลอง  

ผลการศึกษาและสรุปผลการศึกษามีความสอดคลองกัน   ๕ คะแนน 

•  มีการแบงกลุมการทดลอง      ๕ คะแนน 

•  ขอมูลมีความนาเชื่อถือ มีการทําการทดลองซ้ํา    ๒.๕ คะแนน 

•  เลือกใชเครื่องมือไดถูกตอง เหมาะสม     ๒.๕ คะแนน 

 

   ๔.๒  ความสมบูรณของรายงานโครงงานวิทยาศาสตร       ๓๐ คะแนน 

         -  ความถูกตองตามแบบฟอรม มีหัวขอครบถวน ถูกตอง       

                    และเรียงลําดับตามแบบฟอรมที่กําหนด     (๓ คะแนน) 

       -  วัตถุประสงคและสมมติฐานมีความถูกตอง ครบถวน และสอดคลองปญหา  (๓ คะแนน) 

         -  การกําหนดตัวแปร มีความถูกตอง ครบถวน และสอดคลองกับสิ่งท่ีศึกษา (๔ คะแนน) 
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         -  การอางถึงความรูที่เก่ียวของไดอยางถูกตองเหมาะสม        

                    ขอมูลที่อางอิงสอดคลองกับปญหา และรูปแบบการเขียนอางอิงถูกตอง  (๓ คะแนน) 

         -  การนําเสนอขอมูล มีการจัดกระทําขอมูล        

              และเลือกใชรูปแบบการนําเสนอขอมูลที่เหมาะสม     (๕ คะแนน) 

       -  การใชภาษา ศัพททางวิทยาศาสตร มีความถูกตองชัดเจน ครอบคลุม  

สามารถสื่อสารขอมูลใหผูอื่นเขาใจและใชศัพททางวิทยาศาสตร 

ไดอยางถูกตองและเหมาะสม       (๒ คะแนน) 

       -  สรุปผลและอภิปรายผลไดอยางมีเหตุผล เปรียบเทียบผลท่ีไดกับรายงาน 

ที่เคยมีการศึกษาไว หรืองานที่มีความเกี่ยวของกับเรื่องที่ศึกษา 

รวมทั้งมีขอเสนอแนะในการศึกษาตอไป       (๑๐ คะแนน) 

 

๔.๓  การนําเสนอปากเปลา          ๓๕ คะแนน 

       -  ภาพรวม องคประกอบในไฟลนําเสนอโครงงานวิทยาศาสตรมีความชัดเจน   

          และมีสื่อ อุปกรณ ชิ้นงาน ประกอบการนําเสนอที่เหมาะสม   (๕ คะแนน) 

       -  การนําเสนอปากเปลา          

                    ระยะเวลา บุคลิกภาพ ภาษาที่ใช           (๑๐ คะแนน) 

         -  การตอบคําถาม           

                    ความถูกตอง ความรูความเขาใจในเรื่องที่ทํา ความมั่นใจในการตอบคําถาม  

          การมีสวนรวมของสมาชิก       (๑๕ คะแนน) 

       -  หลักฐานที่มาของขอมูล (เชน สมุดบันทึกการทําโครงงาน, log book)   (๕ คะแนน) 

 

๕. เกณฑการไดรับรางวัล 

รอยละ ๘๐ - ๑๐๐ ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

รอยละ ๗๐ – ๗๙ ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

รอยละ ๖๐ – ๖๙ ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

ต่ํากวารอยละ ๖๐ ไดรับไดรับเกียรติบัตร*  เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 

*  การประกวดระดับเขตพื้นที่การศึกษา ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการประกวด การประกวดระดับชาติ 

ไดรับเกียรติบัตรชมเชย 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 

หมายเหต ุ๑. โครงงานที่ไดรับรางวัลตองมีคะแนนตามเกณฑและควรมีลักษณะเพ่ิมเติมดังตอไปนี้ 

                               ๑) โครงงานที่ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง เปนโครงงานท่ีมีเนื้อหาสาระทางวิชาการ          

ที่ถูกตองสมบูรณและทันสมัย มีแนวคิดและการนําเสนอที่ชัดเจน 

                            ๒) โครงงานที่ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน ใชเกณฑเดียวกับเหรียญทองแดง และมี

แนวโนมสามารถนําไปใชอางอิง หรือนําไปปฏิบัติได 
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                            ๓) โครงงานที่ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง ใชเกณฑเดียวกับเหรียญเงิน และมีการ

กระตุนใหเกิดความคิดและการคนควาตอเนื่อง เปนที่เชื่อถือและยอมรับตั้งแตระดับสถานศึกษา ทองถิ่น  

เขตพ้ืนที่การศึกษา ภูมิภาค ประเทศ ถึงระดับนานาชาติ อยางนอยหนึ่งระดับ  

    ๒. กรณีที่สมาชิกในทีมไมสามารถเขารวมการแขงขันได ถาเปนทีมที่มีสมาชิก ๓ คน 

อนุญาตใหเปลี่ยนสมาชิกในทีมได ๑ คน หรือใหสมาชิก ๒ คนที่เหลือเขารวมการแขงขันได ถาเปนทีมที่มี

สมาชิก ๒ คน ไมอนุญาตใหเปลี่ยนสมาชิกในทีม และไมอนุญาตใหสมาชิกที่เหลือ ๑ คน เขารวมการแขงขัน 

๖. คณะกรรมการการประกวด 

          จํานวนระดับชั้นละ ๑ ทีม ทีมละ ๕ คน 

          คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

               ๑) ครูหรือบุคลากรทางการศึกษาหรือบุคลากรอื่น ๆ ท่ีมีความรูดานวิทยาศาสตร หรือมี

ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม (ในกรณีคณะกรรมการระดับชาติ ควรมีผลงานเปนที่ยอมรับ 

ในระดับภูมิภาคข้ึนไป) 

               ๒) บุคลากรที่มีความเชี่ยวชาญดานกระบวนการทางวิทยาศาสตรในทองถ่ินหรือในสถาบันการศึกษา 

          หมายเหตุ ไมแตงตั้งบุคคลที่มีสวนไดสวนเสียกับผลการประกวดเปนกรรมการ เชน แตงต้ังครูในโรงเรยีน 

ที่สงทีมเขารวมประกวดเปนคณะกรรมการ เปนตน  

๗. สถานที่ประกวด 

          หองประชุม ที่มีเครื่องเสียง คอมพิวเตอร เครื่องฉายโปรเจคเตอร (Projecter) หรือจอแสดงผล  

และควรจัดเตรียมพอยเตอร (Pointer) หรืออุปกรณอํานวยความสะดวกในการเปลี่ยนสไลดนําเสนอ  

หองประชุมสามารถรองรับผูแขงขันและผูสนใจเขารับฟงการนําเสนอได  

๘. การเขาประกวดระดับภาค (ระดับชาติ) 

          ๘.๑ ใหทีมที่เปนตัวแทนของของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาประกวดในระดับชาติทุกกิจกรรมตองได

คะแนน 

                ระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป)  

          ๘.๒ ในกรณปีระกวดระดับเขตพื้นที่การศึกษา และระดับชาติที่มีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน  

                มีมากกวา ๑ ทีม ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีทีมที่ไดคะแนน  

                ขอที่ ๔.๑ เทากันใหดูขอที่ ๔.๒ ทีมที่ไดคะแนนขอที่ ๔.๒ มากกวาถือเปนผูชนะแตถาขอที่ ๔.๒   

                เทากัน ใหดูในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหคณะกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 

๙. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 

          ผลงานของนักเรียนทีส่งเขารวมการประกวดในทุกชิ้นงานและทุกระดับชั้น คณะกรรมการ/ หนวยงาน 

ที่จัดการประกวดและสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีสิทธิในการนําไปเผยแพรประชาสัมพันธได 
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๑๐. รูปแบบการเขยีนรายงาน 

 

 

 

รายงานโครงงานวิทยาศาสตร ประเภททดลอง 

เรื่อง......................................................................................................................... 

โดย 

๑......................................................................................................................................... 

๒.......................................................................................................................................... 

๓......................................................................................................................................... 

ครูท่ีปรึกษา 

๑. ...................................................................................................................................... 

๒. ...................................................................................................................................... 

โรงเรียน........................................สํานักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษา............................. 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของโครงงานวิทยาศาสตร 

ประเภททดลอง ระดับชั้น....................................... 

เนื่องในงานงานมหกรรมความสามารถทางศิลปหัตถกรรม วิชาการ และเทคโนโลยีของนักเรียน 

ปการศึกษา…………… วันท่ี ..............เดือน...............พ.ศ. ……. 
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(ปกใน) 

 

เรื่อง........................................................................................................................ 

โดย 

๑. ......................................................................................................................................... 

๒. ......................................................................................................................................... 

๓. ......................................................................................................................................... 

ครูท่ีปรึกษา       ๑. ...................................................................................................................... 

๒. ...................................................................................................................... 

 

 
 

         บทคดัยอ 

         กิตติกรรมประกาศ 

         สารบัญ 

         สารบัญตาราง 

         สารบัญรูปภาพ 

         บทท่ี ๑               บทนํา 

         บทท่ี ๒               เอกสารที่เก่ียวของ 

         บทท่ี ๓               อปุกรณและวิธีการดําเนินการ                                  ความยาวไมเกิน 20 หนา 

         บทท่ี ๔               ผลการดําเนินการ 

         บทท่ี ๕               สรุปผลการดําเนินการ/อภิปรายผลการดําเนินการ 

          

การอางอิง 

          ภาคผนวก            จํานวนไมเกิน ๑๐ หนา 

หมายเหตุ   ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษพิมพ ขนาดเอ ๔ พิมพหนาเดียว ความยาวไมเกิน  

               ๒๐ หนา เฉพาะบทที่ ๑-๕ รวมสรุปผลการดําเนินการ อาจมีภาคผนวกไดอีกไมเกิน ๑๐ หนา 

               ขนาดตัวอักษร TH SarabunPSK ขนาด ๑๖  

               **สงรูปเลมรายงานโครงงานวิทยาศาสตรพรอมซีดีการนําเสนอโครงงานไมเกิน 7 นาทีและไฟล  

บทคัดยอจํานวน ๖ ชุด โดยสงลวงหนา ๗ วัน กอนการประกวด (นับวันประทับตราไปรษณียากร) 
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(รูปแบบบทคัดยอ) 

       

ชื่อโครงงาน…………………………………………………………………………………………………………………………………........ 

ชื่อผูจัดทําโครงงาน……………………………………………………………………………………………………………………………… 

ชื่อครูที่ปรึกษา……………………………………………………………………………………………………………………………………. 

อีเมลครูที่ปรึกษา………………………………………………………………………………………………………………………………… 

โรงเรียน......................................................... อําเภอ.......................... จังหวัด .................................................. 

ปการศึกษา………………………… 

บทคัดยอ 
 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….…

…….………………………………………………………………………………………………………………………………………………….....

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…….………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…...

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

คําสําคัญ …………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

หมายเหตุ 
          ความยาวของบทคัดยอไมเกิน ๑ หนากระดาษเอ ๔ 
                   -  หัวกระดาษดานบน 3.81 ซม. 
                   -  หัวกระดาษดานลาง 2.54 ซม. 
                   -  ดานซาย 3.81 ซม. 
                   -  ดานขวา 2.54 ซม. 
          ตัวอักษร TH SarabunPSK ขนาด ๑๖ 
 
 

ดานบน 3.81 ซม. 

ดานซาย 3.81 ซม. ดานขวา 2.54 ซม. 
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ใบสงรายชื่อนักเรียนเขาประกวด 

 

  ๑.  กิจกรรม “โครงงานวิทยาศาสตร ประเภททดลอง” เรื่อง............................................... 

              ๒.  ระดับชั้น ......................................................... 

              ๓.  ชื่อ/นามสกุล นักเรียน 

                        คนที่ ๑............................................................. ชั้น…………………….......................  

                        เกิดวันที่……....เดือน…………………พ.ศ………………...อายุ…………………...ป 

                        คนที่ ๒...............................................................ชั้น…………………….......................  

                        เกิดวันที่……....เดือน………………….พ.ศ………………...อาย…ุ………………...ป 

                        คนที่ ๓...............................................................ชั้น…………………….......................  

                        เกิดวันที่……....เดือน………………….พ.ศ………………...อาย…ุ………………...ป 

 ๔.  ครูผูฝกสอน 

                  ๑. ชื่อ-นามสกุล................................................. ตําแหนง..................................... 

             เบอรมือถือ................................... E-mail ..................................…………....... 

                  ๒. ชื่อ-นามสกุล................................................. ตําแหนง..................................... 

              เบอรมือถือ................................... E-mail ..................................…………....... 

  ๕. ชื่อโรงเรียน ........................................................................................................................... 

  ๖. สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา .................................. ภูมิภาค................................................. 
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๓. การแขงขันการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) 
           การแขงขันการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) เปนกิจกรรมการสื่อสารทางวิทยาศาสตร 
ที่สรางแรงบันดาลใจ และปลูกฝงเจตคติท่ีดีตอการเรียนรูวิทยาศาสตร 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4-6  
         1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1-3  
         1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4-6  
2. ประเภท และระดับชั้น (ประเภททีม 3 คน 1 โรงเรียน มีสิทธิสงได 1 ทีม)  

2.1 ระดับชั้นประถมศึกษา ป. 4-6 สังกัด สพป. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด  
2.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. 1-3 สังกัด สพป. และ อบจ.ท่ีมีชั้นเรียน ป.1-ม.3  
2.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ม. 1-3 สังกัด สพม. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด ยกเวนในกลุม 2.2  
2.4 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ม. 4-6 สังกัด สพม. และ สังกัดอื่น ๆ ทุกสังกัด  

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน  
3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน ทีมละ 3 คน พรอมชื่อครูผูฝกสอนทีมละ 2 คน ตามแบบฟอรมที่กําหนด  
3.2 ระดับกลุมเครือขายและเขตพื้นที่ ใหแตละทีมที่เขาแขงขันสงรายชื่อนักเรียน พรอมรายงานการแสดง

ตอกรรมการในวันรายงานตัวเขาแขงขัน จํานวน 6 ชุด  
3.3 ระดับภาค/ระดับชาติใหแตละทีมที่เขาแขงขันสงรายชื่อนักเรียนพรอมรายงานการแสดง ลวงหนา 7 วัน

กอนการแขงขัน จํานวน 6 ชุด  
3.4 กําหนดใหมีผูแสดงบนเวทีจํานวน 3 คน เทานั้น ไมอนุญาตใหใชบุคคลประกอบฉาก หรือทําหนาที่ใด ๆ 

ประกอบการแสดงบนเวทีกิจกรรมการแสดงทางวิทยาศาสตร(ยกเวน ผูชมที่ถูกเชิญข้ึนไป ในชวงเวลาที่เชิญผูชมเขาไปมี
สวนรวมในการแสดง)  

3.5 เวลาที่ใชในการแสดง  
      3.5.1 เวลาที่ใชในการแสดง ทีมละ 13 - 15 นาที กรณีที่ใชเวลาเกินหรือขาด จะถูกหักคะแนนนาที 

ละ 1 คะแนน (เศษวินาทีที่เกินหรือขาดตั้งแต 30 วินาทีขึ้นไปใหปดเปน 1 นาที) ทั้งนี้การหักคะแนน เรื่องการใช  
เวลาแสดง หักไดสูงสุดไดไมเกิน 5 คะแนน ดังตาราง 

 
แสดงเกินเวลา 15 นาที แสดงจบกอนเวลา 15 นาที หักคะแนน 

1 นาท ี 1 นาท ี 1 
2 นาท ี 2 นาท ี 2 
3 นาท ี 3 นาท ี 3 
4 นาท ี 4 นาท ี 4 

5 นาทีขึ้นไป 5 นาทีขึ้นไป 5 
 

3.5.2 เวลาในการจัดเตรียมอุปกรณเพ่ือใชในการแสดง 5 นาที และเวลาในเก็บอุปกรณ การทํา
ความสะอาดเวทีหลังการแสดง 5 นาที (กรรมการจับเวลาเปนผูใหสัญญาณในการเริ่มจัดเตรียมอุปกรณและ 
เริ่มเก็บอุปกรณ) ทั้งนี้การหักคะแนนเวลาในการจัดเตรียม, เก็บอุปกรณและการทําความสะอาดเวทีหักไดสูงสุดได
ไมเกิน 1 คะแนน 



23 
 

 

4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
    4.1 สาระทางวิชาการ                 35 คะแนน 
          4.1.1  เนื้อหาทางวิทยาศาสตร     (15 คะแนน) 
                    - อธิบายเนื้อหาไดถูกตองตามหลักการทางวิทยาศาสตร             5 คะแนน 
                    - อธิบายเนื้อหาทางวิทยาศาสตรไดกระชับชัดเจนเขาใจงาย         5 คะแนน 
                    - เนื้อหาที่นําเสนอสอดคลองตรงตามเลมรายงาน                     5 คะแนน 

4.1.2  การเชื่อมโยงกิจกรรม     (5 คะแนน) 
 - มีการเชื่อมโยงความสัมพันธของกิจกรรมไดสอดคลองกัน 

4.1.3  ความสําเร็จของการทดลอง     (10 คะแนน) 
 - มีการแสดงข้ันตอนการทดลองที่ชัดเจน                               5 คะแนน 
 - ทําการทดลองไดประสบผลสําเร็จ                                      5 คะแนน 

4.1.4  รายงานการแสดง     (5 คะแนน) 
 - รายงานการแสดง มีเนื้อหาถูกตอง และมีองคประกอบครบถวนตามรูปแบบที่กําหนด 

4.2 ความคิดริเริ่มสรางสรรค    30 คะแนน 
4.2.1  ความแปลกใหมในการนําเสนอ    (5 คะแนน) 

 - ใชเทคนิคการนําเสนอที่แปลกใหมและนาสนใจ   
4.2.2  การนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน    (15 คะแนน) 

 - อธิบายหลักการทางวิทยาศาสตรเพ่ือนําไปประยุกต 
 ใชในการเรียนรูวิทยาศาสตรได     10 คะแนน  
 - เชื่อมโยงความรูจากหลักการทางวิทยาศาสตรมาประยุกต 
 ใชในชีวิตประจําวัน และยกตัวอยางไดชัดเจน นาสนใจ               5 คะแนน 

4.2.3 ความสามารถในการกระตุนความสนใจ     (10 คะแนน) 
- กระตุนความสนใจของผูชมใหเกิดขอสงสัยที่นําไปสูการหาคําตอบ 
ของการทดลองได      5 คะแนน 
- การทดลองสนุกสนาน ตื่นเตนเราใจ หรือ ชวนติดตาม     5 คะแนน 

   4.3 การแสดง    35 คะแนน 
4.3.1  ความตอเนื่องและปฏิภาณไหวพริบในการแสดง    (10 คะแนน) 

- การแสดงมีความตอเนื่องไมติดขัด    5 คะแนน 
- ผูแสดงมีปฏิภาณไหวพริบหรือแกปญหาเฉพาะหนาได 
อยางถูกตองเหมาะสม     5 คะแนน 

4.3.2 การสื่อสารและการใชภาษา     (5 คะแนน) 
- มีการพูดชัดถอย ชัดคํา ออกเสียงถูกอักขระวิธี สุภาพและเหมาะสม  
โดยเนนบุคลิกภาพที่มีลักษณะเชิงนักวิทยาศาสตร ที่มีความนาเชื่อถือ 

4.3.3 การมีสวนรวมของผูชม     (5 คะแนน) 
- ผูชมมีสวนรวมในการทํากิจกรรมหรือมีสวนรวมในการทําการทดลอง 

4.3.4 ความปลอดภัยในการแสดง     (5 คะแนน) 
- มีการทดลองที่ปลอดภัยไมกอใหเกิดอันตราย ตอผูแสดงและผูชม หลังการแสดง 
ตองทําความสะอาดเวทีใหอยูในสภาพพรอมสําหรับการแขงขันลําดับตอไป 
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4.3.5 วัสดุอุปกรณในการแสดง     (5 คะแนน) 

- วัสดุท่ีนําขึน้มาบนเวทีจะตองนํามาใชประกอบการแสดง มีความประหยัด  
และเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 

4.3.6 เวลาในการแสดง     (5 คะแนน) 
- เวลาในการแสดง 13-15 นาท ี 

5. เกณฑการไดรับรางวัล 
     คะแนน 80 - 100 คะแนน ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
     คะแนน 70 - 79 คะแนน ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
     คะแนน 60 - 69 คะแนน ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
     ต่ํากวารอยละ ๖๐ ไดรับไดรับเกียรติบัตร** เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
หมายเหตุ **  การประกวดระดับเขตพื้นที่การศึกษา ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการประกวด  

        การประกวดระดับชาต ิไดรับเกียรติบัตรชมเชย 
6. คณะกรรมการการแขงขัน  
    6.1 จํานวนคณะกรรมการ 

คณะกรรมการระดับชั้นละ 1 ชุด ชุดละ 6 คน ประกอบดวย คณะกรรมการตัดสินการแสดง 5 คน 
และคณะกรรมการจับเวลา 1 คน 
    6.2 คุณสมบตัิของคณะกรรมการ  

      6.2.1 บุคลากรในทองถ่ินที่มีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม  
      6.2.2 ครูและบุคลากรทางการศึกษาที่มีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 

(การแขงขันมัธยมศึกษาตอนตนและปลาย ควรมีคณะกรรมการที่มีความรูในสาขาวิชา ฟสิกส เคมีและชีววิทยา 
และเทคโนโลยี ครบทั้ง 4 สาขาวิชา) และไมแตงตั้งบุคคลที่มีสวนไดสวนเสียกับผลการแขงขันเปนกรรมการ 
เชน ครูในโรงเรียนที่สงทีมเขารวมแขงขัน เปนตน 

6.2.3 บุคลากรสังกัดอื่นๆ ที่มีความรูความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เชน 
อาชวีศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย เปนตน 
7. สถานท่ีแขงขัน  
          7.1 เวทีการแขงขัน มีพ้ืนที่หรือขนาดของเวที 8 เมตร * 6.5 เมตร (พ้ืนของเวทีตองเรียบ แข็งแรง
และอยูในระดับเดียวกันทั้งหมด) มีจุดเชื่อมตอปลั๊กไฟ ไมนอยกวา 2 จุด จัดเตรียมโตะการแสดง (มีขนาดไมนอย
กวา60*120 เซนติเมตร) และมีพ้ืนที่บริเวณใหผูสนใจเขาชมการแขงขันไดไมนอยกวา 70 ที่นั่ง ในกรณีที่ไม
สามารถจัดเตรียมเวทีขนาดดังกลาวไดใหใชพ้ืนที่โลงโดยตีเสนหรือใชเทปกาวกําหนดขอบเขตพ้ืนที่ในการแสดง 
8 เมตร * 6.5 เมตร แทนได 
          7.2 สถานที่จัดการแขงขันตองจัดเตรียมระบบเครื่องเสียง เชน เครื่องขยายเสียง ลําโพง ไมคลอย  
(ควรม ี2 ชุด ชุดละ 3 ตัว) ถานไฟฉาย ฯลฯ 

7.3 สถานที่จัดการแขงขันตองจัดเตรียมอุปกรณเพ่ือความปลอดภัย เชน ถังดับเพลิง และอุปกรณ 
ทําความสะอาด เชน ไมกวาด ไมถูพื้น ถังขยะ ถุงดํา  
8. การเขาแขงขันระดับภาคและระดับชาติ  

8.1 ใหทีมที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศกึษาเขาแขงขันในระดับชาติทุกกิจกรรมตองไดคะแนน 
ระดับเหรียญทอง ลําดับที่ 1 โดยตองไดคะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป 
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8.2 ในกรณีที่ผลการแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ระดับภาค/ระดับชาติมีทีมชนะลําดับสูงสุดได 
คะแนนเทากัน การตัดสินในการเรียงลําดับที่ดังกลาวใหพิจารณาตัดสินจากทีมที่มีคะแนนสูงที่สุดในเกณฑ  
การใหคะแนน ขอ 4.1 สาระทางวิชาการ ถา (4.1) เทากัน ใหพิจารณาตัดสินจากทีมที่มีคะแนนสูงที่สุด  
ขอ 4.2 มีความคิดริเริ่มสรางสรรคและถา (4.2) เทากันอีกใหพิจารณาตัดสินจากทีมที่มีคะแนนสูงที่สุด  
ขอ 4.3 การแสดง และถา (4.3) เทากันอีก ใหพิจารณา ตัดสินจากทีมที่มีคะแนนสูงที่สุด ใหคณะกรรมการ 
รวมกันพิจารณาตัดสินชี้ขาดการเรียงลําดับ ที่ดังกลาว 
 
9. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล ผลงานของนักเรียนที่สงเขารวมการแขงขนัในทุกชิ้นงานและทุกระดับชั้น 
คณะกรรมการ/ หนวยงานที่จัดการแขงขัน และ สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีสิทธิใน
การนําไปเผยแพรประชาสัมพันธได 
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10. รูปแบบการเขียนรายงาน  

 

(ปกนอก) 

รายงานการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) 

เรื่อง......................................................................................................................... 

โดย 

1......................................................................................................................................... 

2.......................................................................................................................................... 

3......................................................................................................................................... 

ครูท่ีปรึกษา 

1. ...................................................................................................................................... 

2. ...................................................................................................................................... 

โรงเรียน........................................สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา............................. 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของการแขงขนัการแสดงทางวิทยาศาสตร (Science Show) 

ระดับชั้น....................................... 

เนื่องในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี... 

วันที่ ..............เดือน...............พ.ศ. ……. 
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(ปกใน) 

เรื่อง........................................................................................................................ 

โดย 

1. ......................................................................................................................................... 

2. ......................................................................................................................................... 

3. ......................................................................................................................................... 

ครูท่ีปรึกษา 

1. ....................................................................................................................................... 

2. ...................................................................................................................................... 
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สวนประกอบรายงานการแสดง 

1. คํานํา 

2. สารบัญ 

3. มูลเหตุจูงใจ 

4. เนื้อหาโดยยอ  

                 - ชื่อการทดลอง 

                 - วัสดุอุปกรณ 

                 - วิธีการทดลอง/ข้ันตอนการทดลอง 

                 - ผลการทดลอง 

                 - การนําหลักการทางวิทยาศาสตรเขามาใช 

                 - การนําความรูไปประยุกตใช 

5. บรรณานุกรม (ไมจํากัดจํานวนหนา)  

6. ภาคผนวก จํานวนไมเกิน 5 หนา 

         หมายเหต ุ ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษ ขนาดเอ 4 พิมพหนาเดียว  

ความยาว ไมเกิน 5 หนา (จากขอ 1 - 4 ) อาจมีภาคผนวกไดอีกไมเกิน 5 หนาและบรรณานุกรมไมจํากัด 

จํานวนหนา และสงรายงาน จํานวน 6 ชุด 

         - ระดับเขตพ้ืนท่ีสงเอกสารใหคณะกรรมการในวันรายงานตัวเขาแขงขัน  

         - ระดับภาค/ระดับชาติสงเอกสารใหคณะกรรมการลวงหนา 7 วัน กอนการแขงขัน 
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครั้งที่ ๗๑ 

ปการศึกษา 256๖ 
กลุมพัฒนากระบวนการเรียนรู 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมพัฒนากระบวนการเรียนรู 
 

ชื่อกิจกรรม 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมาย 
เหต ุ

สพป. สพม. 
ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.1-3 ม.4-6 

1. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร
ประเภทสรางทฤษฏีหรือคําอธิบาย 
ทางคณิตศาสตร 

     
ทีม 3 คน 

ลานโลง/ 
หองเรียน 

2. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร 
ประเภทบูรณาการความรูในคณิตศาสตร 
ไปประยุกตใช 

        
ทีม 3 คน 

ลานโลง/ 
หองเรียน 

3. การแขงขันคิดเลขเร็ว      
เดี่ยว 

หองเรียน/หอง
ประชุม 

4. การแขงขันเวทคณิต      
เดี่ยว 

หองเรียน 

รวม 

2 4 4 4 3 
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รวม 4 กิจกรรม 17 รายการ 
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    การประกวดโครงงานคณิตศาสตร  
    ประเภทสรางทฤษฎีหรือคําอธิบายทางคณิตศาสตร 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 การแขงขันแบงเปน 3 ระดับ ดังนี้ 
 1.1 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชัน้ประถมศกึษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
 1.2 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น 
 1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 แขงขันประเภททีม ทีมละ 3 คน 
 2.2 เขาแขงขัน ระดับละ 1 ทีม เทานั้น 
3. หลักเกณฑการแขงขันและวิธีดําเนินการ 
 3.1 หลักเกณฑการแขงขันการประกวดโครงงานคณิตศาสตร ประเภทสรางทฤษฎีหรือคําอธิบายทาง
คณิตศาสตร มีการพิจารณาระดับการแขงขันและตัดสินโครงงาน แยกเขตพื้นที่/ระดับชั้น ดังนี ้
       3.1.1 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา (สพป.)   
      - ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 
      - ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 
       3.2.2 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา (สพม.)   
      - ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 
      - ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 - 6 
 3.2 วธิีดําเนินการ 
       3.2.1 กอนการแขงขัน 
       1) สงรายชื่อนักเรียนผู เขาแขงขัน ทีมละ 3 คน พรอมชื่อครูที่ปรึกษาโครงงาน
คณิตศาสตร      ทีมละไมเกิน 2 คน ตามแบบฟอรมที่กําหนด 
       2) สงรายงานโครงงานคณิตศาสตรเปนรูปเลมลวงหนา (ตามที่ระดับเขตพื้นที่การศึกษา/
ระดับภาค/ระดับชาติ กําหนดกอนการแขงขัน ไมเกิน ๒ สัปดาห) จํานวนชุดตามที่กําหนดในการแขงขัน ในแต
ละระดับ 
       3.2.1 วันที่ดําเนินการแขงขัน 
                1) นําบอรด/โปสเตอร พรอมขาตั้ง มาแสดงตามขนาดมาตรฐาน ดังนี้ 
 
                                                      
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

บอรด/โปสเตอร  (แนวตั้ง)  120 ซม.  

 80 ซม.  
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                 ๒) นําเสนอโครงงานคณิตศาสตรตอคณะกรรมการ ใชเวลาไมเกิน 10 นาที และตอบขอซักถาม 
ใชเวลาไมเกิน 10 นาที 
       3) สื่อที่ใชในการนําเสนอโครงงานคณิตศาสตร ผูสงโครงงานเขาแขงขันจัดเตรียมมาเอง 
       4) พื้นที่จัดวางบอรด/โปสเตอรโครงงานคณิตศาสตร คณะกรรมการจัดใหไมเกิน 1.50 ม. x 1.00 ม. 
และใหจัดภายในพ้ืนที่ที่กําหนดเทานั้น 
4. การใหคะแนน พิจารณาตามเกณฑ (100 คะแนน) ดังนี้ 

5. การตัดสิน พิจารณาตามเกณฑ ดังนี้ 
 รอยละ 80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร   เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 

 สวนที่ 1 เลมรายงาน (40) คะแนน 
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    4  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหาสาระและเอกสารที่เก่ียวของ 10  
 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลที่ไดรับ 5  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  5  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 5  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 5  
 สวนที่ 2 การนําเสนอ (40) คะแนน 
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)   
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   
 สวนที่ 3 การตอบขอซักถาม (๒0) คะแนน 
 3.1 ความถูกตองของเนื้อหาทางคณิตศาสตร 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  
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คณะกรรมการการแขงขัน  ระดับละ 3 – 5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
  - เปนผูทรงคุณวุฒิในดานคณิตศาสตร 
  - เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
  - เปนครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรและมีประสบการณการทําโครงงาน
คณิตศาสตร    (ถาเปนกรรมการระดับชาติตองเคยเปนกรรมการตัดสินโครงงานในระดับภาค หรือระดับชาติมา
กอน) 
 หนาที่ 
  - ตรวจสอบการคัดลอก ดัดแปลง แกไขผลงานของทีมที่เขาแขงขัน หากพบกรณีดังกลาว  
การตัดสินใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
  - ใหคะแนนตามเกณฑการตัดสิน ดวยความบริสุทธิ์ยุติธรรม 
  - กรรมการควรใหขอเสนอแนะเติมเต็มใหกับนักเรียนที่เขาแขงขัน 
 ขอควรคํานึง 
  - กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
  - กรรมการท่ีมาจากครูผูสอนควรแตงตั้งใหตัดสินในระดับชั้นท่ีทําการสอน 
  - กรรมการควรมาจากเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอยางหลากหลาย 
7. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรใชลานโลง/หองเรียน หรือสถานที่ที่มีโตะ เกาอี้ ที่สามารถดําเนินการแขงขันไดพรอมกัน 
8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 
 8.1 ทีมที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพื้นที่การศึกษา เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่
การศกึษาในการแขงขันระดับภาค     
 8.2 ทีมที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขาแขงขัน
ในระดับชาติ  
 ๘.๓ กรณีนักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขันระดับภาค และระดับชาติ ในประเภททีม ทีมละ 3 คน         
ไมสามารถเขารวมการแขงขันได ทีมสามารถเลือกดําเนินการ ดังนี้  
       8.3.1 เปลี่ยนตัวผูเขาแขงขันได 1 คน     หรือ 
       ๘.3.2 ใหสมาชิกในทีมที่เหลือ 2 คน ทําการแขงขันตอ  
 8.4 กรณกีารแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษามีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และในระดับภาค            
มีมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาจากการใหคะแนนตามเกณฑการใหคะแนน (ขอ 4) เรียงตามลําดับ ดังนี้ สวนที่ 2      
การนําเสนอ สวนที่ 1 เลมรายงาน และสวนที่ 3 การตอบขอซักถาม คะแนนของทีมใดสูงกวา ถือวาเปนทีมที่
ชนะ เชน มีทีมที่ไดคะแนนในสวนที่ ๒ การนําเสนอ เทากัน ใหพิจารณาสวนที่ 1 เลมรายงาน ทีมที่ไดคะแนน
มากกวา      ถือเปนผูชนะ แตถาสวนที่ 1 เลมรายงาน ยังมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาในสวนที่ 3 การตอบขอ
ซักถาม ถาคะแนนเทากันในทุกสวน ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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9. การเผยแพรผลงานท่ีไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ
นําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
 
10. รูปแบบการเขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร 
 10.1 รูปแบบปก 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
  

10.2 รายละเอียดในเลม ประกอบดวย 
   บทคัดยอ 
   กิตติกรรมประกาศ 
   สารบัญ 
   สารบัญตาราง 
   สารบัญรูปภาพ 
   บทที่ 1 บทนํา 
   บทที่ 2 เอกสารที่เก่ียวของ 
   บทที่ 3 วิธีการดําเนินการ 
   บทที่ 4 ผลการดําเนินการ 
   บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
   บรรณานุกรม 
   ภาคผนวก ไมเกิน 10 หนา 
หมายเหตุ 
 ๑. ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษพิมพ ขนาด A4  
 ๒. ตัวอักษรไมต่ํากวา 16 point พิมพหนาเดียว  

โครงงานคณิตศาสตร 
เรื่อง........................................................................................................................... 

โดย 

  1................................................................................................................................ 

  2................................................................................................................................ 

  3................................................................................................................................ 

ครูที่ปรึกษา 1................................................................................................................................ 

  2................................................................................................................................ 

 โรงเรียน..................................................  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา................................... 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของโครงงานคณิตศาสตร 

ประเภทสรางทฤษฎีและคําอธบิายทางคณิตศาสตร   ระดับ…………………………………………………….. 

เนื่องในงานศลิปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๑  ประจาํปการศึกษา 256๖ 
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3. ระยะขอบกระดาษ 
  - หัวกระดาษดานบน ๓.81 ซม. 
  - หัวกระดาษดานลาง 2.54 ซม. 
  - ดานซาย ๓.81 ซม. 
  - ดานขวา 2.54 ซม. 
 
4. จํานวนหนา เฉพาะบทที่ 1 – 5 มีความยาวไมเกิน 30 หนา ภาคผนวกมีความยาวไมเกิน 10 หนา (รายงาน
ฉบับใดที่มีความยาวเกินกวาที่กําหนดจะถูกตัดคะแนน) 
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(ตัวอยาง) 
แบบประเมินโครงงานคณิตศาสตรประเภทสรางทฤษฎีและคําอธิบายทางคณิตศาสตร 

ระดับ     ประถมศึกษา   มัธยมศกึษาตอนตน    มัธยมศกึษาตอนปลาย 

สังกัด    สพป. ......................................................    สพม. 
...................................................... 
ชื่อโครงงาน………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
โรงเรียน…………………………………………………..………… จังหวัด…………………………………………………………………… 

 

สวนที่ รายการ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 

๑. เลมรายงาน (40)  
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    4  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหาสาระและเอกสารที่เก่ียวของ 10  
 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลที่ไดรับ 5  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  5  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 5  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 5  

2. การนําเสนอ (40)  
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)  
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   

๓. การตอบขอซักถาม (20)  
 3.1 ความถูกตองของเนื้อหาทางคณิตศาสตร 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  
 คะแนนรวม 100  
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ขอคิดเห็น เพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
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................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................................. 

 

       ลงชื่อ ...................................................กรรมการ 
     (..........................................) 
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การประกวดโครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
 การแขงขันแบงเปน 3 ระดับ ดังนี้ 
 1.1 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
 1.2 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น 
 1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 เทานั้น 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 แขงขันประเภททีม ทีมละ 3 คน 
 2.2 เขาแขงขัน ระดับละ 1 ทีม เทานั้น 
3. หลักเกณฑการแขงขันและวิธีดําเนินการ 
 3.1 หลักเกณฑการแขงขันการประกวดโครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไป
ประยุกตใชมีการพิจารณาระดับการแขงขันและตัดสินโครงงาน แยกเขตพื้นที่/ระดับชั้น ดังนี้ 
 3.1.1 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา (สพป.)   

1) โครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช ระดับชั้นประถมศึกษา  
ปที่ 4 – 6  ไดแก 
   - โครงงานคณิตศาสตรประเภทสํารวจเก็บรวบรวมขอมูล 
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภททดลอง 
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ 

2) โครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช ระดบัชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 1 – 3 ไดแก  
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภททดลอง 
           - โครงงานคณิตศาสตรประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ 
 3.2.2 ระดับสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา (สพม.)    
   โครงงานคณิตศาสตรที่บูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช ระดับชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 1 – 6  ไดแก 
 - โครงงานคณิตศาสตรประเภททดลอง 
 - โครงงานคณิตศาสตรประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ 
 3.2 วธิีดําเนินการ 
       3.2.1 กอนการแขงขัน 
                1) สงรายชื่อนักเรียนผู เขาแขงขัน ทีมละ 3 คน พรอมชื่อครูที่ปรึกษาโครงงาน
คณติศาสตรทีมละไมเกิน 2 คน ตามแบบฟอรมที่กําหนด 
                2) สงรายงานโครงงานคณิตศาสตรเปนรูปเลมลวงหนา (ตามที่ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา/
ระดับภาค/ระดับชาติ กําหนดกอนการแขงขัน ไมเกิน ๒ สัปดาห) จํานวนชุดตามที่กําหนดในการแขงขัน ในแต
ละระดับ 
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       3.2.2 วันที่ดําเนินการแขงขัน 
       1) นําบอรด/โปสเตอร พรอมขาตั้ง มาแสดงตามขนาดมาตรฐาน ดังนี้ 

                                              80 ซม.         
 
 
 

บอรด/โปสเตอร 

    

                2) นําเสนอโครงงานคณติศาสตรตอคณะกรรมการ ใชเวลาไมเกิน 10 นาที และตอบขอ
ซักถามใชเวลาไมเกิน 10 นาท ี
                3) สื่อที่ใชในการนําเสนอโครงงานคณิตศาสตร ผูสงโครงงานเขาแขงขันจัดเตรียมมาเอง 
      4) พื้นท่ีจัดวางบอรด/โปสเตอรโครงงานคณิตศาสตร คณะกรรมการจัดใหไมเกิน 1.50 ม. x 1.00 ม. 
และใหจัดภายในพ้ืนที่ที่กําหนดเทานั้น 
4. การใหคะแนน พิจารณาตามเกณฑ (100 คะแนน) ดังนี ้
 สวนที่ 1 เลมรายงาน (40) คะแนน 
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    3  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหามีความเชื่อมโยงความรูและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

      กับศาสตรอ่ืน ๆ/บูรณาการความรูคณิตศาสตร 
5  

 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลที่ไดรับ 3  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  10  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 10  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 3  
 สวนที่ 2 การนําเสนอ (40) คะแนน 
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)   
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   
 สวนที่ 3 การตอบขอซักถาม (๒0) คะแนน 
 3.1 เนนการเชื่อมโยงบูรณาการคณติศาสตรไปประยุกตใช 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  

 (แนวตั้ง)  120 ซม.  
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5. การตัดสิน พิจารณาตามเกณฑ ดังนี้ 
 รอยละ 80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ 70 – 79 ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร  เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน  ระดับละ 3 – 5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
  - เปนผูทรงคุณวุฒิในดานคณิตศาสตร 
  - เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
  - เปนครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรและมีประสบการณการทําโครงงาน
คณติศาสตร (ถาเปนกรรมการระดับชาติตองเคยเปนกรรมการตัดสินโครงงานในระดับภาค หรือระดับชาติมากอน) 
 หนาที่ 
  - ตรวจสอบการคัดลอก ดัดแปลง แกไขผลงานของทีมที่เขาแขงขัน หากพบกรณีดังกลาว  
การตัดสินใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
  - ใหคะแนนตามเกณฑการตัดสิน ดวยความบริสุทธิ์ยุติธรรม 
  - กรรมการควรใหขอเสนอแนะเติมเต็มใหกับนักเรียนที่เขาแขงขัน 
 ขอควรคํานึง 
  - กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
  - กรรมการท่ีมาจากครูผูสอนควรแตงตั้งใหตัดสินในระดับชั้นท่ีทําการสอน 
  - กรรมการควรมาจากเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอยางหลากหลาย 
7. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรใชลานโลง/หองเรียน หรือสถานที่ ที่มีโตะ เกาอ้ี ที่สามารถดําเนินการแขงขันไดพรอมกัน 
8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 
 8.1 ทีมที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพื้นที่การศึกษา เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่
การศกึษาในการแขงขันระดับภาค     
 8.2 ทีมที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขาแขงขัน
ในระดับชาติ  
 ๘.๓ กรณีนักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขันระดับภาค และระดับชาติ ในประเภททีม ทีมละ 3 คน         
ไมสามารถเขารวมการแขงขันได ทีมสามารถเลือกดําเนินการ ดังนี้  
       8.3.1 เปลี่ยนตัวผูเขาแขงขันได 1 คน     หรือ 
       ๘.3.2 ใหสมาชิกในทีมที่เหลือ 2 คน ทําการแขงขันตอ  
 8.4 กรณีการแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษามีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และในระดับภาค            
มีมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาจากการใหคะแนนตามเกณฑการใหคะแนน (ขอ 4) เรียงตามลําดับ ดังนี้ สวนที่ 2     
การนําเสนอ สวนที่ 1 เลมรายงาน และสวนที่ 3 การตอบขอซักถาม คะแนนของทีมใดสูงกวา ถือวาเปนทีมที่
ชนะ เชน มีทีมที่ไดคะแนนในสวนที่ ๒ การนําเสนอ เทากัน ใหพิจารณาสวนที่ 1 เลมรายงาน ทีมที่ไดคะแนน
มากกวา     ถือเปนผูชนะ แตถาสวนที่ 1 เลมรายงาน ยังมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาในสวนที่ 3 การตอบขอ
ซักถาม ถาคะแนนเทากันในทุกสวน ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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9. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ
นําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
10. รูปแบบการเขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร 
 10.1 รูปแบบปก 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 ๑0.2 รายละเอียดในเลม ประกอบดวย 
  บทคัดยอ 
  กิตติกรรมประกาศ 
  สารบัญ 
  สารบัญตาราง 
  สารบัญรูปภาพ 
  บทที่ 1 บทนํา 
  บทที่ 2 เอกสารที่เก่ียวของ 
  บทที่ 3 วิธีการดําเนินการ 
  บทที่ 4 ผลการดําเนินการ 
  บทที่ 5 สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
  บรรณานุกรม 
  ภาคผนวก ไมเกิน 10 หนา 
 
 
 

โครงงานคณิตศาสตร 
เรื่อง........................................................................................................................... 

โดย 

  1................................................................................................................................ 

  2................................................................................................................................ 

  3................................................................................................................................ 

ครูที่ปรึกษา 1................................................................................................................................ 

  2................................................................................................................................ 

 โรงเรียน..................................................  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา................................... 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของโครงงานคณิตศาสตร 

ประเภทบูรณาการความรูคณิตศาสตรไปประยุกตใช   ระดับ…………………………………………………….. 

เนื่องในงานศลิปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ ๗๑  ประจาํปการศึกษา 256๖ 
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หมายเหตุ 
 ๑. ขนาดของกระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษพิมพ ขนาด A4  
 ๒. ตัวอักษรไมต่ํากวา 16 point พิมพหนาเดียว  
 3. ระยะขอบกระดาษ 
  - หัวกระดาษดานบน ๓.81 ซม. 
  - หัวกระดาษดานลาง 2.54 ซม. 
  - ดานซาย ๓.81 ซม. 
  - ดานขวา 2.54 ซม. 
 4. จํานวนหนา เฉพาะบทที่ 1 – 5 มีความยาวไมเกิน 30 หนา ภาคผนวกมีความยาวไมเกิน 10 หนา 
(รายงานฉบับใดที่มีความยาวเกินกวาที่กําหนดจะถูกตัดคะแนน) 
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(ตัวอยาง) 

แบบประเมินโครงงานคณิตศาสตรประเภทบูรณาการความรูในคณิตศาสตรไปประยุกตใช 

ระดับ     ประถมศึกษา   มัธยมศกึษาตอนตน    มัธยมศกึษาตอนปลาย 

สังกัด    สพป. ......................................................    สพม. 
...................................................... 
ชื่อโครงงาน………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
โรงเรียน…………………………………………………..………… จังหวัด…………………………………………………………………… 
 

สวนที่ รายการ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 

๑. เลมรายงาน (40)  
 1.1 การกําหนดหัวขอโครงงาน 3  
 1.2 ความสําคัญและความเปนมาของโครงงาน    3  
 1.3 วัตถุประสงค/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถามี) 3  
 1.4 เนื้อหามีความเชื่อมโยงความรูและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

      กับศาสตรอ่ืน ๆ/บูรณาการความรูคณิตศาสตร 
5  

 1.5 วธิีดําเนินงาน และผลที่ไดรับ 3  
 1.6 การนําไปใชประโยชน  10  
 1.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค 10  
 1.8 การเขียนรายงานโครงงานถูกตองตามรูปแบบ 3  

2. การนําเสนอ (40)  
 2.1 การจัดแสดงโครงงานเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 10  
 2.2 การนําเสนอปากเปลา 30  
      - ความสมบูรณของเนื้อหา (10 คะแนน)   
      - ทักษะการนําเสนอ (10 คะแนน)   
      - การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ (5 คะแนน)  
      - การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม (5 คะแนน)   

๓. การตอบขอซักถาม (20)  
 3.1 เนนการเชื่อมโยงบูรณาการคณติศาสตรไปประยุกตใช 5  
 3.2 มีปฏิภาณไหวพริบ และการแกปญหาเฉพาะหนา 5  
 3.3 การใชภาษาในการสื่อสารเขาใจงาย ถูกตอง และมีความกระชับ 5  
 3.4 การมีสวนรวมของสมาชิกภายในกลุม 5  
 คะแนนรวม 100  
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ขอคิดเห็น เพิ่มเติม 

................................................................................................................................................................................. 
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................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 
 

       ลงชื่อ ...................................................กรรมการ 
     (..........................................) 
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    การแขงขันคิดเลขเร็ว  
1. ระดับและคุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
 การแขงขันแบงเปน 4 ระดับ ดังนี้  
 1.1 ระดับประถมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 – 3 เทานั้น  
 1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปที่ 4 – 6 เทานั้น  
 1.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3 เทานั้น  
 1.4 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 – 6 เทานั้น  
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
 2.1 ประเภทเดี่ยว  
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ 1 คน  
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน  
 3.1 การสงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน  
  สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมชื่อครูผูฝกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอรมที่กําหนด  
 3.2 การจัดการแขงขัน  
  การแขงขันทุกระดับมีการแขงขัน 2 รอบ ดังนี้  
 รอบท่ี 1 จํานวน 30 ขอ ใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  
 รอบท่ี 2 จํานวน 20 ขอ ใชเวลาขอละ 30 วินาที โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลกั  
 เมื่อเสร็จสิ้นการแขงขันรอบที ่1 ใหพัก 20 นาที  
 3.3 วิธีการแขงขัน  
        3.3.1 ชี้แจงระเบียบการแขงขัน และหลักเกณฑการแขงขัน ในขอ 3.4 ใหนักเรียนผูเขาแขงขัน
และครูผูฝกสอนเขาใจตรงกันกอนเริ่มการแขงขัน  
        3.3.2 ใชโปรแกรมสุมตัวเลขพรอมแสดงเวลา  

        3.3.3 ใชกระดาษคําตอบ ขนาด  ของกระดาษ A4 ดังตัวอยาง ในการแขงขันทุกระดับ  
 

ชื่อ-สกุล..................................................โรงเรียน................................................เลขที่ ............... ขอ ........  
วิธกีารและคําตอบ พ้ืนที่สําหรับทดเลข 

                 ๓.๓.๔ แจกกระดาษคําตอบตามจํานวนขอในการแขงขันแตละรอบ 
        3.3.5 ใหนักเรียนเขียนชื่อ – สกุล โรงเรียน เลขที่นั่ง และหมายเลขขอ ใหเรียบรอยกอนเริ่ม           
การแขงขันในแตละรอบ และหามเขียนขอความอื่น ๆ จากที่กําหนด  
        3.3.6 เริ่มการแขงขันโดยสุมเลขโดดจากโปรแกรม เปนโจทยและผลลัพธ ซึ่งเลขโดดในโจทยที่
สุมไดตองไมซ้ําเกินกวา 2 ตัว หรือถาสุมไดเลข 0 ตองมีเพียงตัวเดียวเทานั้น เชน  
  สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัว  สุมไดเปน   6616   มี 6 ซ้ําเกินกวา 2 ตัว ตองสุมใหม หรือ  
       สุมไดเปน   0054   มี 0 ซ้ําเกิน 1 ตัว ตองสุมใหม  
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  สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัว  สุมไดเปน   43445 ม ี4 ซ้ําเกินกวา 2 ตัว ตองสุมใหม หรือ  
       สุมไดเปน   20703 ม ี0 ซ้ําเกิน 1 ตัว ตองสุมใหม  
        3.3.7 เริ่มจับเวลา หลังจากกรรมการสุมเลขโดดจากโปรแกรม เปนโจทยและผลลัพธเรียบรอย
แลว กรรมการไมอานออกเสียงโจทยและผลลัพธ  
        3.3.8 เมื่อหมดเวลาในแตละขอ ใหกรรมการเก็บกระดาษคําตอบ และดําเนินการแขงขัน
ตอเนื่อง      จนครบทุกขอ (ไมมีการหยุดพักในแตละขอเพ่ือตรวจใหคะแนน/ไมมีการเฉลยทีละขอ ใหนักเรียน
ผูเขาแขงขันรับทราบกอนเสร็จสิ้นการแขงขัน)  
 3.4 หลักเกณฑการแขงขัน  
        3.4.1 ระดับประถมศึกษาตอนตน (ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 – 3)  
        ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร บวก ลบ คูณ หาร หรือยกกําลังเทานั้น เพ่ือหาผลลัพธ 
และใหเขียนแสดงวิธีคิดทีละขั้นตอน หรือเขียนแสดงความสัมพันธของวิธีการและคาํตอบในรูปของสมการก็ได เชน 
 

สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก 
  

ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ 
     4 9 5 7     88 

 วิธีคดิ 9 × 7    =  63 

  5 × 4    =  20 

          63 + 20  =  83 

หรือ นักเรียน เขียน (9 × 7) + (5 × 4) = 63 + 20 = 83 ก็ได  

ไดคําตอบ 83 ซึ่งไมตรงกับผลลัพธที่สุมได ในกรณีนี้ถาไมมีนักเรียนคนใดไดคําตอบท่ีตรงกับผลลัพธที่สุมได 

ถา 83 เปนคําตอบที่ใกลเคียงที่สุด จะไดคะแนน  

 

ตัวอยางที ่2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
    2 1 2 3     99 

           วิธีคิด (32 + 1)2 = (9 + 1)2 = 100 

ไดคําตอบ 100 ซึ่งไมตรงกับผลลัพธที่สุมได ในกรณีนี้ถาไมมีนักเรียนคนใดไดคาํตอบที่ตรงกับผลลัพธที่สุมได  

ถา 100 เปนคําตอบที่ใกลเคยีงท่ีสุด จะไดคะแนน 
 

ตัวอยางที่ 3   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  

    4 8 3 6     13  

            วิธีคดิ (8 + 6) − (4 − 3) = 13  

ไดคําตอบตรงกับผลลัพธที่สุมไดพอดี จะไดคะแนน 
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สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  
ตัวอยาง   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  

   1 9 7 3 2     719  

            วิธีคดิ 93 − (7 + 2) − 1 = 719 

ไดคําตอบตรงกับผลลัพธที่สุมไดพอดี จะไดคะแนน 

        3.4.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ชั้นประถมศึกษาปที ่4 – 6)  
       ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร ไดแก บวก ลบ คูณ หาร ยกกําลัง หรือถอดรากอันดับ
ที่ n ที่เปนจํานวนเต็มบวกเทานั้น เพ่ือหาผลลัพธ ในการถอดรากตองใสอันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุม 
จากโจทย ยกเวนรากอันดับที่สอง ในการถอดรากอันดับที่ n อนุญาตใหใชเพียงชั้นเดียว และไมอนุญาตใหใช
รากอนันต และใหเขียนแสดงวิธีคิดทีละขั้นตอน หรือเขียนแสดงความสัมพันธของวิธีการและคําตอบในรูป 
ของสมการก็ได เชน 
 
สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  
ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     4 9 5 7       88 

      วธิีคดิ 9 × 7    =   63  

                                    √4    =   2 

                            52      =   25  

                   63 + 25    =   88 

หรือ นักเรียน เขียน (9 × 7) + 5 4   =    63 + 25    =    88    ก็ได  
 

สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  
ตัวอยางที่ 2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     2 8 4 3 9     757 

     วธิีคิด (√4 ) × 3 −  (9 + 2) = 768 – 11 = 757 

 

ตัวอยางที่ 3   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   2 2 4 5 3     182 

     วิธีคิด  (3 × 2)
4

 × 5 + 2  = 182 

        3.4.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน (ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 – 3) และระดับมัธยมศึกษา 
ตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 – 6)  
      ใชการดําเนินการทางคณิตศาสตร บวก ลบ คูณ หาร ยกกําลัง ถอดรากอันดับที่ n ที่เปน
จํานวนเต็มบวก เพ่ือหาผลลัพธ สามารถใชแฟคทอเรียลและซิกมาได โดยมีขอตกลงดังนี้ ในการถอดราก 
อันดับท่ี n จะถอดไดไมเกิน 2 ชั้น ถาไมใชรากอันดับท่ีสองตองใสอันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุมมาเทานั้น 
และไมอนุญาตใหใชรากอนันต การใชแฟคทอเรียลจะใช ! ก่ีครั้งก็ได แตตองใสวงเล็บใหชัดเจนทุกครั้ง เชน  
         (3!)!   =   (6)!   =   720 
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(𝑖 + 𝑖) = 2𝑖 = 2 𝑖

i

= 2 × 15 = 30

ii

 

(𝑖 × 𝑖) = 𝑖 = 1 + 2 + 3 + 4 + 5 = 55

ii

 

5

1 15

1 1

1 2 3 ... 15 120
i

i

i i

i i


 


         

หากมีการใชซิกมาตองเขียนใหถูกตองตามหลักคณิตศาสตร โดยอนุญาตใหใช i ที่ปรากฏหลัง   ไดไมเกิน 2 ตัว 

และตัวเลขที่ปรากฏอยูกับ   ตองเปนตัวเลขท่ีไดจากโจทยที่สุมเทานั้น และผลรวมตองเปนจํานวนเต็มบวก เชน 

1)                                                                                                                          

 

 

       (ตองมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทยที่สุม) 
 

2)      
 

     (ตองมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทยที่สุม)  

 

     3)  
 

      (ตองมีตัวเลข 1, 1 และ 5 ในโจทยที่สุม)   

           สามารถใช   


n

i

ii
1

  


n

i

ii
1

!   และ  


n

i i
i

1

!  

 

การเขียนแสดงวิธีคิดใหเขียนแสดงความสัมพันธของวิธีการและคาตอบในรูปของสมการเทานั้น เชน  

สุมเลขโดดเปนโจทย 4 ตัวเลข ผลลัพธ 2 หลัก  
ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     0 5 8 2     27 

     วิธีคิด 85 +2+0 = 27 หรือ ( 85 +2)+0 = 27 

ตัวอยางที่ 2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
     4 8 3 7     69 

     วิธีคิด 7 + √4 × 8 − 3 = 69 
 

ตัวอยางที่ ๓   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
            1 2 5 7      35 

     วิธีคิด     
7

1

2 5 35
i

i


    

 
ตัวอยางที่ ๔   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
             0 2 2 7      30 

     วิธีคิด      
0

7 7

12

2 2 30
ii

i i


      

 



48 
 

สุมเลขโดดเปนโจทย 5 ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก  
ตัวอยางที่ 1   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  

   1 8 3 7 4     834 

   วิธีคิด  7! ÷ (8 − √4 ) − (3! X 1) = (5,040 ÷ 6) – 6 = 834 

ตัวอยางที่ 2   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   5 8 3 7 6     326 

   วิธีคิด  (8!/5!) − (7 + 6 − 3)  =  326 

    หรือ  8)36(  + 7 − 5  =  326 

ตัวอยางที ่3   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
   8 5 8 4 2     242 

    วิธีคิด  (5! x 2!) + 4 + (8 − 8) = 242 

    หรือ   (5! x 2!) + 4 × ( 

8

8
)     = 242 

    หรือ   (28 − (8 + (5 − 4 )!)    = 242 

ตัวอยางที่ ๔   โจทยที่สุม   ผลลัพธ  
            2 3 4 7 5             635 

   วิธีคิด   
4

3

2

7 5 343 5 287 635i

i

i


       

        3.4.4 ขอพงึระวังในการแขงขัน  
 1) การคดิคํานวณหาคําตอบตองใชเลขโดดที่สุมเปนโจทยใหครบทุกตัว และใชไดตัวละ 1 ครั้ง เทานั้น  

 2) การใชเครื่องหมาย + , − , × , ÷ ควรเขียนใหชัดเจน  
  2.1) การเขียนเครื่องหมายบวก ใหเขียน +   
  2.2) การเขียนเครื่องหมายคูณ ใหเขียน 2 × 3  หรือ  (2)(3) หรือ 2*3  หรือ 23 

  2.3) การเขียนเครื่องหมายหาร ใหเขียน 8 ÷ 2  หรือ   หรือ  8/2     

 3) กรณีที่มีการใชวงเล็บใหเขียนวงเล็บใหชัดเจน จะใช (  ) หรือ { } หรือ [  ] ก่ีชั้นก็ได          

 4) การเขียนเลขยกกําลัง ควรเขียนใหชัดเจน เชน 

                       432 = 8 4  หรือ 2 (
43 ) = 281 

     กรณีที่ไมใสวงเล็บจะคิดตามหลักคณิตศาสตร เชน 2 43  = 2( 43 ) = 281 

 5) การเขียนเครื่องหมายอันดับที่ของราก ควรเขียนใหชัดเจน เชน 

         9 8 = 3    ,       21 8 = 2     ,      4 9 = 3 
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 6) การใช   ตองเขียนตัวเลขกํากับไวตามหลักการทางคณิตศาสตร เชน 

             


7

1i

i  = 1+2+3+4+5+6+7 = 28 

หมายเหตุ การพิจารณาขอพึงระวังใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 

4. เกณฑการใหคะแนน 
 4.1 ผูที่ไดคาํตอบเทากับผลลัพธทีสุ่มได และวิธีการถูกตอง ไดคะแนนขอละ ๒ คะแนน  

 4.2 ถาไมมีผูใดไดคําตอบเทากับผลลัพธที่สุมได ผูที่ไดคําตอบใกลเคียงกับผลลัพธมากที่สุดและ  

วิธีการถูกตอง เปนผูไดคะแนน ไมวาผลลัพธท่ีตองการจะเปนก่ีหลักก็ตาม (ผลลัพธท่ีไดตองเปนจํานวนเต็ม

เทานั้น) เชน ตองการผลลัพธ 99 มีผูไดคาํตอบ 100 และ 98 ซึ่งวิธีการถูกตองทั้ง 2 คําตอบ ได 2 คะแนน ทั้งคู  

5. เกณฑการตัดสิน  
         คณะกรรมการนําคะแนนรวมของรอบที่ 1 และรอบท่ี 2 มาคิดเทียบกับเกณฑการตัดสินดังนี้  
  รอยละ      80 – 100  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง  
  รอยละ      70 – 79  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน  
  รอยละ     60 – 69  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น  
  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถอืเปนสิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน  

 6.1 ระดับประถมศกึษาตอนตน (ป.1 – 3) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน 
 ๖.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ป.4 – 6) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน 
 6.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนตน (ม.1 – 3) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน 
 6.4 ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย (ม.4 – 6) คณะกรรมการการแขงขัน จํานวน 8 - 18 คน  
 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ  

  - ผูทรงคณุวุฒิในดานคณิตศาสตร 

  - เปนศึกษานิเทศกท่ีรับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

  - เปนครูผูสอนที่มีความเชี่ยวชาญการสอนคณิตศาสตร   

  - กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน  

 ขอควรคํานึง  

  - กรรมการควรใหขอเสนอแนะเติมเต็มใหกับนักเรียนที่ชนะในลําดับที่ 1 – 3  
  - ถาจะมีการเฉลยคําตอบในแตละขอใหเฉลยหลังจากการแขงขันเสร็จสิ้นเรียบรอยแลวเทานั้น  

  - กรรมการระดับภาค ระดับชาติ ควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาหรือหนวยงาน                

ที่เก่ียวของอยางหลากหลาย 
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7. สถานท่ีทําการแขงขัน  
 7.1 หองที่สามารถใชคอมพิวเตอร พรอมโปรแกรมสุมตัวเลขโจทยและผลลัพธ พรอมแสดงเวลาใน 
การดําเนินการแขงขันได  
 7.2 การแขงขันในแตละระดับใหใชหองแขงขันหองเดียวเทานั้น 

 
8. การเขาแขงขันระดับภาคและระดับชาติ  
 8.1 นักเรียนที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพ้ืนที่การศึกษา เปนตัวแทนของเขต
พ้ืนที่การศึกษาในการแขงขันระดับภาค     
 8.2 นักเรียนที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขา
แขงขัน    ในระดับชาติ  
หมายเหตุ  
 1. ในกรณทีี่ไมเปนไปตามขอ 8.1 หรือ 8.2 ใหดําเนินการตามลําดับ ดังนี ้
  1.1 พิจารณาคะแนนที่นักเรียนแตละคนไดในการแขงขันรอบที่ 2 นักเรียนคนใดไดคะแนน
มากกวา ใหเปนผูชนะตามลําดับที่ตองการ 
  1.2 ถาคะแนนยังเทากันอีก ใหจัดแขงขันใหมจํานวน 5 ขอ โดยสุมเลขโดดเปนโจทย 5 
ตัวเลข ผลลัพธ 3 หลัก ใชเวลาขอละ 20 วินาที หากนักเรียนคนใดไดคะแนนมากกวาเปนผูชนะ 
  1.3 ถาคะแนนยังเทากันอีก ใหดําเนินการแขงขันขอตอขอจนกวาจะไดผูชนะ  
 2. ไมอนุญาตใหนําเครื่องคิดเลขหรืออุปกรณชวยในการคาํนวณอ่ืนๆ เขาไปในหองแขงขัน  
 3. นักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขัน ระดับชาติ ตองเปนบุคคลคนเดียวกับผูที่ไดรับการคัดเลือก

จากระดับภาค และระดับเขตพื้นที่เทานั้น   

9. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณา  
และนําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
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    การแขงขันเวทคณิต 
1. ระดับและคุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

การแขงขันแบงเปน ๓ ระดับ ดังนี้ 
1.1 ระดับประถมศึกษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 - 3 เทานั้น 
1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปที ่4 - 6 

เทานั้น 
1.3 ระดับมัธยมศกึษาตอนตน : ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
2.1 ประเภทเดี่ยว 

 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน                 

3.1 สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน  
สงรายชื่อนักเรียนผูเขาแขงขัน พรอมครูผูฝกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอรมที่กําหนด 

3.2 การจัดการแขงขัน 
ใชขอสอบประเภทแสดงวิธีทําและตอบ เปนเครื่องมือในการแขงขัน แตละระดับจัดขอสอบ

เปน ๒ ฉบับ ผูเขาแขงขันไดรับขอสอบคนละ ๑ ชุด (ทีละฉบับ) ดังนี ้
  3.2.1 ระดับประถมศึกษาปที่ 1 – 3   
           ขอสอบประเภทแสดงวิธทีําและตอบ แบงเปน 5 เรื่อง จํานวน 50 ขอ รวม 100 คะแนน 
กําหนดเวลา 60 นาที ดังนี ้

 
ฉบบัท่ี 1 

การบวก   จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    
กําหนดเวลา 25 นาท ีการลบ     จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จํานวน  4 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 

ฉบบัท่ี 2 
การคณู จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    

กําหนดเวลา 35 นาท ี
การหาร จํานวน 10 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

   
  3.2.๒ ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ – 6    
           ขอสอบประเภทแสดงวิธีทําและตอบ แบงเปน 5 เรื่อง จํานวน 50 ขอ รวม 100 คะแนน 
กําหนดเวลา 60 นาที ดังนี ้

 
ฉบบัท่ี 1 

การบวก   จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    
กําหนดเวลา 25 นาท ีการลบ     จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จํานวน  4 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 

ฉบบัท่ี 2 
การคณู จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    

กําหนดเวลา 35 นาท ี
การหาร จํานวน 10 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
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  3.2.3 ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3    
           ขอสอบประเภทแสดงวิธีทําและตอบ แบงเปน 5 เรื่อง จํานวน 50 ขอ รวม 100 คะแนน 
กําหนดเวลา 70 นาที ดังนี ้

 
ฉบบัท่ี 1 

การบวก   จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    
กําหนดเวลา 30 นาท ีการลบ     จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จํานวน  3 ขอ ขอละ 2 คะแนน   
 

ฉบบัท่ี 2 
การคณู จํานวน 12 ขอ ขอละ 2 คะแนน    

กําหนดเวลา 40 นาท ี
การหาร จํานวน 11 ขอ ขอละ 2 คะแนน   

 
3.3 กติกาและวิธีการแขงขัน 
      3.3.1 กติกาการแขงขัน 

                   ๑) ชี้แจงระเบียบการแขงขันใหผูเขาแขงขันเขาใจตรงกันกอนเริ่มการแขงขัน 
                   ๒) ใชขอสอบเปนเครื่องมือในการแขงขัน  
          3) อนุญาตใหผูเขาแขงขันนําอุปกรณเขาไปในหองสอบแขงขัน ไดแก ดินสอ ปากกา 
ยางลบ ปากกาลบคําผิด  ใหผูเขาแขงขันเตรียมมาเอง 
           ๔) ไมอนุญาตใหนํานาฬิกาดิจิตอล เครื่องมือคํานวณ เครื่องมือสื่อสารทุกชนิด เขาหองสอบ 
           ๕) ใหนําบัตรประจําตัวผูเขาแขงขันและบัตรครูผูดูแลนักเรียน (พิมพจากระบบ) มาในวนั
แขงขันดวย 
           6) นักเรียนที่เปนตัวแทนเขารวมแขงขันระดับชาติ ตองเปนบุคคลคนเดียวกับผูที่ไดรับ           
การคัดเลือกจากระดับภาค และระดับเขตพื้นที่เทานั้น 

    3.3.2 วิธีการแขงขัน  
             1) ในการสอบ เมื่อผูแขงขันเขานั่งประจําที่เรียบรอยแลว กรรมการจะวางขอสอบโดยคว่ํา

ขอสอบไวดานซายมือของผูแขงขันจนครบทุกคน กรรมการจะใหสัญญาณเพ่ือใหนักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น 
โรงเรียน  ใหเรียบรอย แลวคว่ําขอสอบไวที่เดิม (หามเปดขอสอบจนกวากรรมการจะใหสัญญาณ) 
                   2) เมื่อกรรมการใหสัญญาณเริ่มทําขอสอบ ใหผูแขงขันเริ่มทําขอสอบฉบับท่ี ๑ จับเวลา
ตามที่กําหนด เมื่อหมดเวลา ใหผูแขงขันวางปากกา/ดินสอ และวางขอสอบไวดานขวามือของผูแขงขัน กรรมการ
เก็บขอสอบฉบับที่ ๑ 
             ๓) เมื่อเสร็จสิ้นการแขงขันฉบับที่ 1 ใหผูเขาแขงขัน พัก 20 นาท ี
             4) ผูแขงขันเขานั่งประจําที่เรียบรอยแลว กรรมการจะวางขอสอบฉบับที่ 2 โดยคว่ําขอสอบ
ไวดานซายมือของผูแขงขันจนครบทุกคน กรรมการจะใหสัญญาณเพ่ือใหนักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น 
โรงเรียน ใหเรียบรอย แลวคว่ําขอสอบไวที่เดิม (หามเปดขอสอบจนกวากรรมการจะใหสัญญาณ) 
             5) เมื่อกรรมการใหสัญญาณเริ่มทําขอสอบ ใหผูแขงขันเริ่มทําขอสอบฉบับที่ 2 จับเวลา
ตามที่กําหนด เมื่อหมดเวลา ใหผูแขงขันวางปากกา/ดินสอ และวางขอสอบไวดานขวามือของผูแขงขัน กรรมการ
เก็บขอสอบฉบับที่ 2 
 
 
 
 
 



53 
 

3.4 โครงสรางขอสอบ 
ระดับประถมศึกษาปท่ี 1 – 3   

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ 
จํานวน

ขอ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา
(นาที) 

๑ 
  

การบวกแบบทดจุด 

25 

การบวกจํานวนเต็มบวก 2 - 4 หลัก 3 จํานวน 4 8 
24 การบวกจํานวนเต็มบวก 3 – 5 หลัก 4 จํานวน  4 8 

การบวกจํานวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 5 จํานวน 4 8 
การลบ ( 2 จํานวน ) 
การลบโดยใชหลกัทบสิบ ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 

24 

การลบโดยใชหลกัทบสิบทบเกา ตัวตั้งจํานวนเตม็บวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใชการลบตรงหลัก ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 

การบวกลบระคน  
การบวกลบระคน จํานวนเต็มบวก 2 – ๓ หลัก ๔ จาํนวน  
ผลลัพธเปนจํานวนเต็มบวก 

4 8 8 

2 
 

การคูณ ( 2 จํานวน ) 

35 

การคูณโดยการจัดตาํแหนงผลคูณ จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 หลัก 

4 8 

24 
การคูณแนวตั้งและแนวไขว จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 3 หลัก 

4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จํานวนเต็มบวก 2 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 หลัก 

4 8 

การหาร ( 2 จํานวน ) 
การหารโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 

5 10 

20 การหารโดยใชวิธีพาราวารท การหารตัวตั้งจํานวนเตม็บวก  
3 หลัก ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 
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ระดับประถมศึกษาปท่ี ๔ – ๖   

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ 
จํานวน

ขอ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา
(นาที) 

1 การบวกแบบทดจุด 

25 

การบวกจํานวนเต็มบวก ๓ – 5 หลัก 3 จํานวน 4 8 
24 การบวกจํานวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 4 จํานวน  4 8 

การบวกจํานวนเต็มบวก 6 – 7 หลัก 5 จํานวน 4 8 
การลบ ( 2 จํานวน ) 
การลบโดยใชหลกัทบสิบ ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลกั ผลลบเปนจํานวนเตม็บวก 

3 6 

24 

การลบโดยใชหลักทบสิบทบเกา ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7  
หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลกั ผลลบเปนจํานวนเตม็บวก 

3 6 

การลบโดยใชการลบตรงหลัก ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลกั ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็มบวก 5 – 7 หลกั ผลลบเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 

การบวกลบระคน  
การบวกลบระคน จํานวนเต็มบวก 3 – 4 หลัก ๔ จาํนวน  
ผลลัพธเปนจํานวนเต็มบวก 

4 8 8 

๒ การคูณ ( 2 จํานวน ) 

35 

การคูณโดยการจัดตาํแหนงผลคูณ จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 หลัก 

4 8 

24 
การคูณแนวตั้งและแนวไขว จํานวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 3 หลัก 

4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จํานวนเต็มบวก 2 - 3 หลัก กับ  
จํานวนเต็มบวก 2 - 3 หลัก 

4 8 

การหาร ( 2 จํานวน ) 
การหารโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 

5 10 

20 การหารโดยใชวิธีพาราวารท การหารตัวตั้งจํานวนเตม็บวก  
3 หลัก ตัวหารจํานวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 
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ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3  

ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ 
จํานวน

ขอ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา
(นาที) 

๑ การบวกแบบทดจุด 

30 

การบวกจํานวนเตม็ 4 – 6 หลัก 4 จํานวน 2 4 

24 

การบวกจํานวน 4 – 6 หลักที่มีทศนิยมไมเกิน 2 ตาํแหนง  
4 จํานวน 

2 
4 

การบวกจํานวนเตม็ 5 - 7 หลัก 5 จํานวน  2 4 
การบวกจํานวน 5 – 7 หลักที่มีทศนิยมไมเกิน 3 ตาํแหนง  
5 จํานวน 

2 
4 

การบวกจํานวนเตม็ 6 - 8 หลัก 6 จํานวน 2 4 
การบวกจํานวน 6 - 8 หลัก ที่มีทศนิยมไมเกิน 3 ตาํแหนง 
6 จํานวน 

2 
4 

การลบ ( 2 - 3 จํานวน ) 
การลบโดยใชหลกัทบสิบ ตัวตั้งจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  

3 6 

24 

การลบโดยใชหลกัทบสิบทบเกา ตัวตั้งจํานวนเตม็ 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  

3 6 

การลบโดยใชการลบตรงหลัก ตัวตั้งจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  

3 6 

การลบโดยใชวิธีนิขิลัม ตัวตั้งจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจํานวนเต็ม 6 - 8 หลัก  

3 6 

การบวกลบระคน 
การบวกลบระคน จํานวนเต็ม 4 – 6 หลัก 4 จํานวน  
ผลลัพธเปนจํานวนเต็มบวก 

3 6 6 

๒ การคูณ ( 2 จํานวน ) 

40 

การคูณโดยการจัดตาํแหนงผลคูณ จํานวนเต็ม 4 หลัก กับ  
จํานวนเต็ม 4 หลัก 

4 8 

24 
การคูณแนวตั้งและแนวไขว จํานวน 3 - 5 หลัก กับ  
จํานวน 3 - 5 หลัก 

4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จํานวนเต็ม 3 - 5 หลัก กับ  
จํานวนเต็ม 3 - 5 หลัก 

4 8 

การหาร ( 2 จํานวน ) 
การหารโดยใชวิธีนิขิลัม 
การหารตัวตั้งจาํนวนเตม็ 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารลงตัว หรือ ไมลงตัว(ตอบเปนเศษเหลือ)  

5 10 

22 

การหารโดยใชวิธีนิขิลัม 
การหารตัวตั้งจาํนวนเตม็ 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารไมลงตัว (ตอบเปนทศนิยม 2 ตําแหนง) 

2 4 

การหารโดยใชวิธีพาราวารท 
การหารตัวตั้งจาํนวนเตม็ 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารลงตัว หรือ ไมลงตัว(ตอบเปนเศษเหลือ)  
 

3 6 
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ฉบับท่ี โครงสรางขอสอบ 
จํานวน

ขอ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา
(นาที) 

การหารโดยใชวิธีพาราวารท 
การหารตัวตั้งจาํนวนเตม็ 4 - 6 หลกั ตัวหารจํานวนเตม็ 2 - 4 หลัก  
ผลหารไมลงตัว (ตอบเปนทศนิยม 2 ตําแหนง) 

1 2 

หมายเหตุ ปกหลังของขอสอบตองไมมีขอสอบ 
๔. เกณฑการตัดสิน 

คะแนนรอยละ 80 - 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
คะแนนรอยละ 70 – 79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนรอยละ 60 – 69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
คะแนนต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน  

5. คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสินการแขงขัน 
 5.1  เปนผูทรงคุณวุฒิ หรือมีความเชี่ยวชาญดานเวทคณิต มีความเขาใจในระบบการแขงขันตลอดจน         
กฎและกติกาการแขงขันเปนอยางด ี
 5.๒  กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน 
 5.๓ กรรมการระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ใหแตละเขตพ้ืนที่การศึกษา สรรหากรรมการในเขตพ้ืนที่
การศกึษา    ที่รับผิดชอบ หรือเขตพื้นที่การศึกษาใกลเคียงเพ่ือเปนกรรมการตัดสินจากคุณสมบัต ิตามขอ 5.1 
และ ขอ 5.2 
 5.๔ กรรมการระดับภาค ใหแตละภาคเปนผูสรรหากรรมการตัดสิน เพ่ือใหการจัดการแขงขัน                      
มีประสิทธิภาพจากคุณสมบัต ิตามขอ 5.1 และ ขอ 5.2 
 5.๕ กรรมการระดับชาติ สวนกลางจะเปนผูสรรหากรรมการตัดสิน 
6. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรใชหองเรียน หรือสถานที่ ทีม่ีโตะ เกาอ้ี ที่สามารถดําเนินการแขงขันไดพรอมกัน 
7. การเขาแขงขันระดับภาคและระดับชาติ 
 7.1 นักเรียนที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแตละเขตพ้ืนที่การศึกษา เปนตัวแทนของเขต
พ้ืนที่การศึกษาในการแขงขันระดับภาค     
 7.2 นักเรียนที่ชนะเลิศ อันดับ 1 – 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 – 3) ของแตละภาค เปนตัวแทนเขา
แขงขัน    ในระดับชาติ  
 
หมายเหตุ  
 ในกรณทีี่ไมเปนไปตามขอ 7.1 หรือ 7.2 ใหดําเนินการตามลําดับ ดังนี ้
  1. พิจารณาคะแนนท่ีนักเรียนแตละคนไดในการแขงขันฉบับที่ 2 นักเรียนคนใดไดคะแนน
มากกวา ใหเปนผูชนะตามลําดับที่ตองการ 

 2. กรณีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาคะแนนขอสอบฉบับที่ ๒ เรื่องการหาร ของผูที่มีคะแนนมากกวา  
 3. กรณีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาคะแนนขอสอบฉบับที่ ๒ เรื่องการหารโดยใชวิธีพาราวารท 

ของผูที่มีคะแนนมากกวา 
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8. การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณา  
และนําไปเผยแพรในเว็บไซตตอไป ซึ่งผลงานของผูเขาแขงขัน ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ 
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี 71 
ปการศึกษา 2566 

สถาบันการแปลและสงเสริมภาษาตางประเทศที่สอง 
สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมภาษาตางประเทศที่สอง 

(ภาษาญี่ปุน เกาหลี ฝรั่งเศส เยอรมัน สเปน รัสเซีย เมียนมา เวียดนาม เขมร และมลายู) 
 

ชื่อกิจกรรม 

เขตพ้ืนท่ี/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหต ุ สพป. สพม. 

 ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.1-3 ม.4-6 

1. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาญีปุ่น      ทีม 2 คน  

2. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาเกาหล ี      ทีม 2 คน  

3. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาฝรัง่เศส      ทีม 2 คน  

4. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาเยอรมัน      ทีม 2 คน  

5. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาสเปน      ทีม 2 คน  

6. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษารัสเซีย      ทีม 2 คน  

7. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาเมยีนมา      ทีม 2 คน  

8. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษา
เวยีดนาม 

     ทีม 2 คน  

9. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษาเขมร      ทีม 2 คน  

10. การแขงขันพูดเพ่ืออาชีพ-ภาษามลาย ู      ทีม 2 คน  

11. การแขงขันละครสั้น-ภาษาญี่ปุน 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

12. การแขงขันละครสั้น-ภาษาเกาหล ี
     

ทีม 3-5 
คน 

 

13. การแขงขันละครสั้น-ภาษาฝรั่งเศส 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

14. การแขงขันละครสั้น-ภาษาเยอรมนั 
     

ทีม 3-5 
คน 
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15. การแขงขันละครสั้น-ภาษาสเปน 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

16. การแขงขันละครสั้น-ภาษารัสเซีย 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

17. การแขงขันละครสั้น-ภาษาเมียนมา 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

18. การแขงขันละครสั้น-ภาษาเวียดนาม 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

19. การแขงขันละครสั้น-ภาษาเขมร 
     

ทีม 3-5 
คน 

 

20. การแขงขันละครสั้น-ภาษามลาย ู
     

ทีม 3-5 
คน 

 

 
รวม 

0 0 0 0 20 

  0 20 

 รวม   20  กิจกรรม 20 รายการ 
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เกณฑสําคัญสําหรับกิจกรรมการแขงขันกลุมภาษาตางประเทศท่ีสอง (10 ภาษา)  
1. คุณสมบัตผิูแขงขัน 
 1.1  ผูแขงขันตองเปนนักเรียนที่เรียนภาษาตางประเทศที่สองในปการศึกษา 2566  ทั้งแบบแผน 
การเรียน และมิใชแผนการเรียน ทั้งนี้ตองเปนรายวิชาที่นับหนวยกิตเทานั้น 
  1.2  ผูแขงขันรายการพูดเพื่ออาชีพ เปนนักเรียนที่ มีสัญชาติไทยโดยกําเนิด ซึ่งบิดาและมารดา  
หรือผูปกครองถือสัญชาติไทยโดยกําเนิด  หรือสัญชาติอ่ืนที่ไมไดใชภาษาที่นักเรียนสมัครเขาแขงขัน ผูแขงขัน
รายการละครสั้นไมจํากัดสัญชาติ   
    1.3  ผูแขงขันตองไมเคยไปศึกษาหรือพํานักอาศัยในประเทศที่ใชภาษาที่สมัครแขงขันอยางตอเนื่องเกิน 
1 เดือนตอครั้ง  
  1.4  นักเรียนเขารวมแขงขันไดคนละ 1 รายการเทานั้น กรณีการเปลี่ยนตัวผูแขงขันใหเปนไปตามเกณฑ
ที่ สพฐ. กําหนดเทานั้น 

2. เอกสารหลักฐานท่ีผูแขงขันตองนํามาแสดงในวันแขงขัน 
 2.1 สําเนาระเบียนแสดงผลการเรียน (ปพ.1) ที่เปนปจจุบัน ที่ใหเห็นถึงรายวิชา แตอาจยังไม
แสดงผลการเรียนได 
 2.2 สําเนาทะเบียนบาน ที่ปรากฏชื่อผูแขงขัน และชื่อบิดาและมารดา หรือผูปกครอง ของผูแขงขัน 
(เฉพาะผูแขงขันรายการพูดเพ่ืออาชีพ) 
   2.3 หนังสือรับรองคุณสมบัติผูแขงตามขอ 1.3 โดยผูอํานวยการโรงเรียน หรือผูรักษาราชการแทน 
เปนผูลงนามรับรอง (เซ็นสด) พรอมประทับตราโรงเรียน 
   ทั้งนี้ หากกรรมการตรวจสอบ แลวพบวา ผูแขงขันคนใดขาดคุณสมบัติในการแขงขัน ผูแขงขัน 
และทีมจะถูกตัดสิทธิ์การแขงขัน 

3. คณะกรรมการตัดสินการแขงขัน 
กรรมการตัดสิน 3 คน และกรรมการควบคุมการแขงขัน 3 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสิน

ตองเปนผูที่มีความรูความสามารถในการสื่อสารภาษาที่แขงขันเปนอยางดี ประกอบดวย 
 3.1 อาจารยจากสถาบันอุดมศึกษา/ผูทรงคณุวุฒิสอนภาษาที่แขงขัน จํานวน 1 คน 
  3.2 ครูจากสถานศึกษาที่ไมมีสวนเก่ียวของกับโรงเรียนของผูแขงขัน จํานวน 1 คน 
  3.3 เจาของภาษา (Native Speaker) จํานวน 1 คน 

ในกรณทีี่หนวยจัดการแขงขันสามารถจัดหากรรมการเจาของภาษาไดมากกวา 1 คน ก็สามารถทําได 
แตทั้งนี้กรรมการตัดสินทั้งหมดตองมีจํานวน 3 คน 

ในการแขงขันระดับเขตพ้ืนที่ สําหรับภาษาสเปน รัสเซีย และกลุมภาษาอาเซียน (เมียนมา เวียดนาม 
เขมร และมลายู)  หากไมมีกรรมการเจาของภาษา ใหเพ่ิมจํานวนกรรมการในขอ 3.1 เพ่ือใหครบ 3 คน 

 
ขอปฏิบัติ 

- กรรมการตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน  
- กรรมการท่ีมาจากครูผูสอนควรแตงตั้งใหตัดสินในระดับชั้นท่ีทําการสอน 
- กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาอื่น ๆ ที่หลากหลาย 
- กรรมการเปนบุคคลที่ไมมีสวนเก่ียวของกับผูแขงขัน (เชน เปนเจาของสถานศึกษาและสอนพิเศษ  
หรือติวเขมใหผูเขาแขงขัน)  
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4. สถานที่จัดการแขงขัน 
สถานที่แขงขันแบงเปน 2 หองดังนี้ 
- หองที่ 1 หองเก็บตัวผูเขาแขงขันที่รอการแขงขัน  โดยมีกรรมการผูประสานงานที่มีคุณสมบัติในการชวย

ใหนักเรียนผอนคลายจากความตื่นเตนกังวล และบริหารจัดการในการจับฉลากลําดับ (ถามี) หรือการจัดลําดับ    
การแขงขันใหเปนระบบ 

- หองที่ 2 หองแขงขัน เปนหองปดและมีขนาดเหมาะสมกับการแขงขัน โดยปราศจากเสียงรบกวน
จากภายนอก ประกอบดวย โตะกรรมการตัดสิน โตะกรรมการจับเวลา 

หมายเหตุ การอนุญาตใหมีผูเขาชมการแขงขันในการแขงขัน ใหอยูในดุลพินิจของหนวยงาน             
ที่รับผิดชอบในการจัดแขงขัน ทั้งนี้ควรคํานึงถึงความสงบเรียบรอยภายในหองแขงขัน  เพราะผูเขาแขงขันทุกคน
ตองใชสมาธิในการแขงขันคอนขางมาก ไมอนุญาตใหถายรูป ถายคลิป หรือยกปายหรือสงเสียงเชียรและตอง
ปดโทรศัพทมือถือตลอดการแขงขัน รวมทั้งไมอนุญาตใหบุคคลใด ๆ เดิน เขา - ออก หองแขงขันในระหวางที่
นักเรียนกําลังแขงขัน 

5. เกณฑการตัดสิน 
 รอยละ 80 – 100  ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
 รอยละ 70 – 79    ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ 60 – 69    ไดรับเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ไดคะแนนต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน เวนแตกรรมการเห็นเปนอยางอื่น               
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด 

6. การเขาแขงขันระดับภาคหรือระดับชาต ิ
 ในกรณทีี่มีการจัดแขงขันตอยอดในระดับภาคและระดับประเทศ ใหใชเกณฑตอไปนี้ในการเลือกผูแทน
เขาแขงขันตอในระดับดังกลาว 
 6.1 ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาคทุกกิจกรรม ตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทองลําดับที่ 1 (คะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป)  
 6.2 ในกรณีที่มีทีมชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากันมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอ
ของเกณฑการใหคะแนนเชนมีทีมที่ไดคะแนนขอ 1 เทากันใหดูขอที่ 2  ทีมท่ีไดคะแนนขอ 2 มากกวาถือเปน   
ผูชนะ หากคะแนนขอที่ 2 เทากันใหดูในขอถัดไปตามลําดับ กรณคีะแนนเทากันทุกขอใหประธานกรรมการเปน
ผูชี้ขาด 
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การแขงขันพูดเพื่ออาชีพ   

(ภาษาญี่ปุน เกาหลี ฝรั่งเศส เยอรมัน สเปน รัสเซีย เมียนมา เวียดนาม เขมร และมลายู) 

1. หัวขอการแขงขัน  มัคคเุทศก: แนะนําการทองเที่ยวแบบ One Day Trip ในจังหวัด  

    (“...จังหวัด” หมายถึง จังหวัดท่ีเปนที่ตั้งของโรงเรียน) 

2. ระดับผูเขาแขงขัน  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

3. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน   ประเภททีม 2 คน 

4. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

4.1 การแขงขันในระดับเขตพ้ืนที่ และระดับภาคหรือระดับชาติ  ใชหัวขอการแขงขันเดียวกัน    

4.2 กรรมการจะเรียกผูเขาแขงขันเขาหองเก็บตัวกอนเวลาแขงขัน 30 นาที เพื่อชี้แจงกติกาและ
เตรียมเขาแขงขันตามลําดับที่กําหนด  

4.3  ผูแขงขันจะตองพูดตามหัวขอที่กําหนด พรอมทั้งตอบคําถามของคณะกรรมการ  

 4.3.1  คณะกรรมการถามคําถาม 2 คําถามเก่ียวกับสิ่งที่ผูแขงขันพูด (ถามและตอบดวยภาษา   
ที่สมัครแขงขัน) เปนคาํถามประเภทใหตอบดวยประโยคที่สมบูรณ 

 4.3.2  ในการถามคําถามแตละขอ คณะกรรมการถามคําถามเปนภาษาตางประเทศ และให        
ผูแขงขันตอบดวยภาษาตางประเทศ ในกรณีที่ผูแขงขันไมสามารถตอบคําถามได ใหคณะกรรมการถามซ้ําอีก     
1 ครั้ง (อนุโลมใหคณะกรรมการอธิบายคําถามเพ่ิมเติมดวยภาษาตางประเทศไดตามความเหมาะสม)          
หากผูแขงขันไมสามารถตอบได ใหตอบเปนภาษาไทยได แตคะแนนที่ไดจะลดหลั่นลงไป (ดูรายละเอียดขอ 5) 

4.4 เวลาในการแขงขัน 4 นาที ทั้งนี้ไมรวมการแนะนําตัวเอง 

หากใชเวลาในการพูดเกินหรือนอยกวาเวลาที่กําหนดดังกลาวขางตน แตไมเกิน 30 วินาที จะไมตัด
คะแนน หากเกินกวาหรือนอยกวา 30 วินาที ทุก 10 วินาที จะถูกตัด 1 คะแนน 

4.5 อุปกรณประกอบการพูด คือ ปายนิเทศที่ทําจากแผนฟวเจอรบอรด ขนาดไมเกิน 65 x 81 
เซนติเมตร จํานวนเพียง 1 แผนเทานั้น (ใชไดทั้งสองดาน) เพ่ือใชในการติดภาพประกอบการพูด หามเขียน
ขอความอื่นใดบนปายนิเทศ หากภาพที่นํามาใชเปนภาพท่ีมีขอความภาษาไทยปรากฏอยูในภาพดวยเล็กนอย 
ก็สามารถนํามาใชได ทั้งนี้ หามใชภาพที่มีขอความที่เปนภาษาที่ใชในการแขงขันปรากฏอยูในภาพ   

4.6 ผูเขาแขงขันที่มาชากวากําหนดเวลาใหอยูในดุลพินิจของคณะกรรมการ 
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5. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 

- เนื้อหาสาระ มีขอมูลมากเพียงพอ อธิบายใหเขาใจไดโดยงาย 
นาสนใจ และดึงดูดความสนใจผูฟง 

20 คะแนน 

- ความถูกตองของภาษา 20 คะแนน 
- การออกเสียงและความคลองแคลวในการพูด 20 คะแนน 
- บุคลิก ลีลา ทาทางในการนําเสนอ  20 คะแนน 
- การทํางานเปนทีม  5 คะแนน 
- การใชเวลาตามที่กําหนด 5 คะแนน 
- การตอบคําถาม  10 คะแนน 

 

การตอบคาํถาม 10 คะแนน 

     เกณฑการใหคะแนนในแตละคําถาม (มี 2 คําถาม)  

ความเขาใจคําถาม การตอบคําถาม คะแนน 

 ถามคําถามดวยภาษาที่แขงขัน ตอบคําถามไดอยางถูกตองดวยภาษาที่แขงขัน 2.6-5 

 ตอบคําถามไดอยางถูกตองดวยภาษาไทย 0.5-
2.5 

 ถามคําถามที่ตองแปลเปนภาษาไทย ตอบคําถามเปนภาษาที่แขงขันไดอยางถูกตอง 0.5-
2.5 

 ตอบคําถามดวยภาษาไทย 0 
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การแขงขันละครสั้น  

(ภาษาญี่ปุน เกาหลี ฝรั่งเศส เยอรมัน สเปน รัสเซีย เมียนมา เวียดนาม เขมร และมลายู) 
1. ระดบัของผูเขาแขงขัน  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน ประเภททีม จํานวน 3-5 คน (รวมผูทําหนาที่ผูบรรยาย) 
3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

3.1 บทละครสั้น: เปนบทนิทานอีสป นิทานนานาชาติ นิทานพ้ืนบานของไทย หรือนิทานพ้ืนบานของ
ประเทศเจาของภาษา (ภาษาที่สมัครแขงขัน) โดยตองไมแตงเติมเนื้อหา 

3.2 กรรมการจะเรยีกผูเขาแขงขันเขาหองเก็บตัวกอนเวลาแขงขัน 30 นาที เพ่ือชี้แจงกติกาและเตรียม
เขาแขงขันตามลําดับที่กําหนด 

3.3 เวลาในการแสดง ใชเวลา 8 นาที ไมรวมการแนะนําตวั (+ 30 วินาที ไมตัดคะแนน) หากใชเวลา
นอยหรือเกินกวาที่กําหนด ทุก 10 วินาทีจะถูกตัด 1 คะแนน  

3.4 ตัวละครทุกตัวตองมีบทพูด และพูดโดยไมดูบท รวมถึงผูบรรยายละคร ตองบรรยายโดยไมดูบท 
3.5 ผูแขงขันตองสงบทละครสั้นใหแกคณะกรรมการตัดสิน คนละ 1 ชุด รวมท้ังสิน้ 3 ชดุ 
3.6 ผูแขงขันตองใชชุดนักเรียน/ชุดพละ ในการแสดงเทานั้น หามแตงหนาและตกแตงรางกายใดใด

ทั้งสิ้น และหามใชอุปกรณประกอบการแสดงใดใดท้ังสิ้น  หากฝาฝนจะโดนตัดคะแนนทั้งสิ้น 9 คะแนน  
(คณะกรรมการตัดสินแตละคน จะหักคะแนนคนละ 3 คะแนนจากคะแนนดานการจัดการ ในหัวขอรูปแบบ 
การจัดแสดงและการวางแผนการแสดง) 
 3.7 ไมอนุญาตใหผูแขงขันใชไมโครโฟนและซาวนเอฟเฟค (Sound Effect)  

3.8 ผูแขงขันท่ีมาชากวากําหนดเวลาใหอยูในดุลพินิจของคณะกรรมการ 
4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 

4.1 ดานการแสดง 40 คะแนน ประกอบดวย 

- บทบาทการแสดง  10 คะแนน 
- การแสดงอารมณออกมาทางน้ําเสียง 15 คะแนน 
- การเคลื่อนไหว การใชทาทาง และสีหนาในการแสดง  15 คะแนน 

4.2 ดานการใชภาษาและเนื้อหาของบทละคร 45 คะแนน ประกอบดวย 

- ความถูกตองทางภาษา  20 คะแนน 
- การออกเสียงและความคลองแคลวในการใชพูด 20 คะแนน 
- ขอคิดจากเรื่องที่นําเสนอ  5 คะแนน 

4.3 ดานการจัดการ 15 คะแนน ประกอบดวย 

- รูปแบบการจัดแสดง และการวางแผนการแสดง  10 คะแนน 
- ความเหมาะสมของเวลาในการแสดง  5 คะแนน 
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   รายชื่อผูประสานงานสวนกลางที่รับผิดชอบการจัดทําเกณฑการแขงขันทักษะภาษาตางประเทศท่ีสอง     

   (ภาษาญี่ปุน เกาหลี ฝรั่งเศส เยอรมัน สเปน รัสเซีย เมียนมา เวียดนาม เขมร และมลายู) 

นางสาวเงินยวง นุดตะเคียน สวก. สพฐ. 02-288-5750 

นางปญจนี วิเลปสุวรรณ  

(ภาษาญี่ปุน และภาษาฝรั่งเศส) 

สวก. สพฐ. 02-288-5750 

นางสาวอุษณา ลาภประเสริฐพร  

(ภาษาเกาหลี) 

สวก. สพฐ. 02-288-5750 

นางสาวอรวีรา สาริพัฒน (ภาษาเยอรมัน 
ภาษาสเปน และภาษารัสเซีย)  

สวก. สพฐ. 02-288-5748 

นายพิเชษ จันเทพา (ภาษาอาเซียน) สวก. สพฐ. 02-288-5748 

 อีเมล Obec2foreignlangs@gmail.com 

    
หมายเหต ุ ในกรณีท่ีตองการประสานงานเก่ียวกับการแขงขันในระดับเขตพ้ืนที่ หรือระดับภาค  
              ขอใหติดตอหนวยจัดโดยตรง  
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗1 

ปการศึกษา ๒๕๖6 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

รายการกิจกรรมการประกวด แขงขัน 

เขตพ้ืนท่ี/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ สพป. สพม. 

ป.๑-๓ ป.4-๖ ม.๑-๓ ม.๑-๓ ม.4-๖ 

๑. คัดลายมือสื่อภาษาไทย      เดี่ยว ประเภททีม
เปนนักเรียน
โรงเรียน
เดียวกัน 

๒. วรรณกรรมพิจารณ - -    เดี่ยว 

๓. พินิจวรรณคด ี - -    เดี่ยว 

๔. เรียงรอยถอยความ       
    ๔.๑ การเขียนเรื่องจากภาพ 

 - - - - เดี่ยว 

    ๔.๒ การเขียนเรียงความ -     เดี่ยว 

๕. สืบครรลองทองจําบทอาขยาน      เดี่ยว 

6. เสนาะสารอานทํานองเสนาะ      เดี่ยว 

7. กวีเยาวชนคนรุนใหม    
   7.๑  กลอนสี่ (๔ บท)  

-  - - - 
 

ทีม ๒ คน 
   7.๒  กาพยยานี ๑๑ (๖ บท)      

   7.๓  โคลงสี่สุภาพ (๔ บท) - - - -  

8. ตอคําศัพทภาษาไทย (คําคมเดิม) -    - ทีม ๒ คน 

- - - -  เดี่ยว 

รวม 4 6 8 8 8  

18 16  

รวม 8 กิจกรรม 34 รายการ 
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การแขงขันทักษะภาษาไทย 

1. คัดลายมือสื่อภาษาไทย 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
         กําหนดเนื้อหาการเขียนใหเหมาะสมตามระดับชั้นของนักเรียน   ใชเวลาแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาท ี
 ชั้น ป.๑-๓ ใชดินสอดํา ตัวบรรจงเต็มบรรทัด ความยาว ๑๐-๑๕ บรรทัด หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 ชั้น ป.๔-๖ ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด ๐.๕ มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาว ๑๕-๒๐ บรรทัด 
หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 ชั้น ม.๑-๓ ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด ๐.๕ มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาว ๒๐-๒๕ บรรทัด 
หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 ชั้น ม.๔-๖ ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด ๐.๕ มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาว ๒๐-๒๕ บรรทัด 
หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 
 

 

 

 

 

ตัวอักษรแบบกระทรวงศึกษาธิการ 
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4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ 
4.๑  ใชตัวอักษรแบบกระทรวงศึกษาธิการ  ๕๐  คะแนน  
4.๒  ถูกตองตามอักขรวิธี                     ๒๕  คะแนน 
4.3  อานงาย เปนระเบียบ สะอาดเรียบรอย  ๒๕  คะแนน 
 

5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวลัระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ  ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครูตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน    
  ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 

     ควรเปนหองท่ีมีโตะ เกาอ้ี สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๒. วรรณกรรมพิจารณ 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๒ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดบัชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1-3  เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖  เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันชั้นระดับละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 

 ๓.๑ คณะกรรมการเตรียมบทอานและคําถามที่ประกอบดวยปรนัยและอัตนัย ซึ่งลักษณะบทอานเปน
วรรณกรรมตามความหมายของพจนานุกรมศัพทวรรณกรรม ฉบับราชบัณฑิตยสภาวา “งานประพันธ                
รวมสมัย (วรรณกรรมรอยแกวหรือรอยกรองท่ีประพันธตั้งแตสมัยรัชกาลที่ ๙ เปนตนไป) ที่มีคุณคา                          
สวนหนึ่งเพราะเปนการสื่อสารความรู และความรูสึกนึกคิดของผูคนในสังคม อีกสวนหนึ่งเพราะเปน
หนังสือที่แตงดีมีวรรณศิลปดวย โดยทั่วไป มักเรียกวา วรรณกรรมปจจุบัน ถาเปนงานประพันธรวมสมัยที่
สรางสรรคในหมูชาวบานทองถิ่นหนึ่ง ๆ จะเรียกวา วรรณกรรมทองถิ่น”  โดยเนื้อหามีความเหมาะสมกับ
ระดับชั้นของผูเรียน และไมควรมีเนื้อหาเชิงลบ เชน  พฤติกรรมท่ีไมเหมาะสม การแสดงความรุนแรง การแสดง            
ความกาวราว เรื่องที่ผิดศีลธรรม ฯลฯ 

         ๓.๒ ผูเขาแขงขันทําขอสอบ ใชเวลาการแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที  

4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)   

5.  เกณฑการตดัสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสดุ 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ   ภูมิปญญาทองถิ่นดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
 ขอควรคํานึง   

  ๑) กรรมการที่เปนครตูองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน 
     ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
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    ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
    ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 

 ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้ สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

 8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูท่ีไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๓. พินิจวรรณคด ี

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขนัแบงเปน ๒ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดบัชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1-3  เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖  เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 

 ๓.๑ คณะกรรมการเตรียมบทอานและคําถามที่ประกอบดวยปรนัยและอัตนัย ซึ่งลักษณะบทอานเปน
วรรณคดีตามความหมายของพจนานุกรมศัพทวรรณกรรมฉบับราชบัณฑิตยสภาวา “งานประพันธเกาที่มี
คุณคา สวนหนึ่งเพราะเปนหนังสือที่เปนบนัทึกความรูสึกนึกคิดของคนโบราณซึ่งมีคุณคาควรศึกษา อีกสวน
หนึ่งเพราะเปนหนังสือที่แตงดีมีวรรณศิลปดวย ไดพิสูจนคุณคาแลวดวยกาลเวลาและความนิยมของผูอาน 
โดยทั่วไปมักเรียกวา วรรณคดีโบราณ ถาเปนงานประพันธเกาที่สรางสรรคขึ้นในหมูชาวบานทองถิ่นหนึ่ง ๆ 
จะเรียกวา วรรณคดีทองถิ่น วรรณคดีโบราณเปนสมบัติทางวัฒนธรรมที่ตกทอดมาจากบรรพบุรุษ             
จึงมีคุณคาเสมือนเปนมรดกท่ีไดฝากไวใหชนรุนหลัง  จึงมักเรียกวรรณคดีโบราณในแงการประเมินคาวา 
วรรณคดีมรดก” 

 ๓.๒ บทอานวรรณคดีที่ใชแขงขันตองไมปรากฏซ้ํากับวรรณคดท่ีีตัดตอนมาจากหนังสือวรรณคดีวิจักษ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖  เชน หากจะนําเรื่องอิเหนามาแขงขันจะตองเลือกใชตอนอ่ืนมาแขงขัน ไมใชตอน
ศึกกะหมังกุหนิง 

 ๓.๓ ผูเขาแขงขันทําขอสอบ ใชเวลาการแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที 

4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)   

5.  เกณฑการตัดสิน 

รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒ ิภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   
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 ขอควรคํานึง   

   ๑) กรรมการท่ีเปนครูตองไมตัดสิน กรณทีี่มีนักเรียนในสถานศกึษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน     
   ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
    ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
    ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 
 ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้ สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

 8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๔. เรียงรอยถอยความ 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
 ๓.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ แขงขันเขียนเรื่องจากภาพ ดําเนินการดังนี้ 
  1) กรรมการเตรียมภาพใหเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรยีน โดยภาพควรสื่อความในเชิงสรางสรรค 
  ๒) เขียนเรื่องจากภาพตามที่กําหนด ดวยลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด  เวนบรรทัด  
 โดยใชดินสอดํา  ความยาว ๖-๘ บรรทัด และตั้งชื่อเรื่องใหเหมาะสม ใชเวลาแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาท ี
 ๓.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ , ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓  และมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖    
เขียนเรียงความ ดําเนินการดังนี ้

  ๑) ใหนักเรียนเขียนเรียงความตามหัวขอที่กรรมการกําหนดโดยตั้งชื่อเรื่องใหม ใชเวลา                 
การแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที โดยจะตองเขียนเรียงความดังนี ้

  ชั้น ป. ๔-๖  ความยาวไมนอยกวา  ๑๕  แตไมเกิน ๒๐ บรรทัด เขียนครึ่งบรรทัด ดวยปากกา             
สีน้ําเงนิหรือสีดํา โดยใชตัวอักษรอานงาย  ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย    

            ชั้น  ม. ๑-๓ ความยาวไมนอยกวา  ๒๐  แตไมเกิน ๒๕ บรรทัด เขียนครึ่งบรรทัด ดวยปากกา           
สีน้ําเงินหรือสีดํา โดยใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย    

            ชั้น  ม. ๔-๖  ความยาวไมนอยกวา ๒๕ แตไมเกิน ๓๐ บรรทัด เขียนครึ่งบรรทัด ดวยปากกา                
สีน้ําเงินหรือสีดํา โดยใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย    

4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี ้

 ๔.๑ การเขียนเรื่องจากภาพ ระดับชั้น ป.๑-๓ 

   1) การตั้งชื่อเรื่อง (5 คะแนน) 

- ชื่อเรื่องสอดคลองกับภาพ 
- ชื่อเรื่องสัมพันธกับเนื้อหาท่ีเขียน 
- ชื่อเรื่องมีความนาสนใจแปลกใหม 
- ตั้งชื่อเรื่องอยางสรางสรรคไมขัดตอศีลธรรมจรรยา 
- ตั้งชื่อเรื่องไดกระชับ เขาใจงาย  
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  ๒) สาระสําคัญของเรื่อง (๖0 คะแนน) 

- ลําดับความคิดอยางตอเนื่อง  
- นําเสนอเนื้อหาตรงประเด็น  
- เนื้อหามีความสัมพันธกับภาพ 
- มีความเปนเหตุผล 
- มีการนําเสนอแนวคิดใหม 

  ๓) การใชภาษา (2๐ คะแนน) 

- เลือกใชคําถูกตอง  
- เขียนเวนวรรคตอนถูกตอง  
- ใชคาํสุภาพ 
- ใชประโยคสื่อความหมายได 
- ใชคาํไดสละสลวย 
- ใชคาํ วลี ประโยค หรือขอความถูกตองตามหลักภาษา 

  ๔) การเขียนสะกดคํา (๑๐ คะแนน)  

      (เขียนผิดซ้ําใหนับเปน ๑ คํา) 

  ๕) ความเปนระเบียบเรียบรอย (๕ คะแนน) 

- เขียนตัวอักษรอานงาย 
- สะอาดเรียบรอย 

 ๔.๒ การเขียนเรียงความ ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี ๔-๖ , ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓                  
และระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๔-๖ 

กรรมการจะไมพิจารณาผลงานการเขยีนเรียงความ ในกรณีดังนี ้ 

  ๑)  ความยาวไมเปนตามท่ีกําหนด 

                     ๒)  เนื้อหาไมตรงกับหัวขอที่กําหนด 
  ๓)  องคประกอบเรียงความไมครบถวน 

เกณฑที่พิจารณา ดังนี้ 

รายการ คะแนน 
การตั้งชื่อเรื่อง  
- ชื่อเรื่องสอดคลองกับประเด็นที่กําหนด 
- ชื่อเรื่องสัมพันธกับเนื้อหาท่ีเขียน 
- ชื่อเรื่องมีความนาสนใจ / แปลกใหม 
- ตั้งชื่อเรื่องอยางสรางสรรค ไมขัดตอหลักศีลธรรมจรรยา 
- ตั้งชื่อเรื่องไดกระชับ เขาใจงาย 

5 

การเขียนสวนนํา 
- สวนนํามีเนื้อหาชี้ใหเห็นความสําคัญ หรือปูพ้ืนฐานความเขาใจใหแกผูอาน  
- สวนนําสามารถกระตุนและดึงดูดความสนใจของผูอานได 

10 
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รายการ คะแนน 
- เนื้อหาในสวนนําตองไมซ้ํากับสวนสรุป 
- ปรากฏเทคนิคท่ีนาสนใจในการเขียนสวนนํา เชน นําดวยคาํถาม                           
นําดวยสุภาษิตหรือบทรอยกรอง นําดวยความเปนมาของเรื่อง 
นําดวยจุดประสงคของการเขียน ฯลฯ 
- ความยาวของสวนนําคิดเปนประมาณรอยละ 20 ของเรียงความ 
การเขียนเนื้อเรื่อง 
- ลําดับขอความและความคิดตอเนื่องสอดคลองกัน  
- แสดงเหตุและผลอยางสมเหตุสมผล 
- ปรากฏใจความสําคัญ 1 ใจความในแตละยอหนา 
- เนื้อหาที่นําเสนอเปนขอเท็จจริงถูกตอง  
- ยกตัวอยางและอางอิงประกอบโดยใชสํานวนโวหาร สุภาษิต คําคม ตัวเลข 
สถิติ บุคคล ทฤษฎี หลักปรัชญา ฯลฯ ไดอยางเหมาะสม 
- ความยาวของเนื้อเรื่องประมาณรอยละ 60 ของเรียงความ 

40 
 
 
 
 

การเขียนสวนสรุป 
- สวนสรุปมีเนื้อหาสัมพันธกับเนื้อหาสวนอ่ืน ๆ  
- สวนสรุปมีเนื้อหากลาวปด ไมปรากฏรายละเอียดที่ซ้ํากับเนื้อเรื่อง  
- สวนสรุปไมเสนอประเด็นใหมที่ไมเก่ียวของ  
- ปรากฏเทคนิคท่ีนาสนใจในการเขียนสวนสรุป เชน สังเขปสาระสําคัญ
ทั้งหมด เนนย้ําประเด็นหลัก ตั้งคาํถามใหผูอานฉุกคดิ เสนอขอคิดหรือ 
คติเตือนใจ เสนอคําคมหรือบทรอยกรอง ฯลฯ  
- ความยาวของสวนสรุปประมาณรอยละ 20 ของเรียงความ 

10 

การใชภาษา  
- ใชคาํไดถูกตองตามความหมาย 
- ใชระดับภาษาไดถูกตองเหมาะสมตามบุคคลและสถานการณ 
- รอยเรียงประโยคไดสละสลวย 
- ใชภาษาที่มีวรรณศิลป 
- ใชคาํเชื่อมขอความและยอหนาไดถูกตอง 
- ไมปรากฏสํานวนภาษาตางประเทศ 
- ไมปรากฏการใชคําฟุมเฟอย    
- ใชภาษาไดกระชับ อานเขาใจงาย 

20 

การเขียนถูกตองตามอักขรวิธี  
- เขียนไดถูกตองตามหลักไวยากรณไทย 
- สะกดคาํไดถูกตองทุกคํา 
- เวนวรรคตอนไดถูกตอง 
- ใชเครื่องหมายวรรคตอนไดถูกตอง 
- ไมพบการฉีกคําและการตัดคํา 

10 

อานงาย เปนระเบียบ สะอาดเรียบรอย 5 
รวม ๑๐๐ 

 



76 
 

5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัตขิองคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒ ิภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย  หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครตูองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน    
  ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนทีช่นะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 
     ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้ สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๕. สืบครรลองทองจําบทอาขยาน 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 

           3.๑  เนื้อหาบทอาขยานที่นํามาใชแขงขันทองอาขยาน ประกอบดวยบทอาขยานบทหลักและบทอาขยาน
บทเลือกของแตละชั้นป จากหนังสืออานเพ่ิมเติม กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย บทอาขยานภาษาไทย          
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ และใหผูเขาแขงขันทองอาขยานแบบออกเสียงปกติ โดยไมตองทองเปน          
ทํานองเสนาะและไมดูบท  
   3.๒  คณะกรรมการเตรียมบทอาขยานบทหลักและบทอาขยานบทเลือกของแตละชั้นป จําแนกเปน    
บทอาขยานบทหลัก ๕ บท และบทอาขยานบทเลือก ๕ บท รวม ๑๐ บท โดยดําเนินการดังนี ้
  ๑)  ใหตัวแทนกรรมการจับฉลากบทอาขยานจํานวน ๑ บท จาก ๑๐ บท ของแตละชั้นป
เพื่อใหผูเขาแขงขันทุกคนใชเปนบททอง   
  ๒)  นักเรียนท่ีเขาแขงขันไมตองแนะนําตัวเองตอคณะกรรมการ 
   3.๓   เวลาในการทองบทอาขยานข้ึนอยูกับเนื้อหาบทอาขยาน 
4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี ้

4.1  อักขรวิธี             คะแนนเต็ม  30 คะแนน   
     - การออกเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต เสียงควบกล้ําถูกตอง   
       การออกเสียงตรงตามอักขรวิธีในภาษาไทย ไมมีการตู ตก และเติม  
       (ออกเสียงผิด ๑  ครั้ง หัก ๒ คะแนน) 
4.2  น้ําเสียง                คะแนนเต็ม  3๐ คะแนน 
      - ความหนักเบาของเสียง ความชัดเจน เปนธรรมชาติ 
        น้ําเสียงใหอารมณความรูสึกที่สอดคลองกับเนื้อหาของบทอาขยาน 
4.3  จังหวะ        คะแนนเต็ม   20  คะแนน 
      - ลีลาการอานสม่ําเสมอ แบงวรรคตอนถูกตอง   
4.4  บุคลิกภาพ       คะแนนเต็ม   10  คะแนน 

                - มั่นใจ ควบคุมอารมณความรูสึกได  
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5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ  ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครตูองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน 
   ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 

     จัดหองสอบที่มีพื้นที่ใหนักเรียนทองอาขยานตอหนาคณะกรรมการ  ซึ่งจะตองมีหองเก็บตัวสําหรับ
นักเรียนที ่รอเวลาการแขงขันซึ่งอยู ไกลจากสถานที่แขงขันพอสมควร เพ่ือไมใหไดยินเสียงผูเขาแขงขัน                       
ที่กําลังแขงขัน 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

   8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรยีญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

   8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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6. เสนาะสารอานทํานองเสนาะ 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
           3.๑  กรรมการกําหนดบทรอยกรองที่จะใชในการแขงขัน ดังนี ้

ชั้น ป. 1-3   กลอนสี่   จํานวน  2 บท    
ชั้น ป. ๔-๖   กาพยยานี 11  จํานวน  ๔ บท    

  ชั้น ม. ๑-๓   โคลงสี่สภุาพ จํานวน  4 บท 
  ชั้น ม. ๔-๖   ฉันท  จํานวน  ๔ บท       
           3.2  บทรอยกรองที่ใชในการแขงขัน กรรมการจะไมแจงใหทราบวาใชบทใดในการแขงขัน  
           3.3  นักเรียนทีเ่ขาแขงขันไมตองแนะนําตัวเองตอคณะกรรมการ 
           3.4  เวลาในการอานทํานองเสนาะขึ้นอยูกับเนื้อหาบทรอยกรอง 
4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี ้

4.1  อักขรวิธี             คะแนนเต็ม  30 คะแนน   
       - การออกเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต เสียงควบกล้ําถูกตอง   
        การออกเสียงตรงตามอักขรวิธีในภาษาไทย ไมมีการตู ตก และเติม  
        (ออกเสียงผิด ๑  ครั้ง หัก ๒ คะแนน) 
4.2  ฉันทลักษณ          คะแนนเต็ม  30 คะแนน   
       - อานไดถูกตองตามฉันทลักษณของบทรอยกรอง 
4.3  น้ําเสียง                คะแนนเต็ม  20 คะแนน 
        - ความไพเราะ ความหนักเบาของเสียง ความชัดเจน เปนธรรมชาติ 
          น้ําเสียงใหอารมณความรูสึกที่สอดคลองกับเนื้อหาของบทรอยกรอง 
4.4  จังหวะ ทํานอง          คะแนนเต็ม  10 คะแนน   
       - มีความสมํ่าเสมอของจังหวะทํานอง 
4.4  บคุลิกภาพ       คะแนนเต็ม  10  คะแนน 

                  - มั่นใจ ควบคุมอารมณความรูสึกได  
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5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ  ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครตูองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน 
   ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 
     จัดหองสอบที่มีพื้นที่ใหนักเรียนทองอาขยานทํานองเสนาะตอหนาคณะกรรมการ  ซึ่งจะตองมี              
หองเก็บตัวสําหรับนักเรียนที่รอเวลาการแขงขันซึ่งอยูไกลจากสถานที่แขงขันพอสมควร เพ่ือไมใหไดยินเสียง                
ผูเขาแขงขันที่กําลังแขงขัน 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

   8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรยีญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

   8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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7. กวีเยาวชนคนรุนใหม  

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
  การแขงขันแบงเปน 3 ระดับชั้น ดังนี้  
  1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น  
  1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น  
  1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น  

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
  2.1 ประเภททีม  
  2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ ๒ คน  

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน  
  ๓.๑ กรรมการกําหนดชื่อหัวขอที่จะใชในการแขงขัน จํานวน ๓ หัวขอ  
  ๓.๒ ใหนักเรียนเลือกผูแทน ๑ คน จับฉลากชื่อหัวขอ จากนั้นนําไปแตงคําประพันธ โดยใชชื่อหัวขอ      
ที่จับฉลากไดเปนชื่อเรื่อง (ไมตองตั้งชื่อเรื่องใหม) ใชเวลาการแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที รายละเอียดมีดังนี้   
   ชัน้ ป. ๔-๖   แตงกลอนสี่   จํานวน  ๔  บท  
   ชั้น ม. ๑-๓   แตงกาพยยานี ๑๑ จํานวน  ๖  บท  
   ชั้น ม. ๔-๖   แตงโคลงสี่สุภาพ  จํานวน  ๔  บท   

  หมายเหตุ:  สัมผัสบังคับของบทรอยกรองในการแขงขัน มีดังนี้    

   (ผังกลอนสี่)   
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   สัมผัสบังคับของกลอนสี่ มีดังนี้   

   ๑. คําสุดทายวรรคท่ี ๑ สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ ของวรรคที่ ๒  

   ๒. คําสุดทายของวรรคที่ ๒ สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๓  

   ๓. คําสุดทายของวรรคที่ ๓ สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ ของวรรคที่ ๔  

   ๔. คําสุดทายของวรรคที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๒ ของบทถัดไป 

 

   (ผังกาพยยานี ๑๑)  

 

 

 

 

 

 

 

  สัมผัสบังคบัของกาพยยานี ๑๑ มีดังนี้  

   ๑. คําสุดทายวรรคท่ี ๑ สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ หรือ ๓ ของวรรคที่ ๒  

   ๒. คําสุดทายของวรรคที่ ๒ สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๓   

   ๓. คําสุดทายของวรรคที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๒ ของบทถัดไป  

 

 (ผังโคลงสี่สุภาพ)  
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 สัมผัสบังคบัของโคลงสี่สุภาพ มีดังนี้  
   ๑. คําสุดทายของบาทที่ ๑ สัมผัสกับคําที่ ๕ ของบาทที่ ๒  และคําที่ ๕ ของบาทที่ ๓  
   ๒. คําสุดทายของบาทที่ ๒ สัมผัสกับคําที่ ๕ ของบาทที่ ๔   
   ๓. คําสุดทายของบาทที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ หรือ ๓ ของบาทที่ ๑ ในบท
ถัดไป เรียกลักษณะสัมผัสเชนนี้วา การรอยโคลง  
   ๔. ตําแหนงคําเอก (๗ แหง) คําโท (๔ แหง)  ใหดูจากผังโคลงสี่สุภาพขางตน  
  ๕. คําท่ี ๔ (คําเอก) กับคําที่ ๕ (คําโท) ของบาทที่ ๑ สามารถสลับที่กันได (นอกนั้นสลับที่กันไมได 
 

ดังตัวอยาง 

    อุรารานราวแยก     ยลสยบ  

   เอนพระองคลงทบ  ทาวดิ้น  

       (ลิลิตตะเลงพาย)  

  ๖. คําสรอยในโคลงสี่สุภาพ  

    คําสรอยในโคลงสี่สุภาพ มีอยู ๒ แหง คือ ทายบาทที่ ๑ และทายบาทที่ ๓   

    คําสรอยตามปกติมีอยู ๒ คํา  คําตนนั้นมีหนาที่ตอคําขางหนาใหไดความครบ สวนคํา
ทายเปนคําเสริมใหเต็ม ท้ังนี้ คําทายที่นิยมใชกันเปนแบบแผน มีทั้งหมด 18 คํา ไดแก พอ แม พี่  เลย เทอญ 
นา นอ บารน ีรา ฤๅ เนอ ฮา แล ก็ดี แฮ อา เอย เฮย  

    คําสรอยที่ใชในโคลงสีสุ่ภาพจะใชตอเมื่อความขาดหรือยังไมสมบูรณ หากไดใจความ
อยูแลวไมตองใสคาํสรอย เพราะจะทําให “รกสรอย”   
    นอกจากนี้มีคําสรอยท่ีเรียกวา “สรอยเจตนัง” คือ สรอยที่มีความหมาย หรือที่ใช
ตามใจตน  ไมควรใชในงานกวีนิพนธที่เปนพิธีการหรืองานประกวด 

4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้  
  * บทรอยกรองที่มีลักษณะตอไปนี้ กรรมการจะไมนําไปตรวจใหคะแนน  
   ๑) ไมมีสัมผัสบังคับตามฉันทลักษณของบทรอยกรองท่ีกําหนด   
    ๒) กรณีแตงกลอนสี่ หรือกาพยยานี ไมมีสัมผัสระหวางบท  
   ๓) กรณีแตงโคลงสี่สุภาพไมมีการรอยโคลง  
   ๔) กรณแีตงโคลงสี่สุภาพ วางตําแหนงคําเอกและคาํโทในโคลงสี่สุภาพไมครบถวนหรือไมถูกตําแหนง 
  ๕) กรณีแตงโคลงสี่สุภาพ ใชคําสรอยตางจากที่นิยมใชกันเปนแบบแผน หรือใชสรอยเจตนัง 
หรือใชคําสรอยผิดบาท 
   ๖) ใชสระเสียงสั้น สัมผัสกับสระเสียงยาวเปนสัมผัสบังคับ (เชน ใช “ใจ”สัมผัส กับ“กาย”)   
   ๗) เขียนบทรอยกรองไมครบบทหรือเขียนเกินจากเกณฑท่ีกําหนด   
  ๘) เขียนบทรอยกรองที่อาจเขาขายละเมิดตอบุคคลอ่ืน หรือผิดตอขนบประเพณีและศีลธรรม
อันดีของประชาชน  
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  ๔.๑ ฉันทลักษณและอกัขรวิธ ี คะแนนเต็ม ๒๐ คะแนน  
   - เขียนตัวสะกดการันตผิด หักคําละ ๑ คะแนน  
   - มีสัมผัสซ้ํา หักตําแหนงละ ๒ คะแนน  

  ๔.๒ ความคิดและเนื้อหา  คะแนนเต็ม ๔๐ คะแนน  
   - ตรงประเด็น หมายความวา นักเรียนจะตองใชหัวขอที่กําหนดใหเปนแกนเรื่อง  
   - เสนอแนวคิดสรางสรรค หมายความวา เนื้อหาท่ีนักเรียนเสนอนั้นใหแงคิดที่เปนประโยชน
แกผูอาน เชน แงคิดในการดํารงชีวิต การเขาใจสังคม การปฏิบัติตนใหเปนประโยชนตอสังคม  
   - เสนอแนวคิดแปลกใหม หมายความวา แนวความคิดที่เสนอในเนื้อหาไมคอยมีใครกลาวถึง 
เปนแนวความคิดที่มีเหตุผลและอยูในขอบเขตของหัวขอ  
  ๔.๓ กวีโวหาร  คะแนนเต็ม ๔๐ คะแนน  
   - เลือกใชคําเหมาะแกเนื้อหาและบริบท  
   - เลนสัมผัสอักษร เลนคําสละสลวย และราบรื่น ชวยใหคําประพันธไพเราะยิ่งขึ้น  
   - ใชโวหารตาง ๆ สงเสริมเนื้อหาใหมีความหมายลึกซึ้งกินใจ เชน การใชอุปมา การใชอุปลักษณ 
การใชอธิพจน การใชบุคคลวัต เปนตน   

5. เกณฑการตัดสิน  
  รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
  รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร  เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน   
  การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด  

6. คณะกรรมการการแขงขนั ระดับชั้นละ 3-5 คน  
  คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
  ๑) ผูทรงคณุวุฒิ ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ  
  ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ  
  ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

  ขอควรคํานึง  
  ๑) กรรมการท่ีเปนครูตองไมตัดสิน หากมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขันในระดับชั้นนั้น             
และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน หากมีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตนเขาแขงขัน  
  ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน  
  ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน  
  ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-3  

7. สถานที่ทําการแขงขัน  
  ควรเปนหองท่ีมีโตะ เกาอ้ี สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ 
ระดับชั้น  
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8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ  
  8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ 
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูทีเ่ปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑ - ๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป)  
  8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค             
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอ ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด  
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8. ตอคําศพัทภาษาไทย (คําคมเดมิ) 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 การแขงขันแบงเปน 3 ระดับชั้น ดังนี ้

1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น (ประเภททีม 2 คน) 
1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น (ประเภททีม 2 คน) 
1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น (ประเภทเดี่ยว) 

2. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขนั 

 2.1 ระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา 

  2.1.1 โรงเรียนสามารถสงตัวแทนเขาแขงขัน จํานวนไมเกิน 1 ทีม/ระดับชั้น 

  2.1.2 ระยะเวลาดําเนินการแขงขัน  1 วัน 

  2.1.3 เขตที่มีจํานวนทีมเขารวมการแขงขัน 2 ทีม กําหนดใหทีมทั้ง 2 ทีมมาแขงในรอบ
ตัดสิน 2 เกม โดยไมตองมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเริ่มตนเกมกอน - หลัง เพ่ือความยุติธรรม 

  2.1.4 เขตที่มีจํานวนทีมเขารวมการแขงขัน 3-6 ทีม กําหนดใหทุกทีมแขงขันกันในรอบ
คัดเลือกแบบพบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแขงขันสากล ในกรณีที่มีทีมแขงขันไมมากและ
สามารถจัดแขงแบบพบกันหมดไดในเวลาที่กําหนด แตละทีมจะไดแขงขันกับคูแขงขันทุกโรงเรียน จากนั้นนํา
ทีมที่มีผลคะแนนดีสุด 2 ลําดับแรก เขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยทําการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัด
กันเริ่มตน  เกมกอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม 

  2.1.5 เขตที่มีจํานวนทีมเขารวมการแขงขันตั้งแต 7 ทีมขึ้นไป กําหนดใหทุกทีมแขงรอบ
คัดเลือกโดยใชระบบประกบคูแขงขัน (Pairing) ดวยวิธี King of the Hill (KOTH) ตามระบบการแขงขันสากล 
รอบคัดเลือกจํานวน 5 เกม และรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม โดยดําเนินการแขงขันตามโปรแกรม ดังนี้ 

   เกมที่ 1  กรรมการประกบคูแขงขันแบบสุม (Random) ในวันแขงขันใหผูเขาแขงขัน
จับสลากหมายเลขโตะแขงขันเกมที่ 1 โดยจัดเปนกลุมโตะละ 4 ทีม ใหทีมที่จับไดหมายเลข 1 นั่งประจําโตะ
หมายเลข 1 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 2 นั่งประจําโตะหมายเลข 2 และทีมที่จับไดโตะหมายเลข 3 นั่งประจํา
โตะหมายเลข 3 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 4 นั่งประจําโตะหมายเลข 4 เปนกลุมโตะเดียวกัน โดยหมายเลข 1 
จะแขงกับ 2 และหมายเลข 3 แขงกับหมายเลข 4  สวนหมายเลขอื่น ๆ ใหทําแบบเดียวกันไปเรื่อยๆ จนครบ    
ทุกทีมที่เขารวมแขงขัน 

   เกมที่ 2 หลังจบการแขงขันเกมที่ 1 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ในกลุมนั้นจะมาแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผล
การแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับผลการแขงขัน เพื่อประกบคูการแขงขัน        
ในเกมที่ 3  
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ในกรณีที่กลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคู
แขงขันในเกมที่ได ใหนําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขันวิธีการ King of 
the Hill (คณะกรรมการอาจกําหนดใหสงใบสงผลการแขงขันรายเกม เพื่อความสะดวกแทนหรือควบคูกับ
การสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) แทนได) 
   เกมที่ 3 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 2 มาประกบคูใหม ใหทีมอันดับ 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบ
ทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน 

   เกมที่ 4 หลังจบการแขงขันเกมที่ 3 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ใหกลุมนั้นจะมาแขงกัน จบเกมใหสงใบบันทึก
ผ ล 
การแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแขงขัน เพ่ือประกบคูการ
แขงขันในเกมที่ 5 

  ในกรณีที่กลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจ 

สลับคูแขงขันในเกมที่ 4 ได ใหนําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขัน 
วิธีการ King of the Hill 

   เกมที่ 5 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 4 มาประกบคูใหม ใหทีมที่มีผลลําดับคะแนน  1 พบ 2 และ 3 พบ 4  ไป
เรื่อย ๆ จนครบทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 

  จากนั้นนําทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลําดับแรกในรอบคัดเลือกเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยทํา
การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มตนเกมกอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม สวนลําดับที่ 3 เปนตน
ไปใหเรียงอันดับจากผลการแขงขันในรอบคัดเลือก 

  2.1.6  ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันที่จะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว      
แมจะแพในเกมที่เหลือที่รอบคัดเลือก ใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไมตองแขงขันในเกมที่
เหลือในรอบคัดเลือกอีก โดยไดผลการแขงขันเปน W (ชนะบาย) ในเกมที่ไมไดแขงขัน และคะแนนสะสมเพ่ิม 
100 คะแนน (Gibsonize) 

  2.1.7  ตัวแทน 1 ทีม ที่ไดรับรางวัลชนะเลิศ ระดับเหรียญทองในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา    
เขาสูรอบภาค(ระดับชาติ) 
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หมายเหตุ  คูมือกติกาการแขงขันเพ่ิมเติม โปรแกรมจัดลําดับ และประกบคู และแบบฟอรมใบบันทึก                 
ผลการแขงขัน (Master score card) แบบฟอรมกระดาษตรวจคําศัพท กระดาษบันทึกคะแนน เพ่ือใช                        
ในการแขงขัน ใหใชเอกสารท่ีดาวนโหลดจาก  
Facebook : คําคม ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2566  

https://www.facebook.com/groups/5791305917556275/ และ  

Line คําคม ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2566 https://line.me/ti/g2/xKqC4Tzizg-

VP9b7RYAsnh6SYfu7FzgB0vlbbQ?utm_source=invitation&utm_medium=link_copy&utm_campaign=default 

 

 

 

 

  

 

 

2.2 ระดับภาคและระดับชาติ 

  2.2.1 ทีมท่ีไดเปนตัวแทนของเขตพื้นทีก่ารศกึษาเขาแขงขันในระดับภาค (ระดับชาติ) 

  2.2.2 ระยะเวลาดําเนินการแขงขัน 1 วัน 

  2.2.3 กําหนดใหทุกทีมแขงขันรอบคัดเลือกโดยใชระบบประกบคูแขงขัน รอบคัดเลือก 
จํานวน 6 เกม และรอบชงิชนะเลิศ 2 เกม ดังนี ้

เกมที่ 1  กรรมการประกบคูแขงขันแบบสุม (Random) ในวนัแขงขันใหผูเขาแขงขัน 

จับสลากหมายเลขโตะแขงขันเกมที่ 1 โดยจัดเปนกลุมโตะละ 4 ทีม ใหทีมที่จับไดหมายเลข 1 นั่งประจําโตะ
หมายเลข 1 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 2 นั่งประจําโตะหมายเลข 2 และทีมที่จับไดโตะหมายเลข 3 นั่งประจํา
โตะหมายเลข 3 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 4 นั่งประจําโตะหมายเลข 4 เปนกลุมโตะเดียวกัน โดยหมายเลข 1 
จะแขงกับ 2 และหมายเลข 3 แขงกับหมายเลข 4  สวนหมายเลขอ่ืนๆใหทําแบบเดียวกันไปเรื่อย ๆ จนครบ
ทุกทีมที่เขารวมแขงขัน 

   เกมที่ 2 หลังจบการแขงขันเกมที่ 1 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ในกลุมนั้นจะมาแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึก                  
ผลการแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับผลการแขงขัน เพื่อประกบคูการ
แขงขันในเกมที่ 3  
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ในกรณีที่กลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคู
แขงขันในเกมที่  2 ได ใหนําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขัน 
วิธีการ King of the Hill (คณะกรรมการอาจกําหนดใหสงใบสงผลการแขงขันรายเกม เพื่อความสะดวก
แทนหรือควบคูกับการสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) แทนได) 
   เกมที่ 3 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 2 มาประกบคูใหม ใหทีมอันดับ 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบ
ทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน 

   เกมที่ 4 หลังจบการแขงขันเกมที่ 3 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ใหกลุมนั้นจะมาแขงกัน  ในกรณีที่กลุมโตะ
สุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคูแขงขันในเกมที่ 4 ได ใหนําทีมในกลุม
โตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill  

จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการ 

จัดเรียงอันดับตามผลการแขงขัน เพ่ือประกบคูการแขงขันในเกมท่ี 5 

   เกมที่ 5 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน                 
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 4 มาประกบคูใหม ใหทีมที่มีผลลําดับคะแนน  1 พบ 2 และ 3 พบ 4                   
ไปเรื่อย ๆ จนครบทุกทีมทีเ่ขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 

   เกมที่ 6 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 5 มาประกบคูใหม ใหทีมที่มีลําดับคะแนน 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย 
ๆ จนครบทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 

   จากนั้นนําทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลําดับแรก ในรอบคัดเลือกเขาสูรอบชิงชนะเลิศ 
และทีมที่มีคะแนนที่ 3 และ 4 เขาสูรอบชิงอันดับที่ 3 โดยทําการแขงขัน 2 เกม และผลัดกันเริ่มตนเกม                
กอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม 

  2.2.4  ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันที่จะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว     
แมจะแพในเกมที่เหลือในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไมตอง
แขงขันในเกมทีเ่หลืออีก (ระบบ Gibsonize) 

  2.2.5 ตัวแทน 3 ทีมที่มีผลการแขงขันอันดับ 1-3 เปนผูที่ไดรับรางวัลระดับชาติ 

3. เกณฑการตัดสิน 
 รอยละ  80-100  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70-79   ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
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4.  คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

1) ผูทรงคณุวุฒิ วิทยากร นักกีฬาคําคม ที่มีความรู ความยุติธรรม  มีความเขาใจในระบบการแขงขัน  
ตลอดจนกฎ และกติกาการแขงขันเปนอยางดี หรือ 

2) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ที่มีความรูกฎกติกาการแขงขัน หรือ 
3)  ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ที่มีความรูกฎกติกาการแขงขัน 
ขอควรคํานึง 
1) ครู ผูบริหารสถานศึกษา หรือศึกษานิเทศกที่มีนักเรียนในเขตพ้ืนที่การศึกษาของตนเขารวมแขงขัน 

สามารถปฏิบัติหนาที่กรรมการได แตตองไมตัดสินชี้ขาดนักเรียนในสังกัดของตนเอง   
2) กรรมการตองไดรับการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
3) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 

5. กติกาเพิ่มเติม 

 5.1  กฎและกติกาการแขงขัน การเริ่มตนลงคําศัพทในกระดาน (เริ่มตนเกม) ตองประกอบดวย
พยัญชนะอยางนอย 1 ตัว ผสมกับสระ หรือพยัญชนะอยางนอยอีก 1 ตัว เชน สี , กา , กก เปนตน นอกจากนี้
ใหใชกฎ กติกา และระบบการแขงขันแบบมาตรฐานสากล ของสมาคมครอสเวิรด เอแม็ท คําคม และซูโดกุ                 
แหงประเทศไทยเทาที่ไมขัดหรือแยงกับเกณฑนี้ 

 5.2  อุปกรณในการแขงขัน ผูเขาแขงขันทุกทีมจะตองเตรียมอุปกรณในการแขงขันมาเอง ไดแก 
กระดานที่ใชในการแขงขัน , แปนวางเบี้ย , ตัวเบี้ย และเบี้ยสํารอง (กรณีตัวเบี้ยหาย) โดยทําสัญลักษณ
เครื่องหมาย หรือเขียนชื่อโรงเรียนใหเรียบรอยเพ่ือใชในการแขงขัน 

 5.3 เวลาในการแขงขัน 

  5.3.1 ใชเวลาแขงขันฝงละ 22 นาที ทุกรุน โดยใชนาฬิกาจับเวลาเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) 
หรือ Chess Clock ทุกเกม เพ่ือปองกันปญหาความลาชาในการเลน การตัดเกม และการถวงเวลา 

  5.3.2  หากไมมีนาฬิกาใหใชแท็บเล็ตพีซี หรือสมารตโฟน (แนะนําใหใชระบบ Android)               
โดยติดตั้งแอปพลิเคชั่นสําหรับจับเวลาเพ่ิมเติม ซึ่งสามารถดาวนโหลดแอปพลิเคชัน เพ่ือนํามาใชจับเวลาได              
โดยพิมพคนหาใน App Store คําวา “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock” 

  5.3.3  ผูเขาแขงสามารถนําสมารทโฟนที่มีโปรแกรมนาฬิกาจับเวลามาใชในการแขงขัน                
ไดคูแขงขันสามารถตรวจสอบและทดสอบการใชงานของนาฬิกาที่คูตอสูเตรียมมากอนได 

  5.3.4 กอนแขงใหตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือกอนใชทุกครั้ง เพื่อปองกันเครื่องดับระหวาง
แขงขัน 

  5.3.5  ในการแขงขันตองมีนาฬิกาจับเวลาหรืออุปกรณจับเวลาทุกเกมการแขงขัน ในกรณ ี
ไมมีอุปกรณจับเวลา กรรมการตองบริหารจัดการเวลาในการแขงขันตามเวลาที่กําหนด 

  5.3.6  หากมีผูเลนใชเวลาเกิน จะถูกหักคะแนนนาทีละ 10 คะแนน เศษวินาทีจะถูกนับ 
เปน 1 นาที ตัวอยางเชน นาย ก ใชเวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือวานาย ก ใชเวลาเกิน 4 นาที และจะถูกหัก
คะแนน 40 คะแนนตามกฎ (นาฬิกาที่ใชตองตั้งคาโปรแกรมใหเวลาติดลบได) ผูเลนควรฝกการใชนาฬิกา 
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จับเวลาใหชํานาญกอนแขงขันเพ่ือใหการแขงขันเปนไปตามมาตรฐานสากล ทั้งนี้ในการแขงขันแตละเกม 
กําหนดเวลา  ไมเกิน 60 นาที หากเกินเวลาที่กําหนดกรรมการตัดสินสามารถทําการตัดเกมการแขงขันได 

 5.4  การขอตรวจคําศัพท (Challenge) ใหผูเขาแขงขันตองกดหยุดเวลา และสงตัวแทนของทีมทั้ง
สองทีมไปขอตรวจคําศัพทกับกรรมการ 

  5.4.1 กรรมการใชพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2554 หรือสืบคนคําศัพทได               
จากเว็บไซตราชบัณฑิตยสถาน http://www.royin.go.th/dictionary/ หรือแอปพลิเคชันพจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (Royal society)  เพื่อสงเสริมการใชภาษาไทยอยางถูกตอง และไดเรียนรู
ความหมายของคําศัพท โดยยกเวนคําที่ไมนํามาใชการแขงขัน ดังนั้น 

   1) คําที่มีเครื่องหมายยัติภังค - ตอทาย เชน สถิร- , ทักษ- 

   2) คําที่มีการเวนวรรคในระหวางคํา เชน ก หัน 

   3) คําทีม่ีเครื่องหมายไปยาลนอย (ฯ) เชน ฯพณฯ 

   4) คําที่มีไมยมก (ฯ) เชน รถตุก ฯ 

  โดยใหผูเลนเขียนคําศัพทที่ขอตรวจคําศัพท (Challenge) ลงในกระดาษตรวจคําศัพทจากนั้น
นําไปใหคณะกรรมการรวมพิจารณา คณะกรรมการจะแจงผลโดยเขียนในกระดาษตรวจคําศัพทวา มี หรือไมมี 
พรอมลงชื่อกํากับ และเก็บหลักฐานการตรวจไวท่ีกรรมการ หากผูเขาแขงขันเกิดความสงสัยวาผลการตรวจ
คําศัพทของคณะกรรมการถูกตองหรือไม สามารถขอตรวจคําศัพทอีกครั้งได กับคณะกรรมการทานอ่ืน โดยผล
การตรวจคําศัพทของคณะกรรมการครั้งที่สองถือเปนที่สิ้นสุด 

  5.4.2  ผูเลนจะสามารถขอตรวจคําศัพทไดก็ตอเมื่อคูตอสูขานแตม และกดเวลามาฝงผูเลนที่
จะขอตรวจคําศัพทแลวเทานั้น หากคูตอสูยังไมขานแตมและไมกดเวลา การขอตรวจคําศัพท (Challenge)       
ยังไมสามารถทําได ในกรณีที่คูตอสูลงคําศัพท โดยละเลยการขานแตมและไมกดเวลา และจะทําการจับตัวเบี้ย
ใหมมาเติมในแปน ใหผูเลนที่จะขอตรวจคําศัพทแจงคูตอสูใหทําการขานแตม และกดเวลาใหถูกตอง หากคูตอสู  
ไมปฏิบัติตามใหแจงคณะกรรมการทันท ี

  5.4.3  การพิจารณาคําศัพทที่สงสัยกอนที่จะมีการขอตรวจคําศัพท หรือดําเนินการเลนเกม
ตอไป (Hold) ใหใชเวลาพิจารณาไดไมเกิน 1 นาที โดยเวลาจะลดฝงท่ีขอพิจารณา (Hold) 

 5.5  คะแนนในแตละเกม ทีมจะบันทึกในใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) ในชอง WTL 
ทีมที่ชนะบันทึกดวยตัว W มีคาเทากับ 2 คะแนน , เสมอบันทึกดวยดวย T มีคาเทากับ 1 คะแนน , และแพ
บันทึกดวยตัว L มีคาเทากับ 0 คะแนน 

 5.6 การจัดอันดับคะแนน ใหนับคะแนนรวมจากเกมที่ชนะ W และเสมอ T กอนเปนลําดับแรก                   
หากคะแนนเทากันใหใชผลตางสะสม Difference เปนตัวตัดสิน 
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 5.7 ผลตางสูงสุดตอเกม (Maximum Difference)  

  5.7.1  ผลตางสูงสุดไมเกิน  250 ทุกรุน ถาเกินกวานั้นใหปดลงเหลือ 250 เฉพาะเกม
สุดทายผลตางไมเกิน 200 ถาเกินใหปดลงเหลือ 200 

  5.7.2 รอบชิงชนะเลิศไมมีผลตางสูงสุดตอเกม (Maximum Difference)  

  5.7.3 ในกรณีไมมีคูแขงขัน หรือคูแขงขันมาชากวาที่กําหนด ผูเขาแขงขันจะไดชนะในเกมนั้น 
โดยมีผลการแขงขันเปน W และคะแนนสะสมในเกมนั้น 100 คะแนน (ชนะบาย) 

  5.7.4  ในกรณีท่ีผูเขาแขงขันทั้งสองทีม ไมปฏิบัติตามกฎกติกาการแขงขัน จนไมอาจตัดสิน
ไดวาทีมใดเปนฝายชนะ เชน ไมยอมบันทึกคําศัพท และคะแนนที่แขงขัน จนคะแนนไมตรงกัน และไมสามารถ
ตรวจสอบผลได ใหทั้งสองทีมมีผลการแขงขันเปน L และลบคะแนนสะสม 100 คะแนน ทั้งสองทีม (แพบาย) 

 5.8  ในกรณีที่จําเปนตองหยุดเกม ตองคว่ําตัวเบี้ยทุกครั้ง เชน ตรวจสอบคะแนนใหตรงกัน , ตัวเบี้ย
ชํารุด (ใหเรียกกรรมการเทานั้น) เปนตน 

 6. นิยามศัพท 

  Pairing  คอื ระบบประกบคูแขงขัน 

  King of the Hill (KOTH) คอื ระบบประกบคูการแขงขัน โดยใชคะแนนการแขงขันทีมอันดับ 
1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน 

  Gibsonize คือ ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันท่ีจะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอน
แลว แมจะแพในเกมที่เหลือในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไม
ตองแขงขันในเกมที่เหลืออีก โดยในเกมรอบคัดเลือกนั้น ใหผูเขาแขงขันทีมนั้นได W และไดผลตางสะสม 100    
(ชนะบาย)  

ตัวอยาง 
เม่ือจบเกมที่ 4 (กรณีแขง 5 เกม) หรือเกมที่5 (กรณีแขง 6 เกม) กรรมการเรียงลําดับจาก 1 ถึง

สุดทายตามผลการแขงขัน ไดดงัน้ี 
อันดับ 1 โรงเรียนฐานันดรวิทยา   ชนะ 4 แพ 0  ผลตางสะสม 600  คะแนน 

อันดับ 2 โรงเรียนบานหลวง   ชนะ 4 แพ 0  ผลตางสะสม 550  คะแนน 

อันดับ 3 โรงเรียนชุมชนโคกใหญวิทยา  ชนะ 3 แพ 1 ผลตางสะสม 170  คะแนน 

ใหสมมติวาเกมที ่5 ทีมอันดับ 1 แพ ดวยผลตาง Maximum 200 คะแนน จะมีผลการแขงขันเปน  

ชนะ 4 แพ 1 ผลตางสะสม 400 คะแนน 

และนําทีมอันดับ 3 มาสมมติวาชนะ ดวยผลตาง Maximum 200 คะแนนเชนเดียวกัน จะมีผล                 
การแขงขันเปน 

ชนะ 4 แพ 1 ผลตางสะสม 370 คะแนน 
จะเห็นวาแมทีมอันดับ 1 จะแพดวยผลตาง Maximum (-200) และทีมอันดับ 3 จะชนะดวยคะแนน

สูงสุด (+200) ก็ไมสามารถมีอันดับเปนที่ 1 หรือ 2 ได จึงถือวาทีมโรงเรียนฐานันดรวิทยา ได Gibsonize 
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เนื่องจากเกมสุดทายจะชนะหรือแพก็ยังเปนทีมที่เขาชิงชนะเลิศเชนเดิม (คือมีผลการแขงขันในรอบคัดเลือก 
เปนอันดับ 1-2 ) 

  Hold คือ การพิจารณาคําศัพทที่สงสัยกอนที่จะมีการขอตรวจคําศัพท หรือดําเนินการเลน
เกมตอไป ใชเวลาไมเกิน 1 นาที 

7. ขอปฏิบัติของผูเขาแขงขัน ครผููฝกสอน และกรรมการ 

 7.1 ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขันเขาหองน้ํา หรือลุกจากโตะแขงขันระหวางแขงขัน ตองทํากิจธุระใหแลว
เสร็จกอนเริ่มการแขงขันในแตละเกม  หากมีความจําเปนตองขออนุญาตคณะกรรมการทุกครั้ง และตองมี
กรรมการไปดวย 

 7.2 หามนําเครื่องมือสื่อสารเขาในสถานที่แขงขัน ยกเวนอุปกรณจับเวลา หรือนาฬิกาจับเวลา 

 7.3 หามผูฝกสอน นักเรียน หรือบุคคลผูไมมีสวนเก่ียวของ บันทึกวีดีโอ หรือเผยแพรภาพระหวาง 
การแขงขัน 

 7.4 ใหจับถุงเบี้ยในระดับสายตา หรือใหพนสายตา หามวางถุงเบี้ยบนโตะแลวจับตัวเบี้ย หรือหามจับ
ตัวเบี้ยใตโตะ หรือเปดเบี้ยดูใตโตะ ตามกติกาและมารยาทในการแขงขัน  ผูเลนฝายตรงขามสามารถตักเตือนได
หากผูเลนอีกฝายมีพฤติกรรมดังกลาว และสามารถเรียกกรรมการมาตักเตือนหากยังทําซ้ํา เมื่อจับเบ้ียเสร็จแลว
ใหรูดเชือกปดถุงเบี้ยใหเรียบรอย 

 7.5 การทุจริตในการแขงขัน ผูเขาแขงขันที่ทุจริตในการแขงขันจะถูกตัดสิทธิ์ในการแขงขัน 

 7.6 ไมอนุญาตใหครูผูฝกสอน หรือบุคคลภายนอกท่ีไมไดมีสวนเกี่ยวของในการแขงขัน เขาบริเวณ
สถานที่แขงขัน 
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครั้งที่ 71 

ปการศึกษา 2566 
กลุมพัฒนาและสงเสริมวทิยบริการ 

 

สรุปกิจกรรมและหลักเกณฑการแขงขนักิจกรรมสงเสริมนิสัยการอาน 

สรุปกิจกรรมสงเสริมนิสัยการอาน 

 
 

ชื่อกิจกรรม 
ระดับชั้น  

ประเภท 
 

หมายเหตุ สพป./ทุกสังกัด สพม./ทุกสังกัด 
ป.4-6 ม.1-3 ม.1-3 ม.4-6 

1.  การจัดทําหนังสอืเลมเล็ก     ทีม 3 คน 
 

2.  การจัดกิจกรรมยุวบรรณารักษ 
เพ่ือสงเสริมการอาน 

    ทีม 3 คน  

รวม 2 2 2 2   

รวม 2 กิจกรรม 8 รายการ  
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1.  การจัดทําหนังสือเลมเล็ก 

 1.1  คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 1.1.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./ทุกสังกัด) 
 1.1.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 (สพป./สพม./ทุกสังกัด)  
 1.1.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 1.2  ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

 1.2.1  รูปแบบในการแขงขันเปนทีม ทีมละ 3 คน   
 1.2.2  จํานวนทีมที่เขาแขงขัน แบงเปน 4 ระดับ ดังนี้ 
  1.2.2.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด) 
 1.2.2.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด)  
 1.2.2.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพม./ทุกสังกัด)  
     1.2.2.4   นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 จํานวน 1 ทีม (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 1.3  วิธีดําเนินการและรายละเอยีดหลักเกณฑการแขงขัน 

 1.3.1 ลักษณะของการจัดทําหนังสือเลมเล็ก เปนหนังสือบันเทิงคดี  มีภาพประกอบ             
มีแกนของเรื่อง (Theme) หรือหัวขอเรื่องที่ใชแขงขัน ซึ่งคณะกรรมการจะแจงใหทราบในวันแขงขัน  
 1.3.2 รูปแบบของหนังสือเลมเล็ก 
 1.3.2.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 

1) ชนิดกระดาษ เนื้อในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเ ขียน 
100 ปอนด ปกหนังสือทําเปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และตัดกระดาษใหเรียบรอย โดยไมขีดเขียนใด ๆ  

2)  รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร 

ลักษณะแนวตั้ง มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี ้
 สวนหนา ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) 

หนาปกใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานํา (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจ ที่มาของ
เรื่องหรือการนําเสนอเนื้อหา และคําขอบคุณผูมีสวนเก่ียวของในการจัดทําหนังสือ)  

 สวนเนื้อหา ประกอบดวย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พรอมทั้งกําหนด
เลขหนาใหชัดเจน  

 สวนทาย ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อหนังสือ ชื่อผูจัดทํา ชื่อ
โรงเรียน อําเภอ จังหวัด และชื่อเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  

3)  ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ จํานวน 8 หนา  
4)  เนื้อเรื่องของหนังสือ ตองเปนเรื่องที่แตงข้ึนเอง มีความเหมาะสมกับวัย 

ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสรางสรรค เขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา   
5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับ 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6   
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดใหเขาใจ

เนื้อเรื่องที่นําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทําเปนภาพสามมิติ  (Pop Up) 
7) ชนิดของสีที่ ใช ในการวาดภาพประกอบ ใชสี ไม  ถาตองการเนน

ภาพประกอบใชปากกาตัดเสนได ไมอนุญาตใหเตรียมผงสีเขาไปในการแขงขัน 
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8) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกขั้นตอนการ
จัดวางเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ตั้งแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบอยางชัดเจน 

9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดทั้งเลม สามารถเขาเลมแบบเย็บอก 
(มุงหลังคา) หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร แล็กเกอรเคลือบเงา
หนังสือ แตอนุญาตใหใชสติ๊กเกอรใสได   
 1.3.2.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 - 3 

1) ชนิดกระดาษ  เนื้อในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเขียน  100 ปอนด 
ปกหนังสือทําเปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และตัดกระดาษใหเรียบรอย โดยไมขีดเขียนใด ๆ  

2) รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร

ลักษณะแนวตั้ง มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี ้
 สวนหนา ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) หนาปก

ใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานํา (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจ ที่มาของเรื่อง 
หรือการนําเสนอเนื้อหา และคําขอบคุณผูมีสวนเก่ียวของในการจัดทําหนังสือ)  

 สวนเนื้อหา ประกอบดวย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พรอมทั้งกําหนด
เลขหนาใหชัดเจน  

 สวนทาย ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อหนังสือ ชื่อผูจัดทํา ชื่อ
โรงเรียน อําเภอ จังหวัด และชื่อเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  

3) ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ จํานวน 12 หนา   
4) เนื้อเรื่องของหนังสือ ตองเปนเรื่องที่แตงขึ้นเอง มีความเหมาะสมกับวัย 

ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสรางสรรค เขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา   
5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 1 - 3  
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดใหเขาใจ

เนื้อเรื่องที่นําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทําเปนภาพสามมิติ (Pop Up) 
7) ชนิดของสีที่ใชในการวาดภาพประกอบ ใชสีไมระบายน้ํา ถาตองการเนน

ภาพประกอบใชปากกาตัดเสนได ไมอนุญาตใหเตรียมผงสีเขาไปในการแขงขัน 
8) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกขั้นตอน   

การจัดวางเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ตั้งแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบ   
อยางชัดเจน 

9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดทั้งเลม สามารถเขาเลมแบบเย็บปก  
(มุงหลังคา) หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร แล็กเกอรเคลือบเงา
หนังสือ แตอนุญาตใหใชสติ๊กเกอรใสได 
 1.3.2.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6  

1) ชนิดกระดาษ เน้ือในและปกของหนังสือใชกระดาษวาดเขียน 100 ปอนด 
ปกหนังสอืทําเปนปกออนหรือปกแข็งก็ได และตัดกระดาษใหเรียบรอย โดยไมขีดเขียนใด ๆ 

2) รูปเลมของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร

ลักษณะแนวตั้ง  มีองคประกอบเรียงลําดับ ดังนี้ 
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 สวนหนา ประกอบดวย ปกหนา (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) หนาปก
ใน (บอกชื่อหนังสือและคณะผูจัดทํา) และหนาคํานํา (บอกถึงวัตถุประสงคและแรงบันดาลใจ ที่มาของเรื่องหรือ
การนําเสนอเนื้อหา และคําขอบคุณผูมีสวนเก่ียวของในการจัดทําหนังสือ)  

 สวนเนื้อหา ประกอบดวย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พรอมทั้งกําหนด
เลขหนาใหชัดเจน  

 สวนทาย ประกอบดวย หนาคณะผูจัดทํา (บอกชื่อหนังสือ ชื่อผูจัดทํา ชื่อ
โรงเรียน อําเภอ จังหวัด และชื่อเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  

3) ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ จํานวน 16 หนา   
4) เนื้อเรื่องของหนังสือ ตองเปนเรื่องที่แตงขึ้นเอง มีความเหมาะสมกับวัย 

ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสรางสรรค เขียนในรูปแบบรอยแกว และ หรือรอยกรอง คําคลองจอง กลอนเปลา   
5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมสําหรับเด็กระดับชั้น

มัธยมศกึษาปที่ 4 - 6 
6) ภาพประกอบ มีความสอดคลองกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดใหเขาใจ

เนื้อเรื่องที่นําเสนอ และเสริมใหหนังสือมีความสวยงาม และนาอาน ไมอนุญาตใหจัดทําเปนภาพสามมิติ  (Pop Up) 
7) ชนิดของสีที่ใชในการวาดภาพประกอบ ใชสีไมระบายน้ํา ถาตองการเนน

ภาพประกอบใชปากกาตัดเสนได ไมอนุญาตใหเตรียมผงสีเขาไปในการแขงขัน 
8) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกข้ันตอน การ

จัดวางเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ และรูปเลมของหนังสือ ตั้งแตปกหนาจนถึงปกหลังไวในแตละกรอบ อยางชัดเจน 
9) ทํารูปเลม ใหมีความสวยงามตลอดทั้งเลม สามารถเขาเลมแบบเย็บปก (มุง

หลังคา) หรือสันหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหนา หามใชสเปรยแล็กเกอร แล็กเกอรเคลือบเงาหนังสือ  
แตอนุญาตใหใชสตกิเกอรใสได     
 1.3.3  ผลงานที่สงเขาแขงขันจะไมสงคืน 
 1.3.4  เวลาที่ใชในการแขงขัน จํานวน 6 ชัว่โมง   
 1.3.5  วัสดุอุปกรณในการแขงขัน ผูแขงขันเปนผูจัดเตรียมมาเองใหพรอม 

 1.4  เกณฑการใหคะแนน (100 คะแนน) 

               1.4.1  เนื้อหาสาระ      30  คะแนน 
                  1.4.2  ภาพประกอบ/การนําเสนอ     20  คะแนน 
                  1.4.3  ความคิดสรางสรรค      10  คะแนน 
                  1.4.4  การใชสํานวนภาษา/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต  10  คะแนน 
                  1.4.5  การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) 10  คะแนน 
                  1.4.6  การทํารูปเลม      10  คะแนน 
                  1.4.7  การตัง้ชื่อเรื่อง        5  คะแนน 
 1.4.8 ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร      5  คะแนน 

 ในกรณีที่ผู เขาแขงขันใชเวลาแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนด คณะกรรมการตัดคะแนน  
นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาท ี  
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 1.5  เกณฑการตัดสิน 

รอยละ  80 – 100 ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
รอยละ  70 – 79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
รอยละ  60 – 69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ไดคะแนนต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน

และผลการตัดสินของคณะกรรมการทุกระดับชั้นถือเปนที่สิ้นสุด  

 1.6  คณะกรรมการแขงขัน 

 1.6.1 คณะกรรมการดําเนินการ แบงออกเปน 4 ระดับชั้น ระดับชั้นละไมนอยกวา 3 คน     
ซึ่งเปนผูที่ไดรับมอบหมายใหมีหนาที่ดําเนินงานจัดการแขงขันใหเปนไปตามหลักเกณฑและวิธีการที่กําหนดดวย
ความโปรงใส และความเปนธรรมแกทุกฝาย  
 1.6.2 คณะกรรมการตัดสิน แบงออกเปน 4 ระดับชั้น ระดับชั้นละ 3 - 5 คน โดยมีคุณสมบัติ
ดังตอไปนี้ 
 1.6.2.1 ผูทรงคุณวุฒิที่มีความรูและประสบการณเกี่ยวกับวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
และเยาวชน  
 1.6.2.2 ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน หรือการพัฒนา
หองสมุด หรือมีความรูและประสบการณเก่ียวกับวรรณกรรมสําหรับเด็กและเยาวชน  
 1.6.2.3 ครูบรรณารักษ หรือครูผูทําหนาที่บรรณารักษ หรือครูผูสอน หรือผูอํานวยการ
โรงเรียนที่มีความรูและประสบการณเก่ียวกับวรรณกรรมสําหรับเด็กและเยาวชน และงานศิลปะ 
  1.6.2.4 ขอควรคํานึงถึงในการสรรหากรรมการ เพ่ือความโปรงใส และยุติธรรม ดังนี้ 

1) กรรมการที่เปนครูผูสอน หรือศึกษานิเทศกไมเปนกรรมการตัดสินใน
กรณโีรงเรียนของตนเขาแขงขัน  
                  2) กรรมการที่ เปนครูผู สอนควรเปนผูมีความรูความสามารถและมี
ประสบการณในการจัดทําหนังสือ  

3) กรรมการควรมาจากหนวยงานและหรือองคกรท่ีหลากหลาย  
                   4) กรรมการสามารถใหขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงผลงานใหเปนไปอยาง
ถูกตองและมีคุณภาพใหกับทีมผูเขาแขงขันที่คะแนนระดับเหรียญทองในลําดับ 1 - 3 ในระดับภาค และหรือ
ระดับชาต ิ
 1.6.3  แนวทางการพิจารณาของคณะกรรมการตัดสิน 
  1.6.3.1  ประชุมปรึกษาหารือกอนการตัดสินเพ่ือใหเขาใจเกณฑการตัดสินใหเปนไป
ดวยความเรียบรอย 
  1.6.3.2  ใหคะแนนเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
  1.6.3.3  พิจารณาการใหคะแนน ดังนี้  
     เนื้อหาสาระ พิจารณาตามแกนของเรื่อง (Theme) หรือหัวขอเรื่องที่ใช
แขงขัน ซึ่งคณะกรรมการแจงใหทราบในวันแขงขัน ความคิดรวบยอดเหมาะสมกับระดับชั้น และกลวิธี 
การดําเนินเรื่องนาสนใจ สอดคลองกันอยางมีระบบและมีความเหมาะสมกลมกลืนเปนอยางดี  
     ภาพประกอบ พิจารณาความเหมาะสม สื่อความหมายไดสอดคลองกับ 
เนื้อเรื่อง มีความสวยงามในการสรางสรรคของตัวละคร ฉาก สงเสริมความเขาใจและจินตนาการ  
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     ความคิดสรางสรรค พิจารณาเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ รูปเลม ปก การจัด
วางตัวอักษร การจัดหนา และสวนประกอบอ่ืน ๆ เหมาะสมกับระดับชั้น 

     การใชสํานวนภาษา/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต พิจารณาการใชสํานวน
โวหาร ถอยคํา เหมาะสมกับระดับชั้น  มีตัวสะกด การวางวรรณยุกต วิธีเรียบเรียงถูกตองตามหลักภาษาไทย  
     การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) พิจารณา 
การนําเสนอการจัดวางองคประกอบของหนังสือแตละกรอบ ตั้งแตหนาปกจนถึงหนาสุดทายไดอยางถูกตอง
และชัดเจน สอดคลองกับผลงานที่จัดทําขึ้น 
     การทํารูปเลม พิจารณาคุณคาความงามเชิงศิลปะ ความประณีต แข็งแรง
ทนทาน และสะอาดเรียบรอย 
             การตั้งชื่อเรื่อง พิจารณาความสัมพันธกับแกนของเรื่อง (Theme) วลีหรือ
ขอความที่ไดความหมายในตัวเอง  มีความนาสนใจ  และนาติดตามอาน  

     ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร พิจารณาขนาด รูปแบบ และสีของตัวอักษร 
ที่ใชของปกหนังสือและเนื้อเรื่อง ใหเหมาะสมกับระดับชั้น ชัดเจน อานงาย    

1.7  รายละเอียดในการจัดการแขงขนั 

 1.7.1  การจัดเตรียมอุปกรณในการแขงขัน 
  1.7.1.1  ปายตั้งโตะบอกเลขท่ีทีมที่เขาแขงขัน 
  1.7.1.2  นาฬิกาบอกเวลา 
  1.7.1.3  เครื่องเสียง 
 1.7.2  การจัดเตรียมสถานท่ีในการแขงขัน 
  1.7.2.1  สถานท่ี หรือหองที่ใชในการแขงขันใหสามารถดําเนินการแขงขันพรอมกันได
ทุกทีมในระดับเดียวกัน 
  1.7.2.2  โตะ - เกาอ้ี ใหมีขนาดเหมาะสมตอการปฏิบัติงานกลุมที่มีนักเรียน  
จํานวน 3 คน พรอมปายตั้งโตะบอกเลขที่ทีมที่เขาแขงขัน 
  1.7.2.3  นาฬิกาบอกเวลา ใหผูเขาแขงขันทุกทีมสามารถมองเห็นไดอยางชัดเจน 
  1.7.2.4  เครื่องเสียง  ใหผูเขาแขงขันทุกทีมสามารถไดยินเสียงคําชี้แจงจากกรรมการ  
ไดอยางชัดเจน และเขาใจตรงกัน     
 1.7.3  การดําเนินการจัดการแขงขัน 
  1.7.3.1  ลงทะเบียนรายงานตัวผูเขาแขงขัน ในกรณีที่ผูเขาแขงขันมารายงานตัวชา
กวาเวลาที่กําหนดใหสามารถเขารวมแขงขันได แตเวลาสิ้นสุดการเขาแขงขันตองเปนไปตามที่คณะกรรมการ
ดําเนินงานกําหนดพรอมกันทุกทีม 
  1.7.3.2  ตรวจอุปกรณและเครื่องมือที่ใชในการแขงขันกอนเวลาการแขงขัน  
  1.7.3.3  การเตือนเวลาการแขงขัน ใหเตือนครั้งที่ 1 เหลือเวลา 30 นาที เตือนครั้ง 
ที่ 2 เหลือเวลา 15 นาที  เตือนครั้งที่ 3 หมดเวลา กรณีที่ทีมผูเขาแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนดจะถูกตัด
คะแนน นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาที  
  1.7.3.4  ผูแขงขันหามนําเครื่องมือสื่อสารทุกประเภทเขาในการแขงขัน 
 1.7.3.5  การเขาหองน้ํา ผูเขาแขงขันตองขออนุญาตจากกรรมการ และอยูภายใต 
การดูแลของกรรมการดําเนินการแขงขัน   

1.7.3.6  การสง-มอบอาหาร/น้ํา หรืออุปกรณการแขงขันอ่ืนใดตองสง-มอบผาน
กรรมการดําเนินการแขงขันเทานั้น 
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 1.8  การแขงขันคัดเลือกตัวแทนระดับภาค และหรือระดับชาต ิ

 1.8.1 ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค และหรือระดับชาติ   
ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง อันดับที่ 1 (คะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป)  

1.8.2 ในกรณีท่ีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษามีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน  
ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูท่ีไดคะแนน ขอที่ 1 เทากันใหดูคะแนนขอท่ี 2 
ทีมใดไดคะแนนขอที่ 2 มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอที่ 2 เทากันใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด และถือเปนยุติจะอุทธรณมิได 

 1.9  การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 
                 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาที่เปนเจาภาพหลักระดับภาค และหรือระดับชาติ ใน 4 ภูมิภาค 
จะตองสงผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 ใหสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  
เพ่ือพิจารณานําไปเผยแพรและประชาสัมพันธ ซึ่งผลงานของผูแขงขันถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

คําแนะนําสําหรับกรรมการตัดสินการจัดทําหนังสือเลมเล็ก 

หนังสือบันเทิงคดี หมายถึง หนังสือที่แตงขึ้นเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน มีจินตนาการ สอดแทรก
คุณธรรม คตธิรรม เนื้อหาสาระของบันเทิงคดีเปนเรื่องราวที่ผูแตงสมมติข้ึน ทั้งตัวละคร เหตุการณ สถานที่และ
เวลา 

สวนสําคัญของหนังสือบนัเทิงคดี  

๑.  เคาโครงเรื่อง (Plot) คือ การลําดับเหตุการณหรือเรื่องราวที่มีความสัมพันธเกี่ยวโยงกัน    
อยางสมเหตุสมผล เมื่ออานเหตุการณหนึ่งก็อยากทราบวาเรื่องราวจะจบอยางไร ขณะอานผูอานจะรูสึก
เพลิดเพลินหรือสับสนวาตัวละครนี้คือใครมาจากไหน  

๒.  ตัวละคร (Characters) เปนศูนยกลางของเรื่อง เรื่องราวและเหตุการณที่ผูเขียนสรางเปน   
เคาโครงเรื่องข้ึนจะผูกพันวนเวียนอยูที่ตัวละคร ถาไมมีตัวละครก็คงไมมีเรื่องราวที่จะบอกเลาแกผูอาน 

๓.  ฉาก (Setting) คอื เวลาและสถานที่ที่เรื่องราวและเหตุการณตาง ๆ เกิดขึ้นตามเคาโครงเรื่อง  
มีเรื่องราว เหตุการณ ตัวละคร สิ่งท่ีตัวละครทํา คดิ และรูสึก อาจจะเกิดขึ้นทั้งในอดีต ปจจุบัน หรืออนาคตตาม
จินตนาการ  

    ๔.  แกนของเรื่อง (Theme) คือ สาระสําคัญหรือหัวใจของเรื่องที่ผูเขียนสะทอนหรือแสดงให
ผูอานเขาใจและสรุปความหมายแกนของเรื่องได เมื่ออานเหตุการณ เรื่องราว และชีวิตของตัวละคร ตั้งแตตน
จนจบ  

๕.  สํานวนภาษา ผูเขียนเลือกใชคําและประโยคเรียบเรียงเปนเรื่องราว ซึ่งทําใหผูอานเกิดความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน การใชภาษาที่ เหมาะสม มีบทสนทนาใหเห็นพฤติกรรมของตัวละคร สรางฉาก  
ที่ประทับใจ  สรางความรูสึกและอารมณตาง ๆ แกผูอานตามเหตุการณท่ีเกิดขึ้น 

6.  กรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) คือ การเขียนกรอบแสดงเรื่องของหนังสือ
แตละเรื่อง โดยนําเคาโครงเรื่องมาเขียนลงในแตละกรอบ บอกวามีเรื่องและภาพสัมพันธกันตามลําดับจนจบ
เลม  มีองคประกอบ ดังนี ้
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                   กรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) 
 

 
 

ปกหลัง 
 
 

 
 

ปกหนา 
 
 

  
*กระดาษ
ผนึกปก 

 
*กระดาษ
ผนึกปก 

  
 

วาง 

 
หนา 
ปกใน 

  
 

วาง 

 
หนา 
คํานํา 

 

 
 

วาง 

 
*เนือ้เรื่อง 

 
1 
 

  
*เนื้อเรื่อง 

 
2 

 
*เนื้อเรื่อง 

 
3 

  
*เนื้อเรื่อง 

 
4 

 
*เนื้อเรื่อง 

 
5 

  
*เนื้อเรื่อง 

 
6 

 
*เนื้อเรื่อง 

 
7 

 

 
*เนื้อเรื่อง

8 
 
 

 
*เนื้อเรื่อง 

9 
 

  
*เนื้อเรื่อง 

10 

 
*เนื้อเรื่อง 

11 

  
*เนื้อเรื่อง 

12 

 
*เนื้อเรื่อง 

13 

  
*เนื้อเรื่อง 

14 

 
*เนื้อเรื่อง 

15 

 

 
*เนื้อเรื่อง 

16 
 

 
หนาคณะ
ผูจัดทํา 

 
 

  
*กระดาษ
ผนึกปก 

 
*กระดาษ
ผนึกปก 

  
 

    

หมายเหต ุ: ๑.  *เนื้อเรื่อง : จํานวนหนา ขึ้นอยูกับระดับชั้นของผูเขาแขงขันตามเกณฑการแขงขัน 

             ๒.  *กระดาษผนึกปก : จะมีหรือไมมีก็ได เปนสิทธิ์ของผูจัดทํา  

๗.  เนื้อเรื่อง และ หรือภาพประกอบ  การนับจํานวนหนา ใหคณะกรรมการเริ่มนับเนื้อเรื่อง 
รวมทั้งหนาที่มีภาพประกอบแตไมมีเนื้อเรื่องทุกหนา จนถึงหนาสุดทายของเนื้อเรื่อง ไมรวมหนาคณะผูจัดทํา  

ในกรณทีี่ภาพประกอบตอเนื่องกัน ๒ หนา (Double space) ใหนับเปน ๒ หนา  
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2.  การจัดกิจกรรมยุวบรรณารักษเพื่อสงเสริมการอาน 

 2.1  คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 2.1.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./ทุกสังกัด) 
 2.1.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 - 3 (สพป./สพม./ทุกสังกัด)   
 2.1.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 2.2  ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

 2.2.1  รูปแบบในการแขงขันเปนทีม ทีมละ 3 คน   
 2.2.2  จํานวนทีมที่เขาแขงขัน แบงเปน 4 ระดับ ดังนี้ 
  2.2.2.1  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด)
  2.2.2.2  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพป./ทุกสังกัด) 
 2.2.2.3  นักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 - 3 จํานวน 1 ทีม (สพม./ทุกสังกัด) 
     2.2.2.4   นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6  จํานวน 1 ทีม (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 

 2.3  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

 2.3.1 การจัดกิจกรรมยุวบรรณารักษเพ่ือสงเสริมการอาน ผูเขาแขงขันจะตองเปนนักเรียน
ชวยงานหองสมุดโรงเรียน (ยุวบรรณารักษ) หรือนักเรียนที่เปนสมาชิกชมรมหรือชุมนุมหองสมุด/สงเสริม 
การอานโดยทําหนาที่ชวยงานหองสมุดและจัดกิจกรรมสงเสริมการอานในโรงเรียน หรือชุมชนอยางตอเนื่อง
และสม่ําเสมอ 
 2.3.2 กิจกรรมสงเสริมการอาน ตองเปนกิจกรรมที่นักเรียนสรางสรรคขึ้น และปฏิบัติไดจริง 
โดยมีครูบรรณารักษเปนที่ปรึกษา ลักษณะของกิจกรรมควรเปนกิจกรรมที่แสดงแนวคิด ในรูปแบบใหม ๆ      
ที่ชัดเจนวาสามารถชวยกระตุนใหนักเรียนที่รวมกิจกรรมเกิดความสนใจการอานและเขาใชหองสมุดเพ่ิมขึ้น 
หรือการใหบริการชุมชนเพ่ือสรางสังคมแหงการอาน  จํานวน 2 กิจกรรม 
 2.3.3  กิจกรรมที่นําเสนอตองมีความเหมาะสมกับวัย ระดับชั้น และกลุมเปาหมาย  
 2.3.4 ผู เขาแขงขันแตละทีมจะตองจัดทําขอมูลกิจกรรมนําเสนอเปนอินโฟกราฟก 
(Infographic) ลงบนกระดาษ A4 จํานวน 1 แผน (หนาเดียว)  พรอมสงใหแกคณะกรรมการตามจํานวน

คณะกรรมการ เพ่ือพิจารณาประกอบการนําเสนอกิจกรรมในวันแขงขัน   
 2.3.5 ขอมูลกิจกรรมที่นําเสนอสรุปเปนอินโฟกราฟก (Infographic) มีเนื้อหาและภาพสื่อ
ความหมายใหผูอานเขาใจงาย ชัดเจน และใชความคิดสรางสรรคออกแบบใหนาสนใจ  
 2.3.6 สื่อและอุปกรณ  ผูเขาแขงขันจัดเตรียมและสรางสรรคข้ึนเอง เปนสื่อและอุปกรณที่เรียบ
งาย กะทัดรัด เคลื่อนยายสะดวก ประหยัด มีความเหมาะสม ใชประกอบกับกิจกรรมที่นําเสนอและใชประโยชน
ไดอยางคุมคาทุกชิ้น โดยมีจํานวนสื่อและอุปกรณไมเกิน 6 ชิ้น  
 หมายเหต ุ  การนับชิ้นของสื่อและอุปกรณ เชน ตะกรา 1 ใบ นับเปน 1 ชิ้น หนังสือ 1 เลม 
นับเปน 1 ชิ้น 
 2.3.7  รูปแบบการนําเสนอกิจกรรม 
         2.3.7.1 ผูเขาแขงขันนําเสนอกิจกรรม แสดงใหเห็นถึงความคิดสรางสรรคกิจกรรม 
รูปแบบ กลวิธีในการดําเนินการ โดยเปนไปตามลําดับและสอดคลองกับสื่อที่ใชอยางเหมาะสม    

         2.3.7.2 ผูเขาแขงขันตองใชเสียงจริงในการนําเสนอ ไมใชการบันทึกเสียง และนําเสนอ
ดวยภาษาไทยเปนหลัก และอาจใชภาษาตางประเทศประกอบไดบาง 
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          2.3.7.3 ผู เข าแข งขันใช เวลาในการนําเสนอทีมละ 15 นาที  แบงออกเปน            
 การจัดเตรียมสื่อ/อุปกรณ 5 นาที และการนําเสนอกิจกรรม 10 นาที (ไมรวมเวลาตอบคําถาม) 

   2.4  เกณฑการใหคะแนน (100 คะแนน) 

         2.4.1  รูปแบบและเนื้อหากิจกรรม (45 คะแนน) 
       ความคิดสรางสรรค      15 คะแนน 
       ลําดับเนื้อหา ความตอเนื่องของกิจกรรม   10 คะแนน 
       กิจกรรมนําไปปฏิบัตไิดจริง    10  คะแนน 
       ประโยชนที่ไดรับ       10 คะแนน 
  2.4.2  ความสามารถในการพูดนําเสนอและตอบคําถาม (30 คะแนน) 
     บุคลิกทาทาง สีหนา สายตา      5 คะแนน 
     การใชภาษา/อักขรวิธ ี       5  คะแนน 
     การใชเสียง            5  คะแนน 
     การใชสื่อประกอบการพูด       5  คะแนน 
     การลําดับเนื้อหา         5  คะแนน 
     ปฏิภาณไหวพริบในการตอบคาํถาม      5  คะแนน 
  2.4.3  อินโฟกราฟก (Infographic) (15 คะแนน) 
    การนําเสนอเนื้อหากิจกรรม    10 คะแนน 
             การออกแบบรูปแบบนําเสนอกิจกรรม     5 คะแนน 
   2.4.4  สื่อและอุปกรณประกอบกิจกรรม (10 คะแนน) 
  รูปแบบสื่อและอุปกรณ       5 คะแนน 
  จํานวน/การจัดวางสื่อและอุปกรณ      5 คะแนน 
 ในกรณีที่ผูเขาแขงขันใชเวลาการแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนด คณะกรรมการตัดคะแนน   
นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาท ี  

 2.5  เกณฑการตัดสิน 

   รอยละ 80 - 100        ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
   รอยละ 70 - 79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
   รอยละ 60 - 69     ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ไดคะแนนต่ํากวารอยละ 60 ไดรับเกียรติบัตร เวนแตคณะกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน 
และผลการตัดสินของคณะกรรมการทุกระดับชั้นถือเปนที่สิ้นสุด 

 2.6  คณะกรรมการแขงขัน  

 2.6.1 คณะกรรมการดําเนินการ ระดับชั้นละไมนอยกวา 3 คน ซึ่งเปนผูที่ไดรับมอบหมายใหมี
หนาที่ดําเนินงานจัดการแขงขันใหเปนไปตามหลักเกณฑและวิธีการที่กําหนดดวยความโปรงใส และความเปน
ธรรมแกทุกฝาย  
 2.6.2 คณะกรรมการตัดสิน แบงออกเปน 4 ระดับชั้น ระดับชั้นละ 3 - 5 คน โดยมีคุณสมบัติ
ดังตอไปนี้ 
 2.6.2.1 ผูทรงคุณวุฒิที่มีความรูและประสบการณเก่ียวกับการสงเสริมการอานและ
หองสมุด 
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 2.6.2.2 ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน หรือการพัฒนา
หองสมุด หรอืมีความรูและประสบการณเก่ียวกับการสงเสริมการอานและหองสมุด 
 2.6.2.3 ครูบรรณารักษ หรือครูผูทําหนาที่บรรณารักษ หรือครูผูสอน หรือผูอํานวยการ
โรงเรียนที่มีความรูและประสบการณเก่ียวกับการสงเสริมการอานและหองสมุด 
  2.6.2.4 ขอควรคํานึงถึงในการสรรหากรรมการเพ่ือความโปรงใส และยุติธรรม ดังนี้  

1) กรรมการที่เปนครูผูสอน หรือศึกษานิเทศกไมเปนกรรมการตัดสิน 
ในกรณโีรงเรียนของตนเขาแขงขัน  

 2 ) กรรมการที่ เปนครูผู สอนควรเปนผูมี ความรู ความสามารถและ  
มีประสบการณในการจัดกิจกรรมสงเสริมการอานและหองสมุด 
  3) กรรมการควรมาจากหนวยงานและหรือองคกรที่หลากหลาย  
  4) กรรมการสามารถใหขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงผลงานใหเปนไปอยาง
ถูกตองและมีคุณภาพใหกับผูเขาแขงขันที่คะแนนระดับเหรียญทองในลําดับที่ 1 - 3 ในระดับภาค และหรือ
ระดับชาติ  
 2.6.3 แนวทางการพิจารณาของคณะกรรมการตัดสิน 
  2.6.3.1 ใหคะแนนตามเกณฑที่กําหนด 
  2.6.3.2 ถามคําถามไดไมเกิน ๓ คําถาม 
  2.6.3.๓ ประชุมปรึกษาหารือเพ่ือทําความเขาใจเกณฑการตัดสินรวมกันกอนการแขงขัน 
  2.6.3.๔ พิจารณาการใหคะแนน ดังนี ้
     รูปแบบและเนื้อหากิจกรรม พิจารณาความคิดสรางสรรคของรูปแบบ
กิจกรรม ลําดับเนื้อหา ความตอเนื่องของกิจกรรม นําไปปฏิบัติไดจริง ประโยชนที่ไดรับ  
     ความสามารถในการพูดนําเสนอและตอบคําถาม พิจารณาบุคลิกภาพ 
ทาทางที่ใชสุภาพเหมาะสมสอดคลองกับเรื่องที่นําเสนอ การแสดงความรูสึกทางสีหนาและสายตา การพูดออกเสียง 
ระดับเสียง จังหวะการพูด การใชภาษา/อักขรวิธี การลําดับเนื้อหาไดเขาใจมีการเนนย้ําชวนใหติดตาม  
และลักษณะการใชสื่อประกอบการพูด รวมทั้งปฏิภาณไหวพริบในการตอบคําถามแสดงใหเห็นถึงความคิด  
ทัศนคติ อารมณ ความรู และความสามารถ   
     อินโฟกราฟก (Infographic) ใหพิจารณาเนื้อหาของกิจกรรม กระชับ    
ไมซับซอน เขาใจงาย และนาสนใจ มีความคิดริเริ่มสรางสรรคในการออกแบบขอความและภาพมีความ
สอดคลองเหมาะสม จัดแบงลําดับชั้นของขอมูล ถายทอดกิจกรรมที่นําเสนออยางนาติดตาม และสวยงาม 
     สื่อและอุปกรณท่ีนํามาใชในการแขงขัน ใหพิจารณาความคิดริ เริ่ม
สรางสรรค รูปแบบ จํานวน เลือกใชไดเหมาะสมกับกิจกรรมและปรับเปลี่ยนไดตามขนาดของพ้ืนที่การใชงาน  
จัดวางสื่อและอุปกรณเปนระเบียบ สวยงาม สะดวก ปลอดภัย และใชประโยชนไดอยางคุมคาทุกชิ้น  

 2.7  รายละเอียดในการจัดการแขงขัน 

 2.7.1  การจัดเตรียมอุปกรณในการแขงขัน 
  2.7.1.1 ปายเตือนเวลา 
  2.7.1.2 นาฬิกาจับเวลา 
  2.7.1.3 เครื่องเสียง ไมโครโฟนสําหรับผูเขาแขงขันและกรรมการ 
 2.7.2  การจัดเตรียมสถานท่ีในการแขงขัน 
  2.7.2.1 เวทีหรือพ้ืนที่ตามบริบทของสถานที่ สําหรับผูเขาแขงขันในการจัดเตรียมสื่อ
และอุปกรณ และการพูดนําเสนอกิจกรรมสงเสริมนิสัยรักการอาน 
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  2.7.2.2 โตะ - เกาอ้ี สําหรับกรรมการ 
  2.7.2.3 สถานที่เก็บตัวสําหรับผูเขาแขงขันกอนการแขงขัน 
  2.7.2.4 เครื่องเสียงใหมีความพรอมสําหรับผูเขาแขงขันนําเสนอกิจกรรม 
  2.7.2.5 สถานที่แขงขันควรเปดใหผูรวมงานไดชม แตควรกําหนดอาณาเขตพื้นที่ไมให
รบกวนผูเขาแขงขันระหวางแขงขัน 
  2.7.3  การจัดดําเนินการในการแขงขัน 
  2.7.3.1 รับลงทะเบียนรายงานตัวทีมผูเขาแขงขัน 
  2.7.3.2 ตรวจสอบจํานวนสื่อและอุปกรณตามที่กําหนด และสรุปเสนอคณะกรรมการ
ตัดสิน 
  2.7.3.3 การเตือนเวลาการแขงขัน ใชปายเตือนครั้งที่ 1 เหลือเวลา 3 นาที เตือนครั้งที่ 2  
เหลือเวลา 1 นาที  เตือนครั้งท่ี 3  หมดเวลา  กรณีที่ทีมผูเขาแขงขันเกินระยะเวลาที่กําหนดจะถูกตัดคะแนน  
นาทีละ 1 คะแนน โดยนับเวลาสวนที่เปนเศษเกินกวา 30 วินาที ใหนับเปน 1 นาท ี
  2.7.3.4 ผูเขาแขงขันตองแตงกายชุดนักเรียน หรือชุดพลศึกษา หรือชุดประจํา
โรงเรียนเทานั้น     
  2.7.3.5 หามนําเครื่องมือสื่อสารทุกประเภทและไมโครโฟนสวนตัวเขาไปในพ้ืนที่
แขงขัน  
 2.8  การแขงขันระดับภาค และหรือระดับชาต ิ
 2.8.1 ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมตองได
คะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับท่ี 1 (คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป) และทีมที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขัน 
ในระดับชาติ จะตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ 1 - 3 (คะแนนรอยละ 80 ขึ้นไป)   
                       2.8.2 ในกรณีท่ีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษามีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน 
และในระดับภาคมีมากกวา 3 ทีม ใหพิจารณาลําดับท่ีตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ได
คะแนน ขอที่ 1 เทากันใหดูคะแนนขอที่ 2 ทีมใดไดคะแนนขอที่ 2 มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอที่ 2 เทากัน
ใหดูคะแนนในขอถัดไป กรณีคะแนนเทากันทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด และถือเปนท่ียุติ 
จะอุทธรณมิได 

 2.9  การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล 

 ผลงานของนักเรียนที่ไดรับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและนําไป
เผยแพรในเว็บไซต หรือสื่ออ่ืน ๆ ตอไป ซึ่งผลงานของผูแขงขันถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศกึษาขั้นพื้นฐาน เพ่ือใชในการเผยแพรและประชาสัมพันธ  
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เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน ครั้งที่ 71 

ปการศึกษา 2566 
กลุมพัฒนาระบบการแนะแนว 

 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมพัฒนาระบบการแนะแนว 
 

รายการกิจกรรมการประกวดแขงขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหต ุสพป. สพม. 
ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 ม.1-3 ม.4-6 

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา 

(YC : Youth Counselor) 

 

- -    ทีม 

 

รวม 
- - 1 1 1 

  

1 2   

รวม 1 กจิกรรม 3 รายการ 
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กิจกรรมนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

 • หลักเกณฑการแขงขัน  

 ๑. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  

- เปนนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) ของโรงเรียน  

๒. โรงเรียนที่เขาแขงขัน แบงออกเปน ๓ ระดับ ดังนี้  

๒.๑ ระดับมัธยมศกึษาตอนตน (โรงเรียนขยายโอกาสทางการศกึษา) 

๒.๒ ระดับมัธยมศกึษาตอนตน  

๒.๓ ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย  

๓. ประเภทและจํานวนของการแขงขัน  

๓.๑ แขงขันเปนทีม จํานวนทีมละ ๕ คน  

๓.๒ โรงเรียนสามารถสงเขาแขงขัน ไดระดับละ ๑ ทีม เทานั้น  

• วิธีดําเนินการและรายละเอียดการแขงขัน  

๑. การจัดเตรียมเอกสาร  

๑.๑ โรงเรียนที่เขาแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) ตองจัดเตรียม 

เอกสาร “รายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรมนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC : Youth 

Counselor)” ซึ่งประกอบดวย  

๑.๑.๑ บันทกึขอมูลการดําเนินงานและการใหการปรึกษาของนักเรียน YC  

๑.๑.๒ การประสานงานเครือขาย / ความรวมมือในการดําเนินงาน  

๑.๑.๓ การเชื่อมโยงโครงการนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) กับระบบ 

การดูแลชวยเหลือนักเรียนของโรงเรียน ทั้งนี้ จะตองแสดงขอมูลการดําเนินงานของนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา 

เก่ียวกับแบบรายงานผลการปฏิบัติงาน คําสั่ง บันทึกการปฏิบัติงาน รายงานการประชุม หนังสือแจง - เวียน 

แผนพับ โปสเตอร ภาพถาย CD DVD และสื่ออ่ืน ๆ ที่ชวยใหคณะกรรมการฯ ประเมินผลการดําเนินงานเห็นถึง

ความพยายามและคุณภาพของการปฏิบัติงานไดอยางชัดเจน ในกรณีที่โรงเรียนเดียวกันสงแขงขัน ๒ ระดับ 

เอกสารที่สงมาเพ่ือพิจารณาจะตองมีเนื้อหาหรือผลการดําเนินงานของนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth 

Counselor) ที่ไมซ้ําซอนกัน  

๑.๒ เอกสารหลักฐาน ตามขอ ๑ มีจํานวนหนา ไม เกิน ๓๐ หนา  นับจากสารบัญจนถึง 

หนาสุดทายของภาคผนวก หากเกินจากที่กําหนดจะมีผลตอการพิจารณาของคณะกรรมการฯ เอกสาร

หลักฐานที่นําเสนอตองเปนขอมูลยอนหลัง ไมเกิน ๓ ปการศึกษา โดยมีผูบริหารโรงเรียนลงนามรับรอง 

ความถูกตองเอกสารหลักฐานที่นําเสนอนั้น และตองไมคัดลอกผลงานของโรงเรียนอ่ืน หากพบวามี 

การคดัลอก คณะกรรมการจะพิจารณาตัดสิทธิ์การแขงขัน 
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๒. การจัดสงเอกสาร 

๒.๑ ระดับเขตพ้ืนที่การศกึษา โรงเรียนที่เขาแขงขันตองจัดสงเอกสาร จํานวน ๕ เลม ใหสํานักงาน 

เขตพ้ืนที่การศึกษา ตามวัน เวลา ที่กําหนด เพ่ือคัดเลือกผูแทนเขาแขงขันในระดับภูมภิาคตอไป  

๒.๒ ระดับภูมิภาค ใหโรงเรียนที่ผานการคัดเลือกจากระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ตองจัดสงเอกสาร 

จํานวน ๕ เลม ใหกับสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาที่เปนเจาภาพ ลวงหนาไมนอยกวา ๑๕ วัน กอนถึงวันแรก 

การแขงขัน ท้ังนี้  สามารถจัดสงโดยตรง หรือ จัดสงทางไปรษณีย ตามระยะเวลาที่กําหนดเทานั้น 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี ๗๑ ปการศึกษา ๒๕๖๖  

๒.๓ ระดับชาติ ใหโรงเรียนที่ผานการคัดเลือกและเปนผูแทนระดับภูมิภาค จัดสงเอกสารที่ไดแกไข 

ตามขอแนะนําของคณะกรรมการฯ ระดับภูมิภาค จํานวน ๕ เลม ใหกับสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

กลุ มพัฒนาระบบการแนะแนว อาคาร  สพฐ .3  สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษา ข้ัน พ้ืนฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ ถนนราชดําเนินนอก เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร รหัสไปรษณีย ๑๐๓๐๐ (กิจกรรม 

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา) ลวงหนาไมนอยกวา ๑๕ วัน กอนถึงวันแรกของการแขงขัน ทั้งนี้ สามารถจัดสง 

โดยตรง หรือจัดสงทางไปรษณีย ตามระยะเวลาที่กําหนดเทานั้น  

• เกณฑการแขงขัน  

เกณฑการพจิารณา  

ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ระดับภูมิภาค และระดับชาติ คณะกรรมการฯ จะพิจารณา 3 ดาน คือ  

ดานที่ ๑. เอกสาร “รายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา  

            (YC : Youth Counselor)”  

ดานที่ ๒. การนําเสนอผลงานและการตอบคําถาม  

ดานที่ ๓. ความสามารถในการใหการปรึกษา  

เกณฑการใหคะแนน  

๑. ระดับเขตพื้นท่ีการศกึษาและระดับภมูิภาค  

ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาและระดับภูมิภาค คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน โดยมีสัดสวนของ

คะแนน ในแตละดานคือ ๓๐ : ๓๐ : ๔๐ รายละเอียดดังนี ้ 

๑.๑ พิจารณาจากเอกสาร“รายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรม  (๓๐ คะแนน)  

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)” ประกอบดวย  

๑.) การจัดทําบันทึกขอมูลการทํางานและการใหการปรึกษา    ๑๐  คะแนน 

๒.) การสราง ประสาน และการมีสวนรวมในการปฏิบัติงาน                  ๑๐  คะแนน 

    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor) 

๓.) การดําเนินงานที่เหมาะสม ชัดเจน ตามสภาพจริง             ๑๐ คะแนน     

    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษากับระบบดแูลชวยเหลือนักเรียน 

   ของโรงเรียนอยางชัดเจน  
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๑.๒ การนําเสนอผลงานและตอบคําถาม               (๓๐ คะแนน)  

๑.) ผลการดําเนินงานของโครงการนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษาในโรงเรียน   10 คะแนน 

   (ผลที่เกิดขึ้นกับนักเรียน นักเรียนเพ่ือนท่ีปรึกษา และสถานศึกษา) 

๒.) ผลงานที่ทีมงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษามีความประทับใจ/ประสบความสําเร็จ   ๕ คะแนน    

๓.) การจัดการความรู (KM) และการตอยอดการดําเนินงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา       

     (YC : Youth Counselor)      ๑๐  คะแนน       

๔.) การตอบคําถามของคณะกรรมการไดอยางชัดเจน               ๕ คะแนน 

    สอดคลอง ถูกตอง ครบถวน  

๑.๓ พิจารณาความสามารถในการใหการปรึกษาเพื่อน     (๔๐ คะแนน)  

          กระบวนการใหการปรึกษาโดยพิจารณาจากขั้นตอนการใหการปรึกษา                       

          ทั้ง ๕ ขั้นตอน คือ                                                    ๑๐ คะแนน               

 ๑.) การสรางสัมพันธภาพ  

 ๒.) การสํารวจและทําความเขาใจปญหา  

 ๓.) การหาแนวทางแกไขปญหา  

 ๔.) การวางแผนเพ่ือนําไปสูการปฏิบัติ 

 ๕.) การยุติการใหการปรึกษาเพื่อน  

๑.๔ ทักษะการใหการปรึกษาพิจารณาจากการเลือกใชทักษะการใสใจ         ๑๐ คะแนน  

การฟง การถาม การเงียบ การทวนซ้ํา การใหกําลังใจ การสรุปความ  

การใหขอมูลและคําแนะนํา รวมทั้งทักษะการชี้ผลที่ตามมาไดอยาง  

หลากหลายและเหมาะสมกับปญหาและสถานการณ  

๑.๕ แนวทางการชวยเหลือเพื่อน พิจารณาจากความเหมาะสมกับปญหา    ๑๐ คะแนน  

และการนําไปใชไดจริง รวมทั้งเปนแนวทางที่เพ่ือนมีสวนรวม  

ในการกําหนด / แสดงความคิดเห็น  

๑.๖ บุคลิกภาพของผูใหการปรึกษา จะพิจารณาจากสีหนา ทาทาง     ๑๐ คะแนน  

การพูดจา น้ําเสียง ความรูสึกที่แสดงออกมา และการแตงกาย  

๒. ระดับชาต ิ(๒๕ : ๒๕ : ๕๐) 

ระดับชาติ คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน โดยมีสัดสวนของคะแนนในแตละดาน 

คือ ๒๕ : ๒๕ : ๕๐ รายละเอียดดังนี ้ 

๒.๑ พจิารณาจากเอกสารรายงานผลการดําเนินงานกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา (๒๕ คะแนน)  

๑.) การจัดทําบันทึกขอมูลการทํางานและการใหการปรึกษา     ๑๐ คะแนน  

๒.) การสราง ประสาน และการมีสวนรวมในการปฏิบัติงาน                   ๕  คะแนน 

    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๓.) การดําเนินงานที่เหมาะสม ชัดเจน ตามสภาพจริง              ๑๐ คะแนน     
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    นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษากับระบบดูแลชวยเหลือนักเรียนของ 

    โรงเรียนอยางชัดเจน 

๒.๒ การนําเสนอผลงานและตอบคําถาม       (๒๕ คะแนน)  

๑.) ผลการดําเนินงานของโครงการนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษาในโรงเรียน 

 (ผลท่ีเกิดขึ้นกับนักเรียน นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา และสถานศึกษา)          ๑๐ คะแนน  

                     ๒.) ผลงานที่ทีมงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษามีความประทับใจ/ประสบความสําเร็จ  ๕ คะแนน 

                     ๓.) การจัดการความรู (KM) และการตอยอดการดําเนินงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา       

                        (YC : Youth Counselor)                     ๕ คะแนน       

๔.) การตอบคําถามของคณะกรรมการไดอยางชัดเจน สอดคลอง ถูกตองครบถวน  ๕ คะแนน  

ทั้งนี้ ขอใหนําเสนอผลงานและตอบคําถามใหตรงประเด็นและไมอนุญาตใหมีวัสดุ / 

อุปกรณ หรือส่ือตาง ๆ ประกอบการนําเสนอ  

๒.๓ พิจารณาความสามารถในการใหการปรึกษาเพื่อน      (๕๐ คะแนน)  

๒.๓.๑ กระบวนการใหการปรึกษาโดยพิจารณาจากขั้นตอนการใหการปรึกษา     ๑๐ คะแนน  

   ทั้ง ๕ ขั้นตอน คือ  

 ๑.) การสรางสัมพันธภาพ  

 ๒.) การสํารวจและทําความเขาใจปญหา  

 ๓.) การหาแนวทางแกไขปญหา  

 ๔.) การวางแผนเพ่ือนําไปสูการปฏิบัติ 

 ๕.) การยุติการใหการปรกึษาเพ่ือน  

๒.๓.๒ ทักษะการใหการปรึกษาโดยพิจารณาจากการเลือกใชทักษะการใสใจ      ๒๐ คะแนน  

การฟง / การถาม / การเงียบ / การทวนซ้ํา / การใหกําลังใจ / การสรุปความ / การใหขอมูล 

และคาํแนะนํา รวมทั้งทักษะการชี้ผลที่ตามมาไดอยาง หลากหลายและเหมาะสมกับปญหา  

 

๒.๓.๓ แนวทางการชวยเหลือเพ่ือน โดยพิจารณาจากความเหมาะสมกับปญหา   ๑๕ คะแนน  

 และการนําไปใชไดจริง รวมทั้งเปนแนวทางที่เพ่ือนมีสวนรวม  

 ในการกําหนด / แสดงความคิดเห็น  

๒.๓.๔ บุคลิกภาพของผูใหการปรึกษา โดยพิจารณาจากสีหนา ทาทาง      ๕ คะแนน 

         การพูดจา น้ําเสียง ความรูสึกที่แสดงออกมาและการแตงกาย 

 • เกณฑตัดสินการแขงขัน  

รอยละ ๘๐ - ๑๐๐   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  

รอยละ ๗๐ - ๗๙              ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  

รอยละ ๖๐ - ๖๙    ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  

ไดคะแนนต่ํากวารอยละ ๖๐  ไดรับเกียรติบัตรชมเชย  

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนสิ้นสุด  
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• การมอบรางวัล  

๑.รางวัลประเภทเหรียญ  

โรงเรียนที่ไดคะแนนสูงสุด ๓ ลําดับแรก รอยละ ๘๐ ขึ้นไป จะไดรับเหรียญทอง เหรียญเงิน  

และเหรียญทองแดง ตามลําดับ  

๒.รางวัลประเภทเกียรติบัตร  

รอยละ ๘๐ - ๑๐๐  ไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญทอง  

รอยละ ๗๐ - ๗๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญเงิน 

รอยละ ๖๐ - ๖๙   ไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญทองแดง  

คะแนนต่ํากวารอยละ ๖๐  ไดรับเกียรติบัตรชมเชย  

• คณะกรรมการตัดสินการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๑. คุณสมบัติคณะกรรมการตัดสินผลการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๑.๑ คณะกรรมการตองเปนครูแนะแนวและมีประสบการณในการทํางานดาน YC อยางนอย ๕ ป 

๑.๒ กรรมการฯ ควรมาจากสถานศึกษา หรือสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาที่หลากหลาย อาจจะเปน

บุคลากรจากสวนกลาง  บุคคลภายนอก เชน บุคลากรจากมหาวิทยาลัย ผูทรงคุณวุฒิดาน 

การแนะแนว เปนตน 

๒. คณะกรรมการตัดสินผลการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา (YC : Youth Counselor)  

๒.๑ คณะกรรมการฯ แบงเปน ๓ ระดับ ระดับละ ๕ คน  

๒.๒ คณะกรรมการฯ ควรประเมินดานเอกสารของโรงเรียนที่เขาแขงขันในแตละระดับใหแลวเสร็จ 

 กอนวันแขงขัน  

๒.๓ คณะกรรมการฯ ตองเตรียมขอคําถาม สําหรับใหผูเขาแขงขันไดรวมกันตอบตอหนาคณะกรรมการ ฯ  

๒.๔ คณะกรรมการฯ ตองไมตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขารวมการแขงขัน  

๒.๕ คณะกรรมการฯ ควรใหขอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาอยางตอเนื่องกับนักเรียนที่เขาแขงขัน 

• การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาต ิ 

๑. ทีมที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันในระดับภาค ตองไดคะแนนระดับเหรียญทอง 

ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) และทีมที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันในระดับชาติ จะตองได

คะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑ - ๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

๒. ในกรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา มีทีมชนะในลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และในระดับภาค 

มีมากกวา ๓ ทีม ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีทีมที่ไดคะแนนดานที่ ๑ 

เทากันใหดูดานที่ ๒ ทีมที่ไดคะแนนดานที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาดานที่ ๒ เทากัน ใหดูในดานที่ ๓ 

กรณีคะแนนเทากันทุกดานใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด  

• การเผยแพรผลงานที่ไดรับรางวัล  

ผลงานของนักเรียนท่ีไดรับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ - ๓ ถือเปนลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ

การศกึษาขั้นพื้นฐาน ในการนําไปเผยแพรในเว็บไซตและประชาสัมพันธตอไป 
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• รายละเอียดกิจกรรมในการจัดเตรียมการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา (YC : Youth 

Counselor)  

หนวยงานที่จัดการแขงขันตองดําเนินการเพ่ิมเติม ดังนี้  

๑. ประชุมชี้แจงคณะกรรมการตัดสินผลการแขงขันทุกระดับ  

๒. จัดใหมีการตรวจสอบและประเมินดานเอกสารของโรงเรียนที่เขาแขงขันใหแลวเสร็จกอนวันแขงขัน 

 ๓. จัดแฟมแบบฟอรมการใหคะแนนของกรรมการฯ ทุกคน (ซึ่งคณะผูจัดการแขงขันตองเตรียมไว 

ลวงหนากอนการแขงขัน)  

๔. จัดเตรียมหองสําหรับการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษาที่เหมาะสม ควรเปนสถานที่เงียบ   

ไมมีคนเดินพลุกพลาน มีความเปนสวนตัว ปลอดการรบกวนจากเสียงหรือผูคน เพ่ือใหผูเขาแขงขันมีสมาธ ิ

ในการใหการปรึกษา  

          ๕.  ผูจัดการแขงขัน  ตองเตรียมกรณีศึกษาที่ เนนใหผู เขาแขงขันตองใชความสามารถ 

ในการคิดวิเคราะห และแกไขปญหา ไมนอยกวา ๑๐ เรื่อง ของแตละระดับการแขงขัน ในสวนของผูให 

การปรึกษา (Counselor) และผูขอรับการปรึกษา (Counselee) คณะกรรมการจะทําการจับสลากจากทีมผู

เขาแขงขัน  

๖. กอนการแขงขันควรมีเจาหนาที่ชี้แจงรายละเอียด ทําความเขาใจใหผูเขาแขงขันรับทราบถึง 

กระบวนการและขั้นตอนในการแขงขันอยางชัดเจน  

๗. มีเจาหนาที่จัดลําดับและเชิญใหผูเขาแขงขันเขาไปยังหองแขงขัน  

๘. ใหผูเขาแขงขันจับสลากกรณีศึกษาตอหนาคณะกรรมการฯ กอนที่จะดําเนินการแขงขัน  

๙. ในการแขงขันแตละทีมจะใชเวลา ดังนี้  

- การนําเสนอโดยทีม ใชเวลา ๕ นาที  

- การนําเสนอบทบาทสมมุติ ใชเวลา ๑๐ นาท ี 

หากใชเวลาเกินกวาที่กําหนด จะมีผลตอการพิจารณาของคณะกรรมการ ฯ  

๑๐. มีคณะทํางาน / เจาหนาที่นําผลการใหคะแนนของกรรมการ ฯ แตละคนมาประมวลผลหลังสิ้นสุด 

การแขงขัน  

๑๑. การประกาศผลการแขงขันและการมอบรางวัล ใหแลวเสร็จภายในวันแขงขันของแตละระดับ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๑๕ 
 

(ตัวอยาง) แบบบันทึกการใหคะแนนการแขงขันกิจกรรมนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา (YC: Youth Counselor) 

ระดับการศกึษา.............................................. การแขงขันระดับ ชาต ิ

๑.  แบบบันทึกคะแนนเอกสารรายงานผลการดําเนินงานอยางตอเนื่องของกิจกรรมนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา ( ๒๕ คะแนน) 

คําชี้แจง เกณฑการใหคะแนน (ในแตละรายการ)      -    ดําเนินงานอยางตอเนื่อง ๒ - ๓ ปการศึกษา มีหลักฐานปรากฎชัดเจน   ได  ๑๐/๕ คะแนน 

- ดําเนินงาน ๑ ปการศึกษา  มีหลักฐานปรากฎชัดเจน                    ได  ๗/๓ คะแนน 
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๑.เอกสารรายงานการดําเนนิงาน ๒๕ 

๑.๑ การจัดบันทึกขอมูลการทํางานและขอมูล 

การใหการปรึกษา 

๑๐                

๑.๒ การสราง ประสาน และการมีสวนรวม 

ในการปฏิบัติงานนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา  

๕                

๑.๓ เอกสารหลักฐานแสดงขอมูลการดําเนินงาน 

การเชื่อมโยงโครงการนักเรียนเพื่อนท่ีปรึกษา 

กับระบบดูแลชวยเหลือนักเรียนของโรงเรียนอยางชัดเจน 

๑๐                

รวมคะแนน ๒๕                



๑๑๖ 
 
๒. แบบบันทึกคะแนนการนําเสนอผลงานและการตอบคําถาม ( ๒๕ คะแนน) 
 

รายการ/โรงเรียน 
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นเ
ต็ม
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๒.การนําเสนอผลงานและการตอบคําถาม ๒๕ 

๑. ผลการดําเนินงานของ 

โครงการนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษาในโรงเรยีน  

(ผลตอนักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา เพ่ือนนักเรียน 

และสถานศึกษา) 

๑๐                  

๒. ผลงานที่ทีมงานนักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา

มีความประจําใจและประสบความสําเร็จ 

๕          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๓. การจัดการความรู KM  

และการตอยอดผลการดําเนินงาน 

นักเรียนเพ่ือนที่ปรึกษา 

๕                  

๔. การตอบคําถามของคณะกรรมการ 

ไดอยางชัดเจน 

๕                  

รวมคะแนน ๒๕                  
 



๑๑๗ 
 
๓. แบบบันทึกคะแนนความสามารถในการใหการปรึกษา (๑๐ คะแนน) 

    ๓.๑ กระบวนการใหคําปรึกษา 

          ใหกรรมการทําเครื่องหมาย  ลงในชองท่ีมีการปฏิบัติ โดยมีคะแนนข้ันตอนละ ๒ คะแนน 

โรงเรียน 

กระบวนการ 

การสรางสัมพันธ 

(๒) 

การสํารวจและ

ทําความเขาใจ

ปญหา 

(๒) 

การหาแนวทาง

ในการแกไข 

(๒) 

การวางแผนเพื่อ

นําไปสู 

การปฏิบัติ 

(๒) 

การยุติการให

การปรึกษาเพื่อน 

(๒) 

รวม 

ข้ันตอน 

รวม 

คะแนน 

(๑๐) 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        



๑๑๘ 
 
  ๓.๒ ทักษะการใหการปรึกษา (๒๐ คะแนน) 

      คาํช้ีแจง   ทักษะการใหการปรึกษาที่นักเรียนเพื่อนที่ปรึกษาใชในการแขงขัน 

                   ๑. ทักษะการใสใจ           ๒. ทักษะการฟง              ๓. ทักษะการถาม                         ๔. ทักษะการเงียบ         ๕. ทักษะการทวนซ้ํา 

          ๖. ทักษะการใหกําลังใจ    ๗. ทักษะการสรุปความ     ๘. ทักษะการใหขอมูลและคําแนะนํา    ๙. ทักษะการชี้ผลที่ตามมา 

เกณฑการใหคะแนน 

๑. ใชทักษะ ๑ - ๓  ไดคะแนน ๖ - ๑๐               คะแนน 

๒. ใชทักษะ ๔ - ๕  ไดคะแนน ๑๑ - ๑๕     คะแนน 

๓. ใชทักษะ ๖ - ๙     ไดคะแนน ๑๖ - ๒๐     คะแนน 

ใหกรรมการทําเครื่องหมาย  ลงในชองทักษะท่ีนักเรียนใช 

โรงเรียน 

 

คะแนน 

(๒๐) 

 

ทักษะที ่

๑ 
 

 

ทักษะที ่

๒ 

 

 

ทักษะที ่

๓ 

 

ทักษะที ่

๔ 
 

 

ทักษะที ่

๕ 

 

 

ทักษะที ่

๖ 
 

 

ทักษะที ่

๗ 
 

  

ทักษะที ่

๘ 
 

  

ทักษะที ่

๙ 

 

รวม

ทักษะ 
คะแนน 

             

             

             

             

             

             



๑๑๙ 
 

โรงเรียน 

 

คะแนน 

(๒๐) 

 

ทักษะที ่

๑ 

 

 

ทักษะที ่

๒ 

 

 

ทักษะที ่

๓ 

 

ทักษะที ่

๔ 

 

 

ทักษะที ่

๕ 

 

 

ทักษะที ่

๖ 

 

 

ทักษะที ่

๗ 

 

  

ทักษะที ่

๘ 

 

  

ทักษะที ่

๙ 

 

รวม

ทักษะ คะแนน 

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             
 



๑๒๐ 
 
๓.๓. แนวทางการชวยเหลือเพื่อน และ  ๓.๔ บุคลิกภาพของผูใหคําปรึกษา 
 

รายการ/โรงเรียน 
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นเ
ต็ม
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๓.๓.แนวทางการชวยเหลือเพื่อน ๑๕                  

๑. ความเหมาะสมกับปญหา ๔                  

๒. การนําไปใชไดจริง ๔                  

๓. เพ่ือนมีสวนรวมในการกําหนด ๔                  

๔. แสดงความคิดเห็น ๓                  

๓.๔ บุคลิกภาพของผูใหคําปรึกษา ๕                  

  สีหนา ทาทาง การพูดจา น้ําเสียง 

ความรูสึกที่แสดงออกและการแตงกาย 

๕                  

รวมคะแนน ๒๐                  
 

ลงช่ือ ....................................................... 

    (...............................................) 

(กรรมการ) 



๑๒๑ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๒๒ 
 

คณะทํางาน 
เกณฑการแขงขันงานศิลปะหัตกรรมนักเรียน 

คร้ังที่ 71 ปการศึกษา 2566 

       ****************************************** 

ที่ปรึกษา 
1.  นายอัมพร  พินะสา            เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
2.  นางเกศทิพย  ศุภวานิช      รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
3.  นายวิษณุ  ทรัพยสมบัติ      ผูอํานวยการสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

          รักษาการในตําแหนงที่ปรึกษาดานมาตรฐานการศึกษา 
 
 

คณะทํางาน 
1. นางสาวโชติมา  หนูพริก รองผูอํานวยการสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
2. นางดวงใจ  บุญยะภาส รองผูอํานวยการสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
3. นางสาวชยพร  กระตายทอง รองผูอํานวยการสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
4. นางสาวจรูญศรี  แจบไธสง รองผูอํานวยการสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
5. นางเกษศิรินทร สุวรรณสุนทร ผูอํานวยการกลุมพัฒนาระบบการแนะแนว 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
6. นางเสาวภา ศักดา ผูอํานวยการกลุมพัฒนาและสงเสริมวิทยบริการ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ.  
7. นางภาวิณี แสนทวีสุข ผูอํานวยการกลุมพัฒนาหลักสูตรและสงเสริมการศึกษาปฐมวัย 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
8. นางสาวเงินยวง นุดตะเคียน ผูอํานวยการสถาบันการแปลและสงเสริมภาษาตางประเทศท่ีสอง 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
9. นายเอกสิทธิ์ ปยะแสงทอง ผูอํานวยการกลุมพัฒนาและสงเสริมการวัดและประเมินผลการเรียนรู 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ.   
10. นางสาวณัฐธยาน ณัฎฐาเศรษฐ รองผูอํานวยการสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาญจนบุรีเขต 4 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษากาญจนบุรี เขต 4 
11. นายเศกสรร ภัทรานุรักษโยธิน รองผูอํานวยการโรงเรียนบานหูชาง 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษาอุทัยธานี เขต 2 
12. นายจักรพงษ พระไชยบุญ รองผูอํานวยการโรงเรียนอนุบาลราชบุร ี

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษาราชบุรี เขต 1 
13. นางวันทนีย หมั่นหาผล ขาราชการบํานาญ 
14. นายชมพร เพชรอนันตกุล ขาราชการบํานาญ 
15. นางวิไลลักษณ ชูสกุล         ขาราชการบํานาญ 
16. นางกรรณานุช มูลคาํ ขาราชการบํานาญ 
17. นางเครือวัลย พนมหิรัญ ขาราชการบํานาญ 
18. นางเอมอร รสเครือ ขาราชการบํานาญ 



๑๒๓ 
 

19. นางรุงรวี กนกวิบูลยศรี ขาราชการบํานาญ 
20. ผศ.ดร.สรตี ปรีชาปญญากุล คณะมนุษยศาสตร มหาวิทยาลัยรามคําแหง 
21. นายเสกสันต ผลวัฒนะ คณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 
22. นางสาวสัทธา สืบดา ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษากาญจนบุรี เขต 4 
23. นายธนวรรษน เหงาดา ศึกษานิเทศกชํานาญการพิเศษ 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศกึษาอุดรธานี 
24. นายภัทรพล แกวเสนา ศกึษานิเทศก 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศกึษาพิษณุโลก อุตรดิตถ 
25. นายภาณุวัชร ปุรณะศิริ ศึกษานิเทศก 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศกึษาบุรีรัมย 
26. นายนราพงศ อาษารินทร ศึกษานิเทศก 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษาเลย เขต 1 
27. นางสาวสาลินี จงใจสุรธรรม ศึกษานิเทศก 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษาพัทลุง เขต 1 
28. นางหริณญา รุงแจง ศึกษานิเทศก 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาประจวบคีรีขันธ เขต 1 
29. นางสุรัสวดี จันทรกุล ศึกษานิเทศก 

 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษาปทุมธานี เขต 1 
30. นางปญจนี วิเลปสุวรรณ นักวิชาการศึกษาชํานาญการพิเศษ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
31. นางสาวอุศณา ลาภประเสริฐพร นักวิชาการศกึษาชํานาญการพิเศษ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
32. นางสาวพัชรา ตระกูลศิริพันธุ นักวิชาการศึกษาชํานาญการพิเศษ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
33. นางกันยา แสนวงษ นักวิชาการศึกษาชํานาญการพิเศษ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
34. นาวสาวราตรี ธรรมโชต ิ นักวิชาการศึกษาชํานาญการ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
35. นางสาวศิริพร พรรณพัฒนกุล นักวิชาการศกึษาชํานาญการ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
36. นางสาวอธิฐาน คงชวยสถิตย นักวิชาการศึกษาชํานาญการ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
37. นางสาวอนุกูล มโนชัย          นักวิชาการศึกษาชํานาญการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
38. นางสาวสุภาพร คงชวยชาติ     นักวิชาการศึกษาชํานาญการ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
39. นางสาวอรวีรา สาริพัฒน นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 



๑๒๔ 
 

40. นายพิเชษ จันเทพา นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

41. นางสาวอมราลักษณ วัฒนาปยรมย นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

42. นายพิษณุ ทองทัพ นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ.  

43. นางสาวสุนียกร พลพหล นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

44. นางสาวเกตุวดี ตี่อํ่า นักวิชาการศกึษาปฏิบัติการ 
  สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

45. นางสาวภัทรา ดานวิวัฒน นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

46. นางสาวประนอม เพ็งพันธ เจาพนักงานธุรการชํานาญงาน 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

47. นางศรินทร ตั้งหลักชัย เจาพนักงานธุรการชํานาญงาน 
  สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

48. นายเกริกพล กุศลมาก        พนักงานราชการ นักจัดการงานทั่วไป 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

49. นางสาวศศิวิมล อินทนนท  พนักงานราชการ นักจัดการงานทั่วไป 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

50. นางสาวนัยนปพร พญาชน ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนวัดยกกระบัตร (ชุบราษฎรนุสรณ) 
 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษาสมุทรสาคร 

51. นายณัชธฤต เก้ือทาน ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนปทุมราชวงศา 
 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศกึษาอุบลราชธานี อํานาจเจริญ 

52. นางสาวธารทิพย จันทรนิมะ ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนกาฬสินธุพิทยาสรรพ 
 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศกึษากาฬสินธุ 

53. นางสาวอมรรัตน เรืองออน ครูชํานาญการ โรงเรียนชุมชนวัดไทรมา 
 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษานนทบุรี เขต 1 

54. นายวุฒิชัย ภูด ี ครู โรงเรียนชุมชนบานคําพอกทาดอกแกว 
 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศกึษานครพนม เขต 2 

55. นางกฤติยา อุทัยวัฒนานนท ครโูรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย นนทบุรี 
 สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศกึษานนทบุรี 
 
 
 
 
 
 
 



๑๒๕ 
 
     ออกแบบ – กราฟก 

1. นางเกษศิรินทร  สุวรรณสุนทร      ผูอํานวยการกลุมพัฒนาระบบการแนะแนว  
  สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

2. นางสาวสุภาพร คงชวยชาติ     นักวิชาการศึกษาชํานาญ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

3. นางสาวเกตุวดี  ตี่อ่ํา นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 
 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 

4. นายเกริกพล กุศลมาก พนักงานราชการ นักจัดการงานทั่วไป 
  สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
5. นางสาวศศิวิมล อินทนนท พนักงานราชการ นักจัดการงานทั่วไป 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สพฐ. 
 

     หนวยงานท่ีรับผดิชอบ 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 

 



๑๒๖ 
 
  


